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Adote a melhor estrategia. 

Busque solugoes inteligentes para a sua empresa. 



A estrategia s. c., especiaiizada no desenvolvimento de produtos e servi^os na 
area de inform£tica, traz mais uma solu^ao inteligente para as operates 
administrativas de sua empresa: 



Program a 



Cheq ue Tim brado 




O programa Cheque Timbrado £ a forma 
mais moderna, segura e facil de se 
operar com cheques. 

Ele preenche cheques, avulsos ou em 
formulario continuo, de quaiquer 
banco, com valor, valor por extenso, 
favorecido, data e, opcionalmente, ate 
assinatura. 

O programa Cheque Timbrado tambem 
imprime no cheque a logomarca de sua 
empresa, o que da maior seguranga ao 
documento. 



Alem disso, registra as despesas a serem 
pagas em diferentes datas, permitindo a 
sele^ao dos compromissos para os quais 
se vai emitir cheques, e verifica o saldo 
bancario e os cheques emitidos, 
produzindo relatorios de 

acompanhamento e controle, tanto a 
nivel sumario quanto analftico. 

Com o programa Cheque Timbrado, sua 
empresa tera, a um custo reduzido, 
economia e eficiencia. Isto € solu^ao 
inteligente. 






Av. Presidente Vargas, 962/414 - Centro - Rio - CEP 20071-002 
tel (021) 263-4386 
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AN0 XI N° 121 



CAPA: MARCELO Z0CCHI0 



Ao leitor 

Depois de uma £poc a de ouro, onde seu conhecimenlo era passaporle essencial para a mi- 
croinformatica e de um tempo de total ostradsmo (sua morte chegou a ser anunciada, com uma 
certa dose de festividade) ela esta de volta. E com forga total. Falo, 6 claro, da linguagem Basic 
ou simplesmente do Basic. 

Especula-se muito sobre o sucesso de uma linguagem tao desestrufurada quanto essa e como 
ela consegue, passados anos e anos, se manter no rol das preferences dos usu3rios. Isso pode 
ser comprovado entre n6s ao se comparar os resultados da pesquisa mensal publicada em MI- 
CRO SISTEMAS. 

Apesar dos contras (ha quern afirme que o Basic “emburrece" o programador), & inegavel 
n3o s6 o desenvolvimento t4cnico da linguagem, mas tambem da sua velocidade de processa- 
mento. No passado, o Basic perdeu para o Pascal e mesmo para o C justamente por ser inter- 
pretado e por impor uma lentidao de processamento em equipamentos que eram, por sf s6, tam- 
tam lentos. 

Mas isso s3o "iguas passadas". Hoje em dia os compiladores Basic n3o s<5 resolveram esses 
problemas como as m^quinas tambem estao mais velozes. Quanto a estrutura, o QBasic em nada 
fica devendo as suas irmas acad^micas. 

Junte-se a tudo isso, o fato de que programar em Basic £ como “conversar" com o com- 
putador. Nada e mais fadl, intuitivo e direta 

Portanto, se vocft nunca teve conlato com essa linguagem (o que 6 bastante dfficil de ocorrer) 
procure se informar. Se voc6 £ daqueles que j£ se diplomou em Basic mas n3o exercia a “profissao", 
tente se lembrar dos pontos principals. 

Em ambos os casos, fique ligado num tema: Visual Basic Ele vai dar o que falar. 

Estamos inidando, nesta edlgao, o ano XII de nossa breve exisfenda e para comemorar pu- 
blicamos alguns programas escritos em Basic. Voc£ ji pode ir treinando desde j3, pois daqui para 
frente muitas novidades nesta 3rea surgirao em MICRO SISTEMAS. 

Renato Degiovani 
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Novo monitor colorido 
de 20“ 



PUC traz software 
frances de Matematica 



-GEOMETRE receberao cursos na PUG num 
prqjeto que preve a criagdo de um centra 
de estudos de didatica da Matematica. 



A Datanav langa o MVA200, um monitor 
em cores, de alta resolugSo e tela de 20’. 
Com caixa plastica e controles frontais, o 
produto tem ainda uma base m6vd e seu 
angulo de inclinagAo pode ser ajustado 
0 tubo do MVA200 6 de face escura. alto 
contraste e caracteristicas anti-reflexivas. 
Compativel com a maioria das placas VGA. 
Super VGA e 8514 disponiveis no mercado, 
o monitor pode opera r nas resolugdes 
320X200; 640X480; 800X600 e 

1024X768. Os circuitos de auto sincroni- 
zagao permitem o chaveamento entre v6- 
rios modos VGA e Super VGA sem que haja 
necessidade do ajuste de imagem 



A PUC - Pontiff cia Universidade Catdlica 
de Sdo Paulo represents, a partir de outu- 
bro deste ano. o software CABRI- 
-GEOMETRE. da equipe da Matematica da 
Universidade de Grenoble - Franga. As aca- 
demias mant§m, ha dors anos. um conv£- 
nio at raves de um intercdmbio cultural en- 
tre a CAPES - Coordenadoria do Enslno 
Superior - Brasil e a COFECUB. para pesqui- 
sar e aperfeigoar o ensino e aprendizado da 
Matematica. 

O software frances constroi figures ge- 
ometricas e explora suas propriedades. 

Os professores que vdo utilizar o CABRI- 



Nova geracdo da 
Phaser III PXi 



A Tektronix langa a segunda geragao das 
impressoras cotoridas Phaser III PXi. que im- 
prime em qualquer tipo de papel pelo pro- 
cesso de jato de tinta solida. 

Conhecida no mercado brasileiro desde 
julho de 91. a tecnologia Phaser Change Ink- 
Jet - (jato de tinta por mudanga de fase), estt 
presente tamb^m da segunda geragSo da 
Phaser III PXi, A principal novidade da nova 
versdo 6 o algoritmo F1NEPOINT. que da ma- 
jor refinamento de detalhes nas imagens 
provenientes de scanner. Tambem o TEK- 
COLOR surge como novo recurso que oti- 
miza o registro de cores, isto 6. aproxlma a 
cor do monitor d do material impresso. 




Monte um PC importado 
sem estar montado na grana 



Chegou a sua vez de ganhar 
dlnheiro montando PC. O 
metodo e simples e rapido. 
Sao 200 paginas com dicas. 
tecnicas e mais de 60 
ilustragoes e voce nao precisa 
saber eletronica, basta saber 
escolher corretamente os 
i componentes: placas. drives, 
discos rigidos. monitor .. Dicas e 
tecnicas de montagem e software. Conhega o 
hardware do PC. Como converter seu PC em AT 
Faga voc6 mesmo' Este manual ensina como! 



Curso de montagem de PC. Sistema 
de apostila. Rapido e economico. 



CAIXA POSTAL 11609 . CEP 22022 . RIO 0E JANEIRO . RJ 



Pagarei apervas Cr S120.000. mats despesas postais. e sei 
que vou receber um manual do curso de montagem de PC. 



Cldade:. 



.Estado: . 



En-da o cwpofh »/ 

manual na aotnoa 



i. *•»* (»«• ma n O » t Voc* %6 paga *u«ndo racabar o mu 

oa con*oa da *ua adada vakdada do prago a«430ft!/92. pa«Sdoa 
lata »ar*o atandidoa palo valor do maa da poatagam 












dar prioridade aos "Value Added Resellers" 
que possam agregar o hardware Compaq a 
solugoes especfficas para o segmento de 
LANs e WANs 



Miniplex duplica linhas 
telefonicas 

O cotldiano de quern precisa obter linhas 
adicionais destinadas a transmissao de da- 
dos vis fax ou computador pode agora fi- 
car bem mais ftcil. £ que a Raychem estb 
colocando no mercado o Miniplex, um mul- 
tiplexador dois em um - que duplica o nu- 
mero de linhas teleffinicas sem alterar a in- 
fraestrutura existenta 

0 equipamento pode ser util n3o ape- 
nas para as concessionaries (Telesp. Telerj. 
etc.), mas tambbm para outros usuarios, 
como grandes empresas jomalisticas que 
necessitem agilizar a comunicagAo entre ter- 
minals de computador da matriz e das filiate, 
sem modificar a instalagao de sua reda 0 
Miniplex foi projetado para planta externa se- 
lada, com a capacidade de resistir a con- 
digoes ambientais desfavorbveis 



Copiadora Panasonic 
a laser no mercado 

Mais uma copiadora computadorizada a 
laser entra no mercado nacional. A Mega j§ 
comercializa a FP-C1XE, copiadora colorida 
da Panasonic, com 400 dpi. que pode am- 
pliar em atb 400% os originais 

Opera nos padroes normais e pode tra- 
balhar, simuttaneamente, com papbis de 
dois tamanhos diferentes imprimir em trans- 
parency e tranfer para tecidos e gerar c6- 
pias frente e versa 

Ainda com a FP-C1XE, pode-se adequar 
imagens achatando ou alongando textos e 
figures e editorando com highlights isola- 
tes paints frame e deletes 



Novo recurso em 
impressoras 

A empresa Princom col oca no mercado 
as impressoras matriciais PR 320-L e PR 
250, que trazem como novidade o recurso 




PR 250, DA PRINCOM 



de controle da margem flsica. 

Atravbs da nova caracteristica, o usubrio 
edita os textos ilustragbes e legendas na 
prbpria pbgina, prescindindo de qualquer 
software de desktop publishing, como Page 
Maker ou Ventura. 

0 controle da margem flsica foi desen- 
volvido por tbcnicos brasileiros quando as- 
sociado h capacidade de impressao bidire- 
cional com busca I6gica real e d relagao 
custo/cps, garante ds novas impressoras 
competitivldade no mercado nacional. 



PC gerencia produgao 
de microfichas 

A produgAo de microfichas passa a obe- 
decer um novo padrSo com o langamento 
do sistema X-COM. que transfere seu geren- 
ciamento para os micros da lenha PC/AT, per- 
mitinda dentre outras vantagens o acaba- 
mento final em estagSo desktop publishing. 
0 servigo foi desenvolvido pela Tapecom, 
empresa brasileira de outsourcing em mi- 
crofichas que assim, toma-se a primeira no 
Pais a terceirizar a geragSo de microfichas 
tarjadas 

Capazes de armazenar toda escrituragSo 
mercantil e contabil necessSrias & vida fis- 
cal das empresas as microfichas tarjadas 
ji sao aceltas por Cartbrios de Tftulos e 
Documentos e Junta Comerclal. E essa 6 so- 
mente uma das aplicagoes principais do sis- 
tema X-COM, que emprega o laser com re- 
velagao quimica. 










FREIZ SHOP 



A hora da nostalgia II 

ZX EMULATOR 

Seguindo a onda de emuladores (ja 
mostramos o emulador de Apple, de 
CP/M e do ZX 81) agora e a vez do ZX 
ESPECTRUM. ou TK 90X para os bra- 
si leiros. 

No rastro do estrondoso sucesso de 
seu irm3o mais nova o ZX 81. *Sir Clive 
Sinclair propoz um micrinho colondo, 
com alta resolugao e algumas caracte- 
risticas sonoras. Foi um tremendo su- 
cesso 13 fora, tanto que existe uma le- 
giao de usuarios ate hoje, inclusive com 
a manutengao de algumas revistas t§c- 
nicas especializadas. que eram o deli- 
rio da garotada na epoca aurea. 

No Brasil a coisa n3o se deu da 
mesma maneira, devido 3 demora de 
seu langamento comercial. Quase tres 
anos separam o ZX SPECTRUM do seu 
similar TK 90X. Alem disso, a vers3o tu- 
piniquim do SPECTRUM trombou de 
frente com o langamento do MSX em 
terntbrlo nacional. 

Ainda assim, o micro nao deixou de 
empolgar um pequeno fa clube, que re- 
siste bravamente ate hoje. 

Mas, se ter um SPECTRUM hoje j3 
nao faz a cabega dos consumidores, ra- 
dar um emulador, principalmente para 
quern 6 do ramo. pode ser um grande 
barato. 

Criado por G. A. Linter. o Sinclair ZX 
Emulator V1.41 reune as principals ca- 
racteristlcas do SPECTRUM de 48 Kby- 
tes, modelo 2 ou 3, acoplado a uma In- 
terface I. Com esse conjunto e possivel 
executar a maioria dos programas ori- 
ginais dessa linha. 

No entanto, as rotinas de 
leitura/gravag3o em fita so estao dis- 
poniveis na vers3o registrada do soft- 
ware, ou seja. apos o pagamento de 
uma taxa ao redor de 30 dolares. 

Outra caracteristica importante e 
que tambem e possivel carregar pro- 
gramas de disquetes gravados pela in- 



terface de drives Disciple Neste caso. 
como no anterior, as rotinas so estao 
dispon'iveis na versao registrada. 

Sobra ao usuario da versao share- 
ware a digitagao de programas e sua 
leitura/gravagao em um formato espe- 
cial. no proprio PC. 

0 unico grande problema para se 
aproveitar plenamente o emulador e o 
seu manual. Escrrto em alemao. sua lei- 
tura so r>3o se torna impossrvel para os 
nao iniciados nesta lingua, devido a 
existence de um arquivo texto con- 
tendo um resumo dos pricipais topicos 
do manual, numa versao em ingles. 



□ FICHA TECNICA 

Equipamento: PC XT / AT 

Midia: 1 disquete 5 % - padrdo 360Kb 

Requisites: Video VGA 

Produtor G. A Lunter 

Onde encontrar Na PO WORLD 



Em qualquer formato 

GRAPHIC WORKSHOP 

Quern lida com telas e imagens no 
PC principalmente em padrao VGA e 
SuperVGA, encontra sempre dificulda- 
des decorrentes dos diversos formatos 
de gravag3o desses arquivos. Isto, em 
se tratando exclusivamente de imagens 
mapeadas por bit. 

So para se ter uma ideia, o rol de 
possibilidades passa pelos formatos 
MacPaint. GEM/IMG do Ventura, PC 
Paintbrush. CompuServe. Amiga. Targa. 
Windows. WordPerfec e Postscript. 

Com o GRAPHIC WORKSHOP essas 
dores de cabega nao mats acontecem. 
0 programa executa a conversao dos 
arquivos entre os principals formatos 
graficos disponiveis atualmente. Mas 
ele nao para por af. permitindo tambem 
a geragao de inumeros recursos e efei- 



tos especiais. Alguns deles sao: 

- DITHER 

- CROP 

- REVERSE 

- TRANSFORM 

- Rotate 90 

- Rotate 180 

- Rotate 270 

- Rip Horizontal 

- Rip Vertical 

- REESCALE 

- EFECTS 

- Colour Reduction 

- Grey Scale 

- Sharpen 

- Soften 

- Smudge 

- Spatial Rasterize 

- Promote do 24 bits 

Tanto as conversoes. quanto os efei- 
tos podem resultar num arquivo com as 
segumtes extensoes: 

MAC (MacPaint) 

GEM/IMG (Ventura) 

PCX (PC Paintbrush) 

GIF (CompuServe) 

BMP (Windows 3) 

IFF/LBM (Amiga) 

TGA (Truevision Targa) 

MSP (Microsoft Paint) 

WPG (WordPerfect Graphic) 

PIC (PC Paint/Pictor) 

TIFF 

EXE (Self Displaying) 

TXT (Text Rles) 

EPS (PostScript) 

CUT (Halo) 




A mais poderosa linguage 
que vocejadlrr ‘ 



Curso de Clipper em sua casa 



_ _ da alualidade ao seu alcance. Voce podera criar seus 

, tadlmente comerciaiizara. O Nudeo de Treinamento Aplicado coloca seus . 

com CUPPER, nym curso em dez disquetes e textos explicativos que voce segue em sua 



programas pessoais ou aphcatrvos indepeodentes, 
com varios anos de experiencia na program ayao 
• casa. com direlto a consultas permanenles. 



avaliagoes, exercicios, programas exemplos e muito mais 

Para receber a primeira aula e um sortware (300K) brinde com todas as tungoes do CUPPER resklentes na membria e acesscr Instantaneo, 

1 ‘ ' - - J r s sobre o mesrr ‘ i ■--* ~ 

NTA 



L u 



unto com o eonteudo de todas as aulas e demais informacoes sobre o mesmo, basta envtar seus dados completes junto com um cheque 
OMINAL a NADIA SOUZA no valor de 30 mil cruzeiros. ___ _ 

TT7 T ,.q- l /(STL KIT A Nucleo de Treinamento Aplicado 

. . , , 31/12/92 I |\l I IA Caixa Postal 6015 

Voci. K .b....u..ncom.nda.m ■ C^k^7 “ Campu. da Unlveraldade Federal do Ceara 

no maxlmo S alas. I . CEP 604S1-970 - Fortaleza-CE 



Desejamos um FELIZ 
NATAL a todos os 
nossos alunos 




NOVAS FUNQOES PARA O CUPPER 

Conh«ca a RrvlsU Dliquete que traz • cada met ludo sobre as blbllotccas de fun^Oes 
par a seus CUPPER SUMMER e 5.01: CUPPER LIB. 
Receba o prime Iro numero com tres bibUotecat (LIB) originals com help em porlugues, envlando 
um cheque nominal a NADIA SOUZA no valor de 20 mB cruzeiros para a NTA. 
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Padrao VGA na TV 

Estamos langando o Kit VGA Plus que possibilita a 
conexSo de uma placa VGA em qualquer televisor padrao PAL M 
ou NTSC (opcional). 

O Kit e composto por duas placas , uma VGA previamente 
adaptada e outra que recebe o sinal de video gerado pela VGA e 
o converte em smal de video composto. possibilitando a conexSo 
direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete Nao 6 
necess^ria nenhuma modificagao no aparelho de TV, pois o 
conjunto dispde de uma saida RF para conexfio via antena, e uma 
safda RCA com video composto. 

Voce podera produzir vinhetas e aberturas para video.criar 
animagfies e slide shows para convengdes e palestras usando 
program as como Animator e Story Board 

Para os afccionados em games, pnnapalmerrte os que 
amda nSo possuem urn monitor VGA, o Kit 6 uma 6tima opgdo pois 
alem de se poder jogar em qualquer televisor, o prego do Kit 
corresponde a cerca de 35% do custo total de urn monitor VGA 
com placa Ligue para a Time para obter maiores informagdes. 



Novidades 

Wolfstein 3D - Sensacional RPG com imagens em tres 
dimensdes no padrao VGA Este logo possui uma das melhores 
tnlhas sonoras para Ad Lib. 

GPU (Grand Pnx Unlimited) - A mais recente versao do 
jd consagrado Grand Pnx FI. agora com uma incrivel resoiugdo 
grafica e dnver para a placa Sound Blaster. 

VGA COPY Este programs recem chegado da Europa 
possibilita a copia de discos em qualquer formato. Possui todos os 
menus no padrao VGA Se voce jd tern uma placa de som, Heard 
surpreso, pois o VGA COPY emite as mensagens lalando (em 
ingles) Opcionalmente olerecemos mensagens personalizadas 
em portugues 



Tudo para Windows 

Temos as ultimas novidades em programas shareware 
para o ambiente grdfico Windows Novidades recem chegadas 
como os programas 1 000 Icons For Windows. Paint Shop. Aurora 
Basic, Realizer, e o hilariante Bart (o rosto do personagem Bart 
Simpson aparecendo nas janelas em uso). 

Som para o PC 

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro Entre voce 
tambdm para o mundo da multimidia. e utilize todo o potendal 
oferecido por programas de utima geragao, tais como; Windows 
3.1 . Animator Pro e MS Works for Windows 

Com uma placa de som voce pode tambem curtir muito 
melhor os games que tenham drivers para o padrao Ad Lto. como 
Prince of Persia e Wing Commander. E imagine a sensagSo de 
pilotar urn jato de caga como o Jet Fighter II. ouvmdo o som das 
turbinas e misseis durante as batalhas aereas 



Super promo^ao do mes 

Durante este mes, na compra de urn micro AT286 ou 
SX386 voce recebe inteiramente gratis uma assinatura anual da 
revista Micro Sistemas. e na compra de urn DX386 voce recebe 
a!6m da assinatura. um mouse e o HCI LIGHT, um integrado que 
reune cadastro de clientes. controle de estoque, contas a pagar e 
receber. mala direta. e muito mais. 



micro AT 286/1 MB 


u$ 


— 

830.00 


micro AT 386 SX/2 MB 


u$ 


950.00 


micro AT 386 DX/4 MB 


u$ 


1200.00 


monitor VGA color 


u$ 


380.00 


monitor SVA color 


u$ 


■*80.00 


monitor VGA mono 


u$ 


200.00 


placa VGA 256 KB 


u$ 


60.00 


placa VGA 512 KB 


u$ 


80.00 


placa VGA 1 MB 


u$ 


120.00 


winchester de 40 MB 


u$ 


240.00 


winchester de 80 MB 


u$ 


320.00 


winchester de 120 MB 


u$ 


370.00 


impressora Citizen color 


u$ 


330.00 


impressora Epson LX810 


11$ 


280.00 


scanner Genius GS-4500 


u$ 


160.00 


scanner/265 tons de anza 


u$ 


245.00 


placa fax/modem 


u$ 


140.00 


mouse para PC 


u$ 


25.00 


Sound Blaster 


u$ 


170.00 


Sound Blaster Pro 


u$ 


270.00 


joystick para PC 


u$ 


25.00 



Os pregos citados acima sSo para equipamentos novos. 
mas tambem comercializamos equipamentos usados, inclusive 
efetuamos trocas. 



Como Sazer seu pedido: 

Mande uma carta ou entao ligue para a Time e faga o seu 
pedido As encomendas poderSo ser enviadas via SEDEX ou 
reembolso postal Abaixo relacionamos os pregos para cdpias de 
softwares para a linha PC. 



jogos para PC 


CR$ 10.000,00 


aplicativos para PC 


CR$ 12.000,00 



OBS: disco jd incluso no prego. 

Catalogos 

Solidte por carta o nosso catalogo completo de software 
e hardware. Se voce amda ndo possui o nosso cataiogo mas 
mesmo assim deseja fazer o seu pedido. entre em contato com a 
Time para checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 



Time Desktop Publishing 



LIVROS 



BBHi 

BBW«M 




Hl'Vl 





Nome: 

Enderego: 
Cldade: _ 
CEP.: 



lewawAsa 



UF: 

Tel.: 



Forma de pagamvnlo: 

□ Ooequen" em favor it HSJ Software ITU*. 

□ tanoa por SEDEXico6rar(s*riacrMcidoocuao(lepos agem) 

□ AulariioodtotoemmeuCartiodeCriditoVISAN' 

VMM e: / / Data: / / 

Abj 



H£J SOFTWARE LTDA 

Rua: May rink Veiga. 32 SIJ. -Centro 

CEP.: 20090-050- Rio de Janeiro 



De I JAM 



De2$A4l 



0e«1A1t 



AunideU 



DCCDNTO j 



| ESTOQUE 




CONTABILIDADE | 




PAGAR/RECEBER 




CADASTRODECUENTES 




AGENDA || 


Fosi(io Tsica financeira do 
etoque con tabeia de pregos t 
iruvasu garni deieUtiiioi. 

CrS 150.000,00 




Pane Oeconta van^-reL 
centro de custo c todos os 
relatiriaoliaaisegertnciais 

CrS 150.000,00 




Ccntroie depaqantento e 
cotranga kScntificando conus 
venddasedienteseraatriw. 

CrS 150.000,00 




Cadastre de dentes efome 
cedoftsiftegradocoaiemisioi 
deetiquetasdeendse^afliento 
postal com edntvdeteitos. 

CrS 150.000,00 




Agenda completade 
aurpromiuos com catendirio 
eckcUadora. 

OS 136.000,00 








u 




1. r 






■ 


| PCTEXTO 




BANCARIO 1 






TABEIADEPRECOS 




CURSO DOS | 


Editor de teaccai\UUi*k. 
xcrtua(k, Jlnrantrto de 
naegau 

CrS 136.000,00 




bi 


$0°/o 

Pregos validos 
at6 30/11/92 


Reajusteporpettentualou 
valor, eonversaodenweda 
earredondamento. 

CrS 136.000,00 




Ctno completo de DOS, possita 
Scando o use knedato detodoi 
oirecusasdoieucompucada 

CrS 136.000,00 



PROGRAMA QUANT VALOR UNIT. VA10RT0TAL 



os ISOOCO.C4 



as isojoo.oo 



OS ISO .000.00 



aSlM.00C.0O 



as iu.ooo.oo 



asiu.ooe.oo 



ro TOTAJ. ] 

(021) 233-2124/2 3 3-2 084 



„ . |B| |021 JJW124/JJS-20B4 

Ou fa^a o seu pedido por LJ (oi 1 ) 255-1 855/ 257-2794 



KBU, 



mjama 

wfciao 

tueooos 

Total 



mllTY'vI'l 



Sub-total 











































LIVROS 



A maioria das editoras 
especializadas em informatica 
tern demonstrando uma 
atengao especial para com os 
profissionais que dispoem de 
pouco tempo para 
aprimoramento teorico. 

MICRO SISTEMAS 
selecionou algumas das series 
existentes no mercado, nas 
quais a principal estrategia e 
prometer urn aprendizado 
“rapido". Assuntos que vao 
desde o velho DOS. ate a 
versao para Windows do Excel 
4. sao retratados de ffffma 
simples e economica. E a 
literatura tecnica na era do 
“time is money T. 



Setie TREINAMENTO RAPIDO 
Berkeley Brasil Editors 



fbos5 



v_y-~ 

n 



Treinamento Rapido em 
DOS 5 

Joyce Cox e Kjell Swedin 
210 piginas 



Tem como objetivo irtstrumentar o usua- 
rio com todos os recursos necessanos a 
uma perfeita performance do sistema. In- 
clui uma visao geral dos sistemas operacio- 
nais; gerenciamento de arquivos e dicas 
para possiveis problemas; tecnicas para 
criar arquivos de lote e macros; tabdla de 
comandos listados por tarefa e ensina a 
utilizar o shell e comandos prompt. 



Treinamento Rapido em 
Windows ai 

Joyce Cox. Patrick Ker- 
vran e Salley Oberlin 
186 paginas 



Promete inserir o Windows em seu tra- 
balho de modo simples e pratico. Apresen- 
ta desde os procedimentos com os (cones, 
botoes, janelas, mouse, eta. ate a descri- 
gao das ferramentas mais usadas e as ne- 
cess^rias £ conflguragao do sistema. E 
ainda: como personallzar sua area de tra- 
balho; recurso multitarefa e como compar- 
tilhar entre aplicagoes Windows e n£o- 
-Windows; como usar o Notepad, o Calen- 
dario, o Cardfile, o Terminal, o Recorder e 
outras ferramentas. 





Treinamento Rapido em 
Excel 4 para Windows 

Joyce Cox e P Kervran 
216 paginas 



Aborda tudo sobre planilhas, desde a 
construgao de uma tabela simples ate a 
utilizagao de macros para automatizar tare- 
fas comuns de formatagao. Ensina como 
analisar as receitas trabalhar com banco 
de dados, acompanhar orgamentos, com- 
parar resultados interligando planilhas e es- 
tudar custos de projetos 



Serte SIMPLES E RAPIDO 
Makron Books Edltora 



Norton 
Utilities 6 




Norton Utilities 6 

Michael Gross 
160 paginas 



:m 2 U ngoes codificadas por tempo, o 
livro mostra como recuperar arquivos apa- 
gados; proteger com senha e ocultar seus 
dados; tomar o sistema mais rdpido utili- 
zando cache de disco; desformatar discos 
formatados acidentalmente; encontrar ar- 
quivos sumidos no winchester; reconstruir 
arquivos danificados al6m de utilizar o pro- 
grama NDOS para tornar a llnha de co- 
mando do DOS mais eficiente. 



I— lh.jziK- 3 i 

0 PRO KIT desk-3 6 um editor do tipo full page, voltado para 
produgSes grificas em estagoes de trabalho mfnimas. Ele requer 
apenas um XT, com 512 Kbytes, e uma impressora matricial. 

Com o PRO KIT desk-3 voc§ produz formul^rios, cartas ilus- 
tradas, manuals e fichas de consults rdpida, capas para apos- 



tilas, agendas personalizadas, caleddrios, publicidade e anuncios, 
papel timbrado, envelopes, capas de disquetes, etc. 

Seu uso 6 descomplicado e imediato, dispensando cursos, 
apostilas, conhecimentos extensos sobre operag3o do computa- 
dor, etc. 

0 PRO KIT desk-3 6 totalmente compativel com os elementos 
gr£ficos do sistema GRAPHOS III (shapes, alfabetos, letras, etc) 
e conta ainda com recursos de previsualizagdo de p£gina. 




VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDIQAO 
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Macros em Assembler 

Otimize a digitagSo de seus programas em Assembler usando e 
abusando dos recursos presentes nas macros 

Llo Cesar Ortmann 

Quern programa em Assembler fre- 
quentemente necessita utilizar ope- 
ragdes de salvamento / recuperagio de 
registradores, principalmente no inicio e 
no final de sub-rotinas. Essas operagSes 
quase sempre tomam a digitagio mo- 
notona, devido is interminiveis series 
de PUSH'S e POP's. 

Para agilizar a digitagSo dos fontes 
em Assembler, criei as Macros PUSHR 
e POPR, que reduzem a lista de regis- 
tradores a serem salvos / recuperados a 
apenas uma linha. Uma Macro consiste 
em uma ou mais linhas de cbdigo exe- 
cutive! que sio inseridas pelo monta- 
dor em nosso programa, no lugar da 
chamada da Macro. 

As duas Macros podem ser incluidas 
no inicio de cada programa ou dentro 
de uma Biblioteca de Macros. Elas fun- 
cionam da seguinte maneira: podem ser 
passados como parimetros, at6 12 re- 
gistradores, exceto IP e os Flags, para 
os quais existem as instrugSes especlfi- 
cas PUSHF e POPF. 0 pseudo-operador 
IRP forma uma lista com todos os 
parimetros, que s<Jo atribuidos um de 
cada vez d variivel vazia REG. Enquan- 
to houver parimetros eles s§o salvos 
ou recuperados, conforme o caso. 

Por exemplo, para salvar e recuperar 
os registradores de uso geral, ao invis 
de digitar oito linhas, digitamos apenas 
duas: 

PUSHR ax.bx.cx.dx 
POPR dx,cx,bx,ax 

Cabe ressaltar que o uso destas Ma- 
cros apenas instrui o montador a subs- 
tituir as instrugdes na chamada, nio 
afetando o tamanho ou velocidade do 
programa: 

10 MICRO SISTEMAS 






1 »•*' 1 - 



sPQptCs 



runs 



| GUFRRA 



008 ABC MONDAY NIGHT 
SIS BALUSTIX 

081 CALIFORNIA OAMfS 

082 CALIFORNIA GAMES 1 
OTQ CAVERMAN 

III SARI WEAVER BASER 
138 FACE OFF 
I2B FINAL ASSAULT 
137 FUTEBOLAMERICANO 
1*7 OOLF 

ISA KING'SOF BEACH 

1»l LAKER S i CELTICS 

SOS LOW BLOW 

ADO MANCHERTEH UNITED 

215 MEAN IS 

231 NEW MOTCICIE GP 

237 OFF SHORE WARRIOR 

238 ONE IN ONE 

2A7 PC POOLS CHALLENGE 
2A8 PGA TOUR GOLF 
300 SKATE OR DIE 
302 SKATE ROCK 
32A SPEED BALL 
355 SUMMEROAMES 
37A TENNIS 
375 TENNIS PRO TOUR 
A 35 WINTER GAMES 
436 WORL GLASS 
A 37 WORLD GAMES 
ATS WORLD CUP SOCCER 
AAO WORLD TOUR GOLF 
4AI WORLDTROPHSOC 
558 FERNAN MARTIN 
583 MAGIC JONHSON 
625 TV SPORT BASK WQAI 



030 BAD DUDES 

03A BARBARIAN 

055 BORNWRESTIE 

058 BUOOKAN 

058 BUSHIOO 

075 CHAM SHIP KARATE 

093 DEATH SWORO 

I0A DOUBLE DRAGON 

108 DOUBLE DRAGON II 

I AS OOLOEN AXE 

153 KARATEKA 

358 LAST NINJA 

193 LAST NINJA II 

238 OP CLEAN STREET 

27A RASTAN SAGA 

295 SHINOBI 

528 TAKE DOWN 

38A BOOK OF MEIKIU 

381 THE NINJA 

A01 TONGUE OF FATMAN 



018 AFTER BURNER 
1 12 ECHELON 



APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO 
COD QD NOME DO PROG RAMA - TIPO 

A0001 01 1001-editor grafico dc facil utilizacao 
A0S22 01 ABC FUN TUiYS - ensina o alfabcto ingles 
a0226 01 ABC TALK - aprcnda a falaj ingles 
A039Q 01 ADM - admin, e&colas e acidemias 
A0561 01 AGENDA EM PORTUGUES 
A0004 01 AGENDA - agenda coroplela 
A0292 01 AMY S FIRST PRIMER - 
A0006 01 ARTIST - surer editor grafico 
A0007 01 ASC EXPRESS - varias ulililarios 
A0008 01 ASTRAL - faz mapas c calculos astrologicos 
A 0493 01 ASTROI.OGY 94 - calcula mapa aslrologico 
A0207 01 ATLAS PC - mapa mundi geografico 
A 001 1 01 AVMAC Z 80 - linguagem assembler 
A0I83 07 AXS - complete sist. contabilidade 
A0379 01 BANNER & SIGN MAKER -fazfachas, cartetc 
A0012 01 BANNER MANIA - p/clab. dc fachas 
A0547 01 BATED - editor de lexlos 
A0014 02 BENCH MARK - faz lestes dc hardware 
A0438 02 BEST WORD - olimo editor de lexto 
A0 175 02 BILL POWER PLUS - conlab. cmilc nctas 
AO 147 01 BIORRITMO - biorrilmo 
A0579 02 C COP1LER - copilndor "c" c/docs. 

A0545 01 C TOOLS - bibliotcca para turbo C 
A0286 01 CALCULUS • ensina mgoo. c algebra 
A0266 01 COl J AGE - desenha exibe c/slides 
A0018 02 CHART PC- grafico dc cslat. cemerciais 
A0I56 01 COMPASS - autom. de escritorio 
A0437 01 OOMPUSHOW -prowama grafico p/desenhai 
A0484 02 CONl'ABniDADE aisnaaoLib.eniptTiUBiai 
A0445 01 CONTASAPAGAREAREfBER(W)-(pSlg> 
A0447 01 OONTAS APAGAR (W) -sstemasemportugues 
A0521 01 COOPER GRAPHICS iW -fiiaia p cdiitxcs oaf 
A0333 01 DATA PLOT- grafico Indemensionais 
A0469 01 DB PROGR - ferramentas p/dbase 111 
A0337 01 DCOPY MENUMATTC - varios util, p/copia 
A0425 01 DISK DUPE - super copiador 
A0305 01 DIET DISK - dicta vl controlar peso 
A0407 03 DREAM -padcreso banco de dados 
A0035 01 DS BACKUP PLUS - para tirar backup 
A053! 01 EMU1ADOR (NOVO) SWA -cmulaamig»5«) 
A0153 01 EQUATOR - ensina malcmatica 
A0036 01 ETIQUETAS - fz ctiqudas c/direl. 

A0037 01 El fRF.KA T1 IE SOLVER - resolve calc, malem. 
A0038 01 EZ FORM - faz fcxmulario corocrdal 
A0039 01 EZ MENLi - piua criucao dc menus 
A 048 7 02 FAMILY STORY - faz arvore genealogies 
A0044 01 FAST RACK - compaclador de arquivos 
A0127 04 FLASH CARDS - didonario cm ingles 
A 004 3 01 HASH CODE - cria Idas para DBase 
A0048 01 FLEX1CA1. - agenda dc comprotnissos 
A0496 01 FOLHA DE PAGAMENTO - portugue* I 
A0321 02 FONTED DISK - ceiilcs dc caraclcrcs (VG A/EGA)| 
A0049 01 FUNTASY - varies tipos de letras p.imp 
A0 132 01 FOR MASTER - cna formulari 
A0544 01 FRENCH - aisina tdtoma frances 
A026 7 01 FUNNELS - ensina maternal, p/crianpa 
A0139 02 GAIAXY - editor dc textos 
AOOfiO 01 GRAPH IN THE BOX -editor grali 
A0236 01 HOME VIDEO - faz aberlurade vide 
A0061 01 HOROSCOPE 1.0- faz horosoopo 
A0 145 01 IQ UNO - iching 
A0308 01 IMAG PRINT - faz. impressao alia qualidade 
A0062 01 IMAOEM 3D - podetoso cad-cam 
A0152 01 1NSTALCALC • plamlha 
A0122 05 KEYDRAW - desktop publish 
A 0064 01 LABELS BENQl MARK - editor dediquelas 
A0065 01 LAI 1 LINK V 2.0 - auxiliar p/doe 
A0066 01 LETTER WRITER - editor de lexto facil uso 
A0 155 01 LQ PRINTER - faz cabecalhc* 

A0144 01 LOTO FERVER - faz o perfi! da pcssoa 
A0393 01 MAGIC ITNGELS - analisa cabgrafia 
A0068 01 MAIL MONS TER - faz impr ebuudas 
A00S3 02 MALA DIR ETA PRO BASE • mala dircla 
A0338 02 MEN! ' CONSTR UCTTON - cn a menus dears 
A0515 01 MEEN TOOLS - ulil. pi seu micro 
A0251 03 MICAL - exedeme diagnostico medico 
A0 157 01 MICRO REGISTER - contabilidade 
A 0082 01 ORGAO F.LETRON1CO - aim. orgao 
A0417 01 ORIGAMI BASIC - ensina fazer animals pape 
A 0087 01 PASCAL TUTOR - ensina esla ' 

A0512 01 PC DE ATI 1 - transforma scu PC EM BX 
A0 134 03 PC CALC - podcrosa plamlha 
A0288 02 PC HELP • ensina usai o DOS 
A 0085 01 PC ILUSTRADOR - editor pafieo 
A0142 01 PC MUSICIAN - cria c toca music 
A0497 01 PC POULOT - soileio de scna.loto etc. 

A0 154 01 PC PROFESSOR - ensina basic 
A0148 02 PC PROJECT - controle dc projetos 
A0570 04 PC TYPE - podcroso die. ortografico 
A0509 01 PC ZIPPER - acclcra seu micro ao maxirno 
A0293 01 P1ANOMAN - editor musical impi.partit. 
A0 131 01 PICTURE LABELS - faz etiquetas 
A0088 01 PKZIP V 1.02 - ccmpact. c ' 

AO 150 02 POWER .SHEETS - plamlha em 



PROMOQOES ESPF.CIAIS PC 

PC JOGOS E APLIC GRAVAgAO Q DISCO LNCLUSO 5 1/4 - QS 9.000.00 
Cada 10 jogos ou aplic. ganhc 1 gratis c/disco 

PARACOMPRAS AQMADE QS 200.000,00 pagamento cm 2 vezesi metade no ato da compra. ea outra metadep/ 30 dias. 
PC - HD - gravaijao com disco QS 17.000,00 

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Peqa por teiefooe ou rclacicne em uma folha os produlo* que deseja, indicando o 
codigo, name e a quantidade dc discos ocupada, escreva seu nomc, cndcreqo, ddadc, eatado, cep e nos envie. 

FORMA DE PAGAMENTO 

A- SEDEX A COBRAR - voce pagara quando retirar o pedido no correio de sua ddadc. 

B) Vcice minda o cheque nominal a 1-ASER INFORMATTCA incluindo o valor da deapcaa postal e rcccba seu pedido em casa, 
cconomizando tempo e dinhetro. 

DESPESAS POST A1S: Carta Regislrada - Pedido ate 20 discos CrS 18.000,00 (este preqo e para pagamento em cheque) 
Remctcmos para rodo o Brasil. 

Solicite catalogo gratis. 



CATALOGO DE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES 
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS 



014 ADULT GAMES 
020 AlOS 
054 BOCA 
077 CINE PORNO 
262 PORNO STORY 
299 SIMULA 1 

549 STRIP POKER 



7 AFRICAN RALLY 
1 BILL ELLIOT NASCAR 

1 DAYS OF THUNDER 
4 DEATH SWORO 

4 F-40 PERSUfT SIM 

3 TORO SIMULATOR 

4 FORO SIMLATOR 2 

4 ORANO PR IX OPCUIT 
7 INDIAN APO US 500 

3 LOMBARD RALLY 

4 OUT RUN 

2 PIT STOP 

4 POWER DRIFT 
I RACE 

B RM SUZUKI 250 

6 SPY HUNTER 
I STREET ROO 

4 STREET ROO 2 

0 STUNT DRIVER 

4 STUNTS 

B SUPER BIKE 

1 SUPER HA NO ON 

2 SUPER OFF ROAD 

7 TEST DRIVE l 
B TEST DRIVE H 
0 TEST DRIVE >1 
7 THE CYCLES 

B SITO PONS 

3 HARO DRiVINO 

5 4*4 OFF ROAD RAC 
B CRAZY CARS II 

0 MARIO AN 0 RET IS 
» FERRARI FI 



028 ARKANOID 2 

027 ART OF WAR 

038 BATTLE CHESS 

040 BATTLE CHESS 2 

053 BLOCK OUT 

074 CHESS MASTER 2000 

009 CYRUS CHESS 

090 CUBIC T»C TAC TOE 

125 FACES 

1S2HOYLE5 

1 82 JIG SAN PUZZLE 

198 LEMMNQS 

209 MACAOAM BUMPER 

211 MAHJONOO 

214 MASTER BLASTER 

227 MICROSCOPE MISSION 

494 OIL WEEL 
248 PPAPER BOY 

250 PIN BAIL COLLECTION 

251 PIPE OREAM 
257 POP CORN 
256 POPULOUS 
204 ROCK FORO 
303 TETRIS 

487 WELLTRS 

418 WWELL OF FORTUNE 

S00QUIX 

571 SJU EARTH VO AW 
588 ILKA DISNEY 
597 NIGHT MISSION 
483 BUKAR 30 



JOGOS EM 



H0064 03 ACES SOF PACIFIC (VGA) 
H0087 01 GUATlCtVC*; 

H0066 01 OUT OF THR WORLD (VGA) 

H00B9 01 1*.’ 

H0090 01 TILES OF TfC DRAGON 
H0C91 03 MGRT AND MAGIC 3 (W) 
H0094 01 PREDATOR It 
H009S 01 PAPERBOY 
KI096 01 MEGA FORTRESS (W) 
H0097 01 MAD TV (VGA) 

H»98 01 SEXCAPE 
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Compatibilidade ASCII 
entre micros 

Nao perca tempo redigitando seus programas, escritos em Basic, 
do MSX para o PC. Aprenda como com/erte-los e adapta-los 



Denis Regis de Britto 



Quando da bpoca de lanpamento do 
MSX, um dos aspectos destacados, 
al6m da errbnea visbo de video-game 
com teclado, foi a compatibilidade de 
seus arquivos com o IBM-PC, fato que 
pode ser explicado pois esses dois mi- 
cros dividem o disquete (trilhas e seto- 
res) de maneira igual. 

A grande maioria dos usubrios gos- 
taria que os programas do seu antigo mi- 
cro fossem compativeis com aquele que 
ele acabou de comprar. Isso 6 possivel 
grapas ao cbdigo ASCII (pronuncia-se 
bsqui. Ele 6 o cbdigo padrbo usado pela 
maioria dos micros para representar ca- 
racteres como letras, numeros e sinais de 
pontuap3o. ). Isso s6 fica impossibilitado 
se os micros formats rem o disquete de 
maneira diferenta 

Jb que o MSX e o PC formatam seus 
disquetes(5 1/4)da mesma maneira ,eles 
podem trocar arquivos em 
ASCII. (entenda por arquivo um tipo de 
dado gravado no disquete, seja um pro- 
grama ou nbo.) 

Isto 6 uma grande vantagem para 
aqueles que tinham um MSX e agoram 
compraram um PC. Seus programas em 
MSX-BASIC poderam ser utilizados no 
PC, bastando para isso gravb-los em AS- 
CII. Como fazer? simples. Basta, no 
MSX-BASIC, comandar SAVE 
"nome.ext",A (o "A" vem de ASCII...). 
Pronto. Seus programas I que vocb levou 
semanas e atb meses para fazer estao 



prontos para serem usados. Basta co- 
mandar load "nome.ext". 

Entretanto, quando executb-lo, mais 
cedo ou mais tarde vocb verb uma 
menssagem de erro. Logico, pois a sin- 
taxe do MSX-BASIC 6 diferente da 
sintaxe do GW-BASIC. Veja no final 
do artigo como adaptar os programas 
para o PC. 

E importante lembrar um detalhe: as 
tabelas de caracteres dos micros sbo di- 
ferentes (na verdade, a tabela ASCII real 
vai do cbdigo 32 atb o cbdigo 122). 
Logo, letras acentuadas sofrerbo distor- 
?oes no PC ( aparecerbo normalmente 
como simbolos grbficos). 

O mais importante 6 que essa com- 
patibilidade ASCII ultrapassa a barreira 
do BASIC. Editores de texto do MSX 
tambbm usam o ASCII para gravar/lbr 
seus arquivos (atb mesmo aqueles 
que colocam cbdigos de controle no 
texto. como o MSX WORD 3.0, que 
por exemplo, pode ter seus arquivos 
lidos pelo EDIT, o editor de textos do 
MS-DOS 5). 

Editores internos de compiladores 
(Turbo Pascal, por exemplo) tambbm 
usam o ASCII para gravar seus progra- 
mas fontes. Portanto, eles podem ser li- 
dos pelo compilador Pascal do PC. 

Escolhi listar uma tabela de como 
converter os programas em BASIC, pois 
essa b a linguagem mais usada pelos 
usubrios do MSX. Vejamos: 



1 LOCATE: 

MSX:LOCATE COLUNA.LINHA 
PC: LOCATE LINHA.COLUNA 

Albm de trocar os parbmetros, 6 pre- 
ciso atentar para o fato que o MSX tern 
40 colunas e o PC 80. Logo, tem-se que 
dobrar o pa rb metro coluna quando for 
executa-lo no PC. E mais, no MSX, as 
linhas e as colunas come?am em 0 e no 
PC em 1, logo tem-se que soma 1 na li- 
nha e na coluna. Exemplo: 

MSX : LOCATE 20.15.PRINT "TESTE" 
PC: LOCATE 16,41:PRINT "TESTE" 

2 SCREEN. 

MSX: SCREEN MODO. SPRITE, 
CLIC, BAUD. PRINTER 
PC: SCREEN MODO, COR 

No caso so o primeiro numero inte- 
ressa Se no MSX for tela grbfica ( 2 e 
3 ) no PC deverb ser tela grbfica tambem. 
De acordo com a tabela abaixo: 

MSX: screen 2 MSX: screen 0 

PC: screen 2 PC: screen 0 

MSX : screen 3 
PC : screen 1 

Outro detalhe: no MSX este comando 
tambbm limpa a tela mas no PC nbo. 
Logo, quando for adaptar o programa, 
acresente um comando CLS, apbs o 
SCREEN. 
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3- COMANDOS QUE USAM VA- 
RiaVEIS. 

No MSX-BASIC podemos utilizar co- 
mandos como o PRINT, INPUT, 
IF/THEN/ELSE junto com as variAveis 
(ex: printtS, inputa$, etc) o GW-BASIC 
no entanto, acusa erro de sintaxe, logo 
separe-as no PC. (ex: de INPUTFS para 
INPUT F$) 

4- COMANDOS MUSICAIS: 

£ aqui quo as diferenpas sSo gritan- 
tes. O comando PLAY no MSX pode 
emitir acordes (mais de uma nota ao 
mesmo tempo em harmonia), fato que 
no PC nAo 6 possivel. 

Exemplo: 

MSX - PLAY "05ABC". "06FGA" 
"02DCA" 

PC - PLAY "05ABC" 

JA o comando SOUND 6 totalmente 
diferente nos dois micros, no msx ele 6 
mais poderoso e no PC 6 bem limitado 
(no MSX ele 6 produzido pelo PSG e no 
PC ele gera ruldos). 

5- LINE INPUT: 

Exemplo: 



Exemplo: 

MSX - stringS(40,"*") 

PC - stringS(80,"*") 

No geral esses comandos sSo usados 
para fazer o formato de uma tela de 
texto, logo precisam ter seus compri- 
mentos dobrados. Quando nSo forem 
usados para esse propbsrto, tem-se que 
observar seu uso e entSo dobrA-lo ou 
nSo. 



A grande maioria dos 
usuarios gostaria que 
os programas do seu 
antigo micro fossem 
compariveis com 
aquele que acabou 
de comprar... 



7- CLEAR, POKE e PEEK: 

Devem ser abolidos, pois trata-se de 
comandos que manipulam dados rta me- 
m6ria e como os processadores do MSX 
e do PC sSo drferentes, eles nflo devem 



para rotinas em assembler dentro de um 
programs BASIC. 

8- COMANDOS QUE FAZEM 
GRAFICOS: 

S6 as coordenadas X's devem ser mu- 
dadas como no exemplo: 

MSX: line (10.10)-(50,50),7,b 

PC: line <10*2.35,10M50*2.35,50),7,b 

0 numero 2.35 mantfim a proporcio- 
nalidade do grAfico (a tela do PC 6 2.35 
vezes maior do que a do MSX). 

0 comando DRAW tambAm segue 
essa regra (s6 para os macros R, L, E, 
F, G, H, os macros U e D nSo s3o mul- 
tiplicados). 

9- COMANDOS SEM CORRESPON- 
DENTES: 

Muitos comandos do MSX-BASIC 
nflo existem no PC. VocA terA que aboli- 
-los (vpeek, vpoke, sprite). 

Muitos devem estar pensando que se- 
ria melhor reescrever o programa. De- 
pende do tamanho dele, se for um pro- 
grama com umas 400 linhas, essa tAcnica 
diminuirA muito o tempo de redigitagfio. 



MSX - LINEINPUT 
PC - LINE INPUT 



ser usados no PC. 0 comando CLEAR 
quando vier na seguinte sintaxe -CLEAR 
numero - deve ser mantido, pois estA re- 



DENIS REGIS DE BRITTO 4 eetudante de 
Engenharie Civil (UEFS) Programa am Ba- 
sic, dBase. Cobol. Pascal e Logo em MSX 



6- STRING$,SPC E SPACES: servando espago para variAveis e nSo e IBM-PC. 




OUTROS PR0DUT0S DA StRIE: 

□ PACK 1 - Pacott grtfco contendo tetas. oad'Ces. tetras, figuras. etc; 



A SERIE COMPLETA 

DO EDITOR GRAFICO PUBUCADO EM MICRO SISTEMAS 

Aproveite as incrfveis facilidades de edip8o grAfica que o GRAPHOS 
III Ihe proporciona. Crie desenhos, figuras, letras, telas de abertura, ro- 
teiros de apresentapfies, slide show, etc. 

Tudo isso usarrdo comandos descomplicados e diretos. A operapSo do 
GRAPHOS III nlo exige cursos e nem conhecimentos sofisticados de 
computapAo. 

A sArie compteta A composta por: 



□ RACK 2 - Pacote grAfco contendo talas, padrfies. letras, figuras, etc. 

0 GRAPHOS III - VGA A sAne para piacas grAficas cotoridas. 

0 ApostJa - As Istagens e teitos [x*ficadcs em MS, m-ipressos e encademados. 

□ PRO KIT scanner - Capturador de figuras e letras. 



• Todas as fistagens publicadas em MS; 

• Telas e ilustmpfies prontas para uso; 

• Alfabetos espedais para escrita grAfica; 

• Rotinas de convecsto de telas e shapes do GRAPHOS III MSX; 

• Pedrdes para preenchimento de Areas; 



VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDIQAO 



mGo 

PC c MSX: 

falando a mesma lingua 

Converta arquivos de sistemas diferentes, com velocidade e 
precisao, usando o Microsoft Word 




FINANCAS 



Breve mais 2000 programas. 



DOMINIO PUBLICO 
E SHAREWARE 



Paulo Cesar Lopes Barreto 



Um recurso pouco apreciado do sis- 
tema MSX brasileiro § a adaptapSo total 
do sistema para a lingua portuguesa: 
para a inveja dos usu3rios de IBM-PC, 
sempre 3s voltas com problemas de 
configurap3o, todos os componentes 
do sistema - DOS, software, placa de 
video, impressora - j3 "nasceram sa- 
bendo" portugues. At6 o teclado tern 
as posipbes dos acentos identicas 3s da 
m3quina de escrever. Apesar desta van- 
tagem, 6 subestimada sua capacidade 
de cdmunicapSo com computadores 
comerciais: como os discos flexiveis de 
MSX usam a mesma formatap3o e a 
mesma tabela ASCII padr3o do sistema 
PC, os textos redigidos em MSX podem 
ser lidos em PC atrav6s do comando 
TYPE do MS-DOS ou por qualquer edi- 
tor de textos. 

0 unico problems verificado 6 a dife- 
renpa dos c6digos de certos caracteres 
acentuados, o que faz aparecer uma s6- 
rie de caracteres gr3ficos e letras com 



acentos trocados atraves do texto. Des- 
de que o corretor ortogrdfico do Micro- 
soft Word n3o ajuda neste caso, uma 
solup3o § procurer todos os caracteres 
"estranhos" do arquivo, adivinhar o que 
significam e corrigir um por um - uma 
tarefa bastante cansativa para documen- 
tos grandes. 

Do MSX para o IBM - a macro da 
Listagem 1, desenvolvida parte em 
MSX, parte em PC, 6 destinada ao cres- 
cente numero de usu3rios de MSX que 
est3o migrando para o sistema PC, ou 
passaram a us3-lo em casa ou no traba- 
Iho e gostariam de se utilizar dos recur- 
sos dos grandes editores de texto, ou 
mesmo usu3rios de PC que mant§m in- 
terc3mbio com MSXzeiros. A macro 
rastreia as letras acentuadas cujos c6- 
digos MSX s3o diferentes dos cbdigos 
normalmente usados no PC, gerando 
um texto "limpo" que pode ser impres- 
so e/ou gravado em formato Word ou 
ASCII (este ultimo permite que o texto 



seja lido por outros editores). 

Para os leitores menos acostumados 
ao desenvolvimento de macros, esta- 
mos explicando passo a passo os pro- 
cedimentos necess3rios para a implan- 
tap3o do Conversor de Arquivos. 

Digite a Listagem 1 exatamente co- 
mo est3 impressa, exceto pelos nume- 
ros entre parenteses, que se referem aos 
cbdigos dos caracteres a serem substi- 
tuidos. Para dig'rt3-los, seguie a tecla ALT 
enquanto entra com o numero atrav6s 
do teclado num6rico (os parenteses n3o 
devem ser digitados). Ap6s a digitagSo, 
dirija o cursor ao topo da macro 
(Ctrl+ PgUp) e selecione a macro inteira 
(F6 liga/desliga a selepSo de bloco, se- 
tas selecionam caracteres). Escolha o 
comando Excluir. No espapo "EXCLUIR 
para:", digite MSXTOIBM (ou outro 
nome 3 sua escolha), digite o simbolo 
de circunflexo e pressione Control en- 
quanto entra com o cbdigo de controle 
Cl (ou outro 3 sua escolha). Pressione 
Enter para carregar a macro no gloss3- 
rio corrente. 

Usando a macro: dentro do Word, 
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carregue o documento MSX a ser alte- 
rado, pressione Control + cddigo de 
controle e veja o resultado. Se vocfi 
n§o se lembra do cddigo de controle. 
escolha o comando Adicionar, pressione 
FI, selecione "MSXTOIBM" com o uso 
das setas e pressione Enter. Terminada 
a execupdo da macro, o texto devera 
estar corretamente acentuado, Irvre de 
caracteres estranhos. 



mente, desta vez com o nome IBM- 
TDMSX e o cddigo de controle Control 
+ C2. Por meio desta macro, os 
documentos PC podem ser exportados 
para leitura em MSX, tomando os se- 
guintes cuidados: a vers3o MSX deve 
ser gravada em padrSo ASCII (selecione 
oppdo Sd-texto no comando Transferir 
Salvarl e o arquivo deve ser menor que 
30kB. caso contrdrio os edit ores MSX 



n3o poderSo carregd-lo. 



PAULO CESAR LOPES BARRETO estuda 
na Universidade Federal Fluminense. A 
jornalista freelancer, digitador e estuda 
Processamento de Dados na Universi- 
dade Federal Fluminense. UsuBrio de 
mainframe. PC e MSX. possui Expert DD 
Plus, programs em Basic e dBase e cria 
macros para Word. 



Se isto nSo ocorrer, reveja a digitap3o: 
dirija-se ao topo do texto, entre com o 
nome da macro seguido do circunflexo, 
pressione F3 e fapa as modificapdes ne- 
cessdrias. Selecione toda a macro, es- 
colha Excluir, digite o nome 
da macro, pressione Enter, escolha Sim 
para sobrescrever a versSo antiga. Para 
gravar o glossSrio atualizado em disco, 
selecione Transferir Glossdrio Salvar; 
lembre-se que macros n3o gravadas 
ser3o perdidas quando o micro for des- 
ligado ou o Word for abandonado 
(atenpdo h mensagem que aparecer lo- 
go ap6s o comando Fim). 

Do IBM para o MSX: digite a Lista- 
gem 2 e carregue a macro seguindo os 
procedimentos explicados anterior- 



LJSTACJBH l 

enenaagem CONVERSAO DE CARACIEREo MSX PARA PC por 
P.C. Barreto - 

1992*<esc>m( 181 )<di rexta>e<direita>n--direlta>SLdireita>n<ent 
erxesoml 132 i<d l relta>A tenter ><esc>a( 176 l<direita>A<enter>< 
esc>m( 140 )<direita>A<enterxesc >m( 143)«.direita>A<enterxesc> 
m( 141 )<direlta>E'-enterxeac>m( 137)<direita>I<enterxeec>ml 13 
8 )<di.reita>0<enterxesc>m( 142 ) <dire lta>0<enterxeac>m( 180 )<d 
ireita>0<enterx eec>m( 139 xdireita>0<enterxeac>m( 177)<diret 
ta>£<enter> 

LISTAGOI 2 

<mensagem CONVERSAO DE CARACTERES PC PARA MSX por 
P.C. Barreto - 

1992a<eac >mA< dire 1 tax 132 Xdirelta>n<dlrelta>s<direita>n<ent 
erxesomOcdiroitaX 181 XecterxeeomAcdireitaX 176)<enter>< 
eac>mA<direlta>( 140 Xenter><esc>mA<direita>( 143 )<enterxeec> 
nE<direitaX 14 1 Xenter><eac>mlcdireita>( 137 KenterxesomOcd 
ireitaX 138 ) center >< esc>nsO<direita>( 142 )<enterxeac>n>0<direl 
ta>( 180 ) center xesc>nO<direitaX 139 Kenterxeec>mA<direlta>( 
177)<enter» 
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A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS - BELO HORIZONTE-MG 



UEXCLUSIVO PARA PC'S AT, XT 
ULANQAMENTO SIMULTANEO COM USA E EUROPA 
UFAQA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX 
UAPOS AS 20HS LIGUE A COBRAR 
UATENDEMOS ATE AS 23HS 
UREMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS 
yPAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER 
USOLICITE CATALOGO. ENVIAMOS GRATUITAMENTE 



FAQ A JA O SEU PEDIDO ! 

031 - 441-7933 

HE! A) HORIZONTE - MG 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 

5 1/4 CRS 10.500,00 
5 1/4 CRS 20.500.00 
3 1/2 CRS 24.500.00 

OBS PRECOS VAllOOS ATE 30/11/S2 






A-10 TANK KILLER II 


03/HD 


BACK TO THE FUTURE M 


Oil DO 


GOOOf HATER 
KIWO QUEST V 


0SIHO 

0*MD 


NEW TORK WARRIORS 


02IDO 


RISE OF THE DRAGON 


0TIMD 


ROBIN HOOO 


07IMD 


TURBO OUT RUN 


01IMO 


SPIRIT OF EXCALIBUR 


02/HD 


REVENGE OF EXCALIBUR 


04/ DO 


STRIP POKER III 


01/MD 


2ELIARO 


01 /HO 


LES MANLEY IN LOST IN LA 


09/HD 


LEISURE SUIT LERRY V 


OB/MO 


GUN BOAT 


02ZDD 


GMOSTBUSTER II 


04/ DO 


TWILIGHT 2000 


03/HD 


STAR CONTROL 


01/HD 



DUNE 

ARACNOF OBIA 
CHESS MASTER MOO 
COMANDER KEEN - PART 4 
ORAOONS LAIR III 
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EYE OP BEHOLDER II 
F117-A 

F14 - TOM CAT 

FIS - STRICK EAGLE II 

FACETRIS 

OREENLINS II 

OUN SHIP 2000 

INDIANA JONES - ATLANTIS 

LEMMINGS n 

OUT OF THIS WORLD 

TERMINATOR II 

ROCKTEER 

FREE DC 

FALCON 3 0 

BATTLE ISLE 

CHESS 30 

OICX TRACY 

ORAN PRIX CIRCUIT (VGA) 

MILL STREET BLUES 

MK3MT AND MAGIC III 

STAR TRECK XXV ANIVERSARY 

THE DAGGER OF AMON RA 

MONKEY ISLAND II 

WILL YE BEAMISH 

ULTIMA? 

ROOER RABIT 
STREET ROO II 
NINJA TURTLES II 
WING COMMANDER II 
PREDATOR II 
SHUTTLE 

E MUITO MAIS PARA VOCE \ 












Dados no padrao DBF 

Conhega um pouco mais sobre a estrutura de dados do dBase 



Alexandre de Azevedo Palmeira Fllho 



Para arquivos de Banco de Dados, temos como padrSo 
de fato o formato DBF, "emprestado" do dBase. Isto impli- 
ca que, se desejarmos escrever um programa em linguagem 
nSo especlfica para BD que faqa uso direto de informaqbes 
armazenadas por outro sistema, quase certamente teremos 
necessidade de algum conhecimento sobre o armazenamen- 
to de dados neste padrfio. 0 objetivo deste Artigo 6 fome- 
cer ao lehor informaqOes suficientes para que possa criar 
programas que interpretem arquivos DBF diretamente, ou se- 
ja, que tenham compatibilidade de armazenamento com os 
programas que dominam o mercado. S8o fomecidos dois 
exemplos desenvolvidos em Turbo Pascal 5.0/5.5. 

Um arquivo DBF 6 composto por duas partes, o cabecpa- 
Iho (ou header) e os dados propria mente ditos. 0 cabeqalho 
cont6m informapbes gerais sobre os dados: nome e formato 
dos campos, data da ultima atualizaqfio, numero de bytes 
ocupados por um registro, numero total de registros e o ta- 
manho em bytes do prbprio cabeqalho. A segunda parte 
cont6m os dados, armazenados segundo o padrflo indicado 
no cabegalho. 

Os primeiro 32 bytes s8o a parte fixa do cabeqalho. Des- 
tes, apenas os primeiros 12 nos interessam. As informaqOes 
encontram-se armazenadas conforme indicado abaixo: 

1o byte: identificacSo do tipo de arquivo; 

2o byte: a no da ultima atualiza^So; 

3o byte: mes da ultima atualizaqflo; 

4o byte: dia da ultima atualizaqfio; 

5o-8o bytes: numero total de registros; 

9o-10o bytes: tamanho do cabeqalho; 

11o-12o bytes: tamanho de um registro. 

A definiqSo dos campos encontra-se ap6s a parte fixa, 
ou seja, do 33o byte em diante. A definkpSo de cada campo 
ocupa 32 bytes (nem todos s8o utilizados), e d£-se da seguinte 
forma: 

NOME : bytes 1 ao 11, 

TIPO : byte 12, 

COMPRIMENTO : byte 17 e 
DECIMAIS : byte 18. 



0 TIPO de campo 6 denotado por um caracter. As pos- 
sibilidades sSo 

C: texto, 

N: num6rico, 

D: data, 

L: Ibgico e 
M: memo. 

0 numero de casas decimals faz parte da definiq8o de 
um campo num6rica 

Os campos tipo DATA tftm sempre oito caracteres. Os 
quatro primeiros cont6m o ano, os dois seguintes o mfts e 
os dois ultimos o dia. 

Um campo Lbgico admite apenas dois valores: VERDA- 
DEIRO (TRUE) representado por T e FALSO (FALSE) repre- 
sentado por F. 

Campos do tipo MEMO possuem tamanho e forma ta<p5o 
livres, e nSo sSo armazenados no mesmo arquivo que os 
demais. 

Embora o numero de campos em um registro nfio seja 
fomecido diretamente, podemos obt6-lo dos valores acima. 
AI6m da parte fixa e da definigflo dos campos, h6 mais dois 
bytes de controla Logo o numero de bytes usados para a 
definiq8o dos campos 6 

CABECALHO - 32 -2 

Como cada campo e definido em 32 bytes, o numero de 
campos definidos, ou seja, o numero de campos em cada 
registro 6 

(CABECALHO-32-21/32, 
que equivale a 
<CABEQALHO-2)/32-1. 

A expressSo acima 6 usada nos dois exemplos para ob- 
ter-se o numero de campos em um registro. 

Os par3 metros que definem um campo (tipo, compri- 
mento, decimais) devem ser armazenados para que seja 
posslvel recuperar-se a informaqfio armazenada nos regis- 
tros. 
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Alem dos campos definidos pelo usu&rio ou programador, 
h£ um campo fixo que faz parte de tod os os registros, e 
que n3o se encontra definido no cabepalho. Trata-se do pri- 
meiro byte do registro, e indica se o registro encontra-se lo- 
gicamente ativo ou apagado. Se corresponder a um espapo, 
o registro estS ativo. Se corresponder a um asterisco, o re- 
gistro est£ logicamente apagado, ou seja, ele serd tratado 
como se estivesse apagado, embora as informapdes que o de- 
finem continuem armazenadas. Isto 6 feito porque apagar e 
reorganizar fisicamente os registros 6 uma operapSo lenta, 
sendo feita tao raramente quanto possive). 

Devido ao campo mencionado acima, o tamanho total 
do registro obtido acima 6 um byte maior que o valor que 
obtemos se somarmos os comprimentos de todos os cam- 
pos definidos na segunda parte do cabepalho. 

0 inlcio do primeiro registro dA-se logo apds o cabepalho, 
ou seja, no byte CABEQALHO+1. Seja REGISTRO o tama- 
nho de um registro. 0 inlcio do n-6simo registro, conside- 
rando-se o espapo ocupado pelos n-1 registros que o prece- 
dent 6 

CABEQALH0+REGISTR0 # (n-1)+1. 

Esta 6 a expressHo utilizado para localizar-se um registro 
no exemplo 1. 

O primeiro exemplo, DBF. PAS (listagem II, extra! os 
pardmetros de um arquivo DBF e. a partir destes palme- 
ttos, exibe os conteudos dos registros sequendalmente. 

0 segundo exemplo, STRUCT. PAS (listagem 2), 6 uma 
versfio simplificada do primeiro. Quando invocado atrav6s 
da sintaxe 

STRUCT nome 

ele fornecerA as principals informapdes relacionadas ao ar- 
quivo nome. DBF; notemos que deve ser omitida a termina- 
p3o .DBF ao referenciar-se ao arquivo. Caso o numero de 
campos fapa com que parte da informapSo seja perdida 
atravAs da rolagem da tela, podemos paginar a exibipio de 
informapSo atravAs do comando MORE do sistema operacio- 
nal 

MORE « STRUCT nome . 

Os programas acima servem principalmente para ilustrar 
a recuperapao de informapdes contidas em arquivos DBF. 
HA duas retinas principals para leitura de dados do arquivo: 

*CAR(n): string 

n : inteiro 

Le os proximos n bytes do arquivo como caracteres, e os 
retorna em uma string. 

*INT(n): inteiro (longol 

n : inteiro 

Interpreta os proximos n bytes do arquivo como um intei- 



ro positivo. 

Poderiamos adicionar uma verificapSo de faixa para os 
valores encontrados para os campos. Pot exemplo, no cabe- 
palho. os nome dos campos devem ser alfanumAricos inicia- 
dos por letra e sem espapos intermediaries; o tipo de cam- 
po deve ser C, N, D, L ou M; etc. Quanto ao conteudo dos 
campos, todos os caracteres de um campo data devem ser 
numAricos; um campo Idgico deve ser T ou F; etc. 



ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA F1LHO « Engenheiro 
ElatrAnico. formado pelo Instituto TecnolAgico de Aeronau- 
tics Trabalha atualmente como analista de sistemas e progra 
ma em C. Pascal e Clipper. 



• Listagem 1 

(i *> 

(» PROGRAM A EXEHPLO is *) 

(i -Le dados de ua arquivo padra DBF. ») 

(» ») 

Pro 9 raa DBFdnput. Output It 

(» Alexandre de Azevedo Palaeira Filho - 1992 •) 

Uses CRT: 

Var 

d s byte: (• dia. *> 

a : byte; (« aes e •> 

a : byte: « ano da ultiaa atualizacao do 

arquivo .DBF •) 

n.rey : I 009 int : (• nuaero de registros no arquivo ») 

header : integer: (» taaanho do cabecalho do arquivo*! 

reg : integer: (t taaanho dos registros *) 

caapos : integer; (« nuaero de caapos ea ua registro*) 

f s stringCil; (» conteudo de ua caapo logico ») 

dia : stringtZ): (» DIA. «) 

aes s str ingC2]; (* hES E *) 

ano : string^]: (* ANO ea ua caapo DATA. *) 

banco : file of char: (• arquivo DBF oara 0 TP5 ») 

none : array C1..2N] of stringCill: (* NOME. 

• ) 

t ! array [1..290] of char; (* TIPO, 

*) 

1 : array [1.. 200] of byte; (* C0MPRIMENT0 e 

*) 

dec : array Cl. .2001 of byte; <* NUMERO DE 
DECIMAIS de ua caapo. •) 

st : string; (* variaveis auxiliares *) 
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j.k : integer; 



function int <ni integer ) i long int t 
(* Esta funcao le un inteiro positive representado «) 
(* e» n bates, no cabecalho do arquivo DBF ») 

var 

c : char; 
j ■ integer; 
f,«: longint; 
begin 
f:=«; 

■ ! =i; 

for j:=i to n do 
begin 

read(banco.c); 

f:=f+»*ord(c); 

a:=a»256: 

end; 

int:=f; 

end; 

function car(n:integer):string; 

(* Esta funcao le do arquivo DBF uaa string coa *) 

(* coapr i aent o DBF. «) 

var 

c: char; 
js integer; 
s: string; 
begin 
s:='’; 

for j:=i to n do 
begin 

read(banco.c); 

s:=s+c; 

end; 

car:=s; 

md; 



(» OBRE BANCO DE DADOS PARA LEITURA ») 
ClrScr; 

Nriteln; 

nrite(’NOHE DO ARQUIVO n.DBF: '); 
read(st); 

for j:=l to length(st) do 
stCj]:=UpCase(st[j]); 
st:=st+ '.DBF 
assignfbanco.st); 
reset (banco); 

<* INFORMACOES SOBRE 0 BANCO DE DADOS ») 

ClrScr; 

nriteln; 

nriteln(st); 

fs=car(i); 

a!= int (i ) ; (» ano, ») 

»:=int(i): (* aes e *) 



d:=int(i); (» dia da ultiaa atualizacao. *> 

nritelntd, ’/',b, ’/’,a); 

nriteln; 

n_reg:=int(4); 

nr iteln< ’Nunero de Registros :’,n_reg:4): 

header :=int (2) ; (» HEADER cob a definicao dos caapos 

*) 

reg:=int(2); 

nriteln( ’Taaanho dos Registros :’.reg:4>; 

readln; 

st:=car(20); 

(» CALCULA 0 NUNERO DE CANPOS 00S REGISTROS ») 
caBPos:=(header-2) div 32-1; 
nriteln( 'Nuaero de Caapos: ’, caapos); 
nriteln; 

(* LE, APRESENTA E ARHAZENA INFORNACOES SOBRE OS 
CANPOS *) 

for j:=l to caapos do 
begin 

noae[j]:=car(li); 
nritelnoaeCjl, ' ’); 
read(banco,ttj]); 
st :=car (4) ; 
ltj]:=int(l); 
decC j 1 s=int ( 1 ) ; 
st:=car(14); 

nriteln(tU3,l[j]:4,dec[j]:3>; 

end; 

nriteln; 

nritelnt 'Oigite ENTER.’); 
readln; 



<* APRESENTA 0 CONTEUDO DOS REGISTROS SEQUENCIALNENTE 

) 

ClrScr; 

nriteln; 

nritelnCEXAHE SEQUENCIAL ’>; 
repeat 
nriteln; 

nriteCNo. Registro Inicial: ’); 
read In <k ) ; 

until ((k(=n_reg) and (k)®)); 
k :=k-l; 
repeat 
ClrScr; 
inc(k); 

seek (banco, header+reg»(k-U); 
nriteln;nr iteln; 

*«r iteln( 'REGISTRO \k); 
nriteln; 

nr ite( 'STATUS : '); 
if (car (1)=’ ’) then 
nriteln('ATIVO’) 
else 

nriteln('APAGADO’); 
for j:=i to caapos do 
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Deg in 

•ritefnoaetj]/: '); 
if <(t[j]=’C') or (t[j]=’N’)> then 
«riteln<cjr(lCj])); 

(• •) 

(• INTERPRET A CANPO TIPO DATA •> 

(* •) 

if <ttj]= ’O') then 
begin 

ino:=car<4); 

•es:=car(2); 

dia:=car<2>; 

■ritelntdia, V.ies. 7',ano)j 
end; 

if <tCj3=V) then 
begin 
f:=car(i); 
if f=’T' then 
■ritelnCVERDAOEIRO’) 
else 

■ritelnt 'FALSO’lj 

end; 

if (tCj]= 'H') then 
«r itelnf ’HEfW'l; 
end; 

«riteln;«riteln; 
if k<n.re9 then 

«riteln< 'Tecle F para terainar.'); 
until MUpCasctreadkeglsT’) or (i=nje<ll; 




CURSOS 
DE INFORMATICA 



ESTUDE EM SUA RESIDENCE, NAS HORAS DE FOLGA, UM DESTES EXCELENTES CURSOS PRATICOS 



• Programacao BASIC 
• Programapio COBOL 
• Microprocessadores 
• Analise de Sistemas 
• Eletrdnlca Digital 
• Software de Base 



Ktl de Microcomputador 



MS 121 

A 

Occidental Schools 

Calls Postal 1663 

CEP 01059-970 - Sio Paulo - SP 

Desejo receber gratultamente o cats logo Hustrado 

do cur so de 

Nome: 

Enderefo: 

Balrro 

Cidade: 

Estado: CEP: 



Ma memos ainda os segulntes cursos: 

e Eletrdnica Basics e Audio e Radio e TetevisAo PSB Cores e Eletrdnica. Radio e 
TV e Eletrotecnica Basics e instalacdes Eletricas e Retriger e Ar Condicionado 



;Kit Digital Avan^adoj 








: string; 

: integer; 



(» variaveis auxiliares • ) 



function int(n:integer):longint; 

(* Esta funcao le un inteiro posit ivo representado *) 
<* ea n bgtes, no cabecalho do arguivo OfiF ■) 

var 

c :charj 
j s integer; 
f,«:longint: 
begin 
f :=•; 

■:= 1 ; 

for js=l to'n do 
begin 

read(banco.c); 
f J=f+a*ord(c); 

■:=e»25d: 

end; 

int«=f; 

end; 



function car(n:integer):string; 

(a Esta funcao le do arguivo D6F uaa string coe ») 
(» coapriaento DBF. a) 

var 

Ochar; 
jl integer; 
sistring; 
begin 
s*="* 

for ji=l to n do 
begin 

read(banco,c); 

s!=s+c; 

end; 

car:=s; 

end; 



st:=st+'.D8F'; 
assign(banco,st); 
reset (banco); 

(• 1NF0RNAC0E5 SOBRE 0 BANCO OE 0A00S «> 
ariteln; 

■riteln(st); 

st:=car(i); 

a;=int(l); (» ano, ■> 

as=int(i); (» tes e *) 

d:=int(i); <» dia da ultiaa atualizacao. ») 

writelnld, 

ariteln; 

n_reg:=int(4); 

aritelnt’Nuaero de Registros :’,n_reg:4); 

header :=int (2); (» HEADER coa a definicao dos caapos. 

a) 

reg:*int(2>; 

ar iteln( 'Taaanho dos Registros :’,reg:4); 
sts=car(2#); 

(a CALCULA 0 NUHERO DE CAHPOS DOS REGISTROS a) 
caapos»*(header-2) div 32-1; 
ariteln( ’Nuaero de Caapos: ’.caapos); 
ariteln; 

(a LE, APRESENTA E ARMAZENA INFORHACOES SOBRE OS 
CAMPOS a) 

for js*l to caapos do 
begin 

ar ite(car(ll), ' ’ ,car<l):4); 
st*=car(4); 

ar iteln(int(i):4,int(i):3); 
st:=car(141 ; 
end; 

end. 



begin 

(a ABRE BANCO DE DADOS PARA LEITURA a) 
ariteln; 

st:=ParaaStr(i); 
for J»«l to length(st) do 
st[jJ: s UpCase(st[j])i 



Ocelot Systems Co. 




TaLi (02,1 1 255- 6*80 



Envis disco 3 >4 para, 
gravaglo do cattialogo 
digital gratia !!! 
Hardware St Software. 
ManutencAo a Serviooa. 
Tod. linKa AMIGA. 



R. St a. Clara 50 / s. 914 
Copacabana- Rio de Janeiro 
Cop 22041 - OlO - Brasil 
Tal.i (021 ) 255- 6880 



3 C? 










MONTE SEU PROPRIO PC 



Do XT ao 486. Aprenda a expandir o 
hardware. Mesmo para quern \k compra 
montado, o livro traz importantes dicas 



TRANSFORME SEU XT EM AT 



No livro de montagem voce aprende a 
transtormar seu XT em AT 286 ($160) 
fica lOx mais rapido ou 386 SX ($260) 
fica 13x mais rapido ou 386 DX ($395) 
fica 23x mais rapido. 



CONSERTE SEU PROPRIO PC 



XT ou AT, monitor, impressora Aprenda 
a cuidar do seu computador para que 
nao apresente defeitos! 



COM OS LIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE! 



1 ) Como montar seu prdprio PC XT AT 286 386 486 

MONTAGEM. 200 pAgmas Aprenda a mo mar urn XT. AT do 286 ao 486. setup do AT. straps de placas. inslalagfio 
elAinca. instalagAo de drives de 5 1/4" e 3 1/2" no XT e no AT. instalagAo e formatagAo de winchester, placas de 
video e monitor es CGA. Hercules e Super VGA, instalagAo de coprocessador antmAtico. axpansAode memOria, 
uso da memdria estendida e expandida. conversAo de XT em AT. BIOS, eic 

2) Conserte voce mesmo seu PC XT/AT 

MANUTENQAO 200 pAginas. Aprenda a I aiar 1 00% da manuiengAo preventrva a 60% da corretiva do seu XT 
ouAT.mesmosemsaDereietrOnica Soiuooneerrosnamemdna.mauscontatos bmpera e ajusie de va*oc«Jaoe 
de drives. manuiengAo de ted ado e mouse, interfaces senais e paralelas. monitor, impressora. Uso de Softwares 
de ttagrOsoco Como proteger o PC da umdada. calor e poeea 

3) Arquitetura de PC XT e AT 

ARQUITETURA isopAgnas Ideal para quemtjjeraprorjndarseuSConneomenBsttovajesoereofunoonamento 
inter no do PC a nival de Hardware e de Software odsco Uc'oprocessadores. organ zagAo da memOna. 
fundonamento dos discos, processado' antmMco. mterrupgfles. fungfies do BOS e do DOS. nogOes soOre virus, 
pacas oe video a mom ayes, funoonamento da memOra Cadre e Pardade. etc 

4) IBM PC: Dicas e macetes de software 

DICAS 230 pAgmas VocA njnca viu tanta rnttymagAo ub sobre software em urn unco lixro. A caca pAgma t 
encontrada uma dica que pode se- imediaamente aplcada am seu computador. reeuftando am meftior 
vaioodada. produtivdade. segu'ange e fadidade de uso O Irvro aoorda oOp a de Osquetes proleg-oos. como 
aumentv a vetoodaoe de acesso a Winchester e a dsquate. uso da memdna ESTENDIDA. EXPANDIDA. XMS. 
EMS. HMA . UMB. compactadores. recuperagAo de discos formatados e arquivos apagados. programas grATcos. 
como proteger seu compulador a nlvel de software, como medir corretamente a performance da CPU. 
WINCHESTER e VIDEO, comandos ute.s do DOS. como cnar seu AUTOEXEC BAT e CONFIG.SYS e dezenas 
de outras d'cas 





Software para PC 



D 

2 ) 

3) 



Solicite nosso 
Catalogo 



4) 

5) 



6 ) 



Veja as vantagens dos nossos programas 



SAo compactados, o que reduz o tamanho e o custo para vocA 
SAo fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade 
SAo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO DOC que traz as 
dicas de instalagAo, os bizus para sua utilizagAo imediata 
Sao todos testados por nossa equipe tAcnica 
A maior vantagem sao cobrados por tamanho. e nAo por gravagAo 
Enquanto cutros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k. nCs 
cobramos por um unico disco de 360 k com os 3 juntos 
Deadimos nAo poluir essa revista com pAginas e mais pAgmas de 
catAlogos de programas Solicits noso catAlogo por carta ou telelone 
Prelenmos preencher as pAginas dessa revista com artigos uteis. 
escritos pelo Eng LaArcio Vasconcelos 

Nosso eslorgo esta concentrado na QUALIDADE, e nAo na veloodade 
A pressa A inimiga da perleigAo Nossa entrega leva 7 das 



La6rcio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672 
rindique o livro desejado 

I ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laercio 

Vasconcelos O prego indicado abaixo ja inclui as despesas 
| postais. 

| ( ) Desejo receber o catAlogo de programas. 






Recode e envie para LaArcio Vasconcelos 
Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 
Rio de Janeiro - RJ 



Nome 



Tel. 



| Pregos vAlidos para Novembro/92 
| Montagem ManutengAo Dicas 



Enderego 

Cidade 



CEP 



Arquitetura 

U H20.000J J_120.000_ J_ 2J 20.000 ( J 98.000_ ^aju^gu^n^nm^a^g^.^ j 






in TEL/FAX: (Oil) 875-4644 

MSX • AMIGA • PC XT/AT 

t RUA JO AO CORDEIRO. 495 - FREGUESIA DO O 

1 SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02960 - 000 

infORmcmca adquira seus programas PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX a COBRAR) 

Voce faz o pedldo por telefone ou carta e so pagara no correio 

















CLASSIC SOFTWARE 



APLICATIVO PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO 



COO. 0 NOME DO FBOGUMA TITO 
*0473 01 30 IM7GEIY CIUllGUUS GfOMETlOO 30 
*0001 0) 1001 - EOITOI GIAFICO K FAOl unuUCW 
*0488 01 00041 DISIFTTB C0fl*D0t Of COPU SSPECIAIS 
A0S33 01 ABC TUN XEYS fNSFN* O AlfABETO INGLES 
*0334 01 AOC Ml* • APtENO* » FALAI INGLB, IFUCIFOIlMl 

*0435 03 AOiurr conot of texto E ooffico 

*0344 03 ACTIVt TILE AGC NO* £ CALENDLHO 

*0390 01 ADM.0C fSCOUS f *C*0. - SISTEAIAS TFESCE *C*0fAUA 

*0003 03 AWENTUK IOOIS UI (OIIOO Df 10G05 ESTIIO ATMNTUIE 

*0004 01 AGENDA . *Gf NDA COMF1 ETA 

*0541 01 *Gf NO* IFOrUGUfS) COMPLETO SIStlM*5 DC AGENDA 

*0444 03 AGHCDITUIAI • TtADMIN!STt*<AO Of FAZENDAS 

*0533 01 AUTE PUNIIH* Of CALCU105 

*053301 AMIGO CUI50 OO COfMGO Of Of FF5* OO CON5UMIOOI 

*0149 01 *MF1I NOTICE CALENDLHO. AEAlMf, AGENDA. fit 

*0393 01 AMTS FltSF FIIMEI COIFC& Of JOGOS FF CIUNCAS 

*0547 01 ANYANGIE - E5TUDO DOS TflANGUlOS 

*0434 HI *11 COMMCTADOt f Df SCOMMCUOOB 

*0007 01 *5C EXFIFSS VAIIOS UninABO&ZAPFfl. MODEM. 

*017! 03 ASfASYS FIANI1H* FlfTtONO 

*0000 01 ASTIAl FA3 MATHS ! CA1CU105 ASTIOIOGICO! 

*0490 03 *5110 . FAZ ANAUSE ASTKXOGI* All* P1EGSTO 

*0493 01 ASTIOfOCY 94 CALCULA MATAS *STtl0GICO5 

*0307 01 *11*5 TC 14AM MUNOI GFOGUFKOIOOOS FA1SE5 

*0345 01 ATS ICW 0IMJNUI * VELOODADF Df ifU 304 E 304 

A0IZ70I AUDIO II CONTIOIE OEOGCOSSFIUSMUSKMS 

*0330 01 AUDIO IOG • CONTKXf 5EUS DISC05 E FltAS MUSICAI5 

*0010 m *U10 MENU . ai* MENUS Df MIAS EM SEUS DISCOS 

*0011 01 WI4AC 700 IINGUAGEM A5SEMIIEI 

*0113 07 US COMF1 CIO SSTEMA Df CONUBIllDAOf 

*0013 01 1ANNEI MANIA MI* 11**04*00 DC FTCHAS EXCEEENTE 

*037901 BANNE 1 4 SING MAKEI F*7 1*01*5 CAHA3ES E 1ANDC 11*5 

*0474 01 BAICOOf Of SENNA E MFflMC COOIGO DE Ml*5 

*0354 01 OASIClINf .UTIlAtlOIFFtOG*. EM1ASIC 

*0547 01 WED EDItOI DC TEII05 

*0*30 03 IEST WOtO OT1MO E041O* Df TEXTOS 

*0014 03 BENCH MAIX FAZ TESTES DC HAIETNAIE NO MICIO 

*0175 03 1111 TCWB TUTS CONTAIIUDADC. EMITE NOUS 

*0147 01 MOtKTMO 1*3 NOItlTMO COMFSEIO 

*0513 01 IOOI WE -BANXO Of 0*005 ONOf < Of FINE OS CAMTOS 

*0431 01 1004 MINOfl IkNCO Of OADCS NIIVIOS OIVEISOS 

*0340 01 HI U1IUIA110S MIA CIUCAO Df TEIAS 

*0343 01 01*0 IOID M5SA 10105 EM ASOI EM 04JTIAS FQNTES 

*0579 03 C COMFIEEI - COMfllAOOt C COM DOCUMENUCAO 

*0545 01 C IOOI IIIUOTfCATFrullOC 

*0304 01 CAICUIOS ENSINA TIIGONOMETII* E AIGCNA 

*0441 01 CAIENQAI UETEI 1*3 CALENDUlOS DE MIEDE 

*0540 01 CANTONESE FUTOt ENSIN* 0 CANTON f 5 

*0403 01 CAF DIB CAEAIOGADOI DC DISCOS 

*0354 03 CASH n*C CONTIOIE UNCAllO C fit INVE5T1MCNTOS 

*0534 01 CD MA5TEI CONTIOIE SEU* COLEGAO Of CFS 

*00100304*11 TC GUflCOS f ESUIISTIOIS COMEIC1AIS 

*0391 03 CHASM CUISO DE ASSEMUEI, EXCEIENTE 

*0030 03 CHECI IT 1*3 IE5TE S DC HAIDWAIE NO MICIO 

*0137 03 CHECI IT OUT ACOMMNH* O MCMMENTO UNCAllO OIEQ 

*0307 01 CHEMICA1 MOtFCUlAI - ATtESENU ESTtULMOlfCUUif 5 EM 3D 

*0140 01 CMEX Ml* CONTKXF Of ENTTSAIO* Of CHEQUES 

*0390 01 CHIIO IANCO Df 0*005 PAU MEDKOS 

*0033 03 CHI WIITEI 3 03 EOIIOO Of TEJTO5 COM 1KIIAS TONIES 

*037! 01 CMTCAl 3 I1AN510IMA SEU MICIO EM CAICUIAOOIA 

*0334 01 COGO 4 TllOF Ml* 1NGENHAI1A E OfSENHO TECNICO 

*0344 01 COUAGf F*3 DCSENH05. F EIIIEQS COMO SHOES 

*oi a oi commss mi* automacio oc Escmotio 

*041401 COMPOSE* SUTf * EDITOI MUSICAL TO* MfTTTUIAS 
*0437 01 COMTU SHCW TIOGI*MA GUFICO Ml* OE51NHAI 
*0035 03 CONSTIIUICAO UfTIONICA 10* A CONSTITUKJO UASJ1EIIA 
*0444 03 CONTASIUDADl SIS1EM* Df CONIAllllCMOC EM TKXUGUfS 
*0445 01 CONUS * IfCEIEI (W) SI5T DC CONUS IECEIEI CM FOCI 
*044701 CONUS* PAGAI SiST DC CONUS A PAGAI EM TKXUGUfS 
*0309 01 CONUS * MGAUtfCFOft COMT1EIO SISTEMAS CONUS III 
*0444 01 CONTIOIE UNCAllO IWI SBT D» COMMSSO INFOlMAITICA 
*0543 03 CONTIOIE VIOCO IOCADOCA TIOGI ITVIOfO IOCADOUS TOOT 
*0403 01 COOFEI GUPNIC5 »1 FIGUIAS. OOODAS E MOID Iff 041OIES 
*0404 01 COOFEI GUPH1CS • 3 FIGUIAS HI DUTCHES GIAFICOS 
*0493 01 COOTf I GUTHIC5 • 4 ■ MAIS FIGUIAS TIIDI10IES GUflCOS 
*0531 01 COOFEI GIAPHICS .9 MAIS FIGUIAS TFEDITOIES GIAFICOS 
*054* 03 COSMO CONUBIIIEMOE SiST OF CONUIIIIDADE EM TtOTUGUCS 
*0349 m CI1STA1 GEIA MODEtOS Of CIISUS EM 30 (EGA) 
*043I04CSHCW|VC*/1G»I DEMO GIAFICA COM fCOOSDIGlUilZACMS 
*0404 01 CUSFO E FAFUIAMtNTO TUOO TFCONTKXAI SU* FIIM* TtCX 
*0534 01 DIP 1.0 V SO DtSPtOIETOI DE SENHAS Of 30GC3S 
*0549 01 MF 1.1 9 147 OESPIOTETOt DE SENHAS Df JOGOS 
*0441 01 EMI* BASE PUIUSHfl SANCCVDA005 Of TfSSO* F1SIO TIOt 
*0405 03 0*1* BOSS SUFEI UNCO DC DADOS 
*0333 01 DU* flOt . GUFICOS IIOIMENSIONAIS 
*0473 01 DU* FEUS COMT1ETO GCUOOI DE UNCO DC 0*005 
•0335 Of DAZZLE DEMO FANTASTIC* DEMO GlAFIC* (VGA| 

*0454 01 DBASE III BOUTINES AMIS Df 40 BOTINAS ft DBASE III 

A0449 01 DBTIOG F EIUMENUS TDBASE III 

*0377 01 DCOFI MENU MAIK MHOS UTlllUf IOS "COHA 

*0304 01 DCS! AN0 M*3H lElOGIO. ALAIME, BANCO Of DADOS ETC 

*0540 01 01 IMFIIME NONAS TUNfOfS TO Dll 

*0031 01 0l*GN05TICO . ANTIVIIUS 

*0305 01 DIET Ola E1CFLENTES OIEUS ACONTKXt Of TfSO 

*0344 01 OIIEOOI AUllllAI DO OOS 

*0337 01 DISAM MU FIOGIAMADOIES OUE US*M GW SASIC 

*0333 01 DISI BASE CONTIOIE MU TIOGIAMAS C DISOUETES 

*0141 01 la C*I*lOGO . OKUNIZE SEUS DISCOS E TIOGIAMAS 

*0314 01 Dia COMMAND OTIMITIZA, IKUTEU. DISCOS E WINCHES 

*0435 01 DBi DUPE SUFEI COPUDOt DE USC05 

*0437 01 Ota NTVIGATOI SHEU DO OOS F*Cll USO E GUNDE UTIIID40C 

*0395 01 OOS CONTIOl MENU MOSTIA f BECUU COMANOOS OO OOS 

*0474 03 DOS EXTENSION AMPUA OS COMANOOS DO MS OOS 

*0311 01 DOS 10CI MU FOB SENHAS E HCtSSOS NO WINCHESTEI 

*0313 03 Dl GENIUS 011*40 EDITOI GUFICO 



*0384 IF DUFT CHOW - PtOGUMAS MU DCS04HO ESTIIO CAD CAM 

A0407030BEAM PCOflOSO IANCO Of DADOS 

*0373 01 OIIVEOfl B AUGN TBH E AUNHAMENFO 0C OtntS 

A0S3S 04 OS BACKUP PUIS MU THAI BACI UP DO WWCHfSTEI 

*0330 m OOZES AUXXJAI DO DOS 

*0454 01 E*sr FOIM* TlfOIMAttl DISCOS COM MAIS CAMCIEMDf 

*03« 01 EASY INVENIOIr CONTKXE DE E5TOQOE 

•JB74 01 EDO! MCOIftAOAUEHOUOOOIIfTOBO 

*0383 01 EDMN - TfIMITE DESENHAI E IMFIIM4I DIAGUMAS 

*0314 03 EGA MINT SUFEI EDITOI GUFICO MU MONITOIES EG* 

*0383 01 EIECTKIN - SOUJCIONE EQUlCOfS ElfTIICAS 

*0390 01 E1ETIO EFfTU* OK*M£NTO DC FIQIETOS EIETIIC05 

*0550 01 EME EMU1ADOI 0C MEMOIU EXTENDIDA I9FC XT 

*0531 01 EMUUDOtlNCMXBVGA] EMUIA UM AMIGA (SVGAS 

*0153 01 EQUAIOt ENSINO Df MUEMADCA E FtSICA 

*0034 01 ET1QUEUS F*Z fnoucus TAU DISCOS COM DIKIOIIOS 

*0037 01 EUISIA THE SOlVEI KSOLVE CAICUIOS MAIEMAJKOS 

A0380 01 EWIUUE tBOAVE EOUACMS MAIEMAKAS 

A047)m fxnosry akmme ntaooi of teia com explosoq 

*0433 01 EJFIESS CHECI BANCO Of DADOS CONTKXE UNCAllO 

*8441 01 E2 COPT UFt COPU TM MEMO** I UNKA VfZ O DISCO 

*003 OUZ FOIM FAZ FOBMUI*II05 COMEICUIS 

*0039 01 EZ MENU FAUCIUCtoDf MENUS 

*0533 01 EZX WON PtOCESSADOt Df TEXIC5. FAOL USO 

*0040 01 FA1A S4NTETIZAOOI Of VOZ 

*0487 03 UMXT HBIOn FAZ * SU* AfVOBE GENEAlOGICA 

*0340 01 FANCY lABfl ■ EDQUEUS FAU AAALA DltEU 

*034301 FAST IINGUAGEM 

*0043 01 FAST GUMS EOdOl GUFICO 

*0044 01 FAST 1*0 COMPACUDOI Df AIOUTFOS 
*0313 01 FXE PATH FEIMITl Vfl SEFOIES Df OSCOS IMFBIMI1 
A0337 03 HIST CHOKE EOITOI DC TEXTOS E BANCO DC DADOS 
*0137 01 FIASH CAIOS - OKONAIIO Of INGLES COM 7000 FAUVU5 
*0045 01 HASH COOf CB* TEIAS TEAS Ml* DBASE 
*0045 01 HASH COOf METflMENUDOB DE If IA 
*0044 01 HBKA1 AGENDA Of COMTIOMtSSOS 
0370 03 nCFW OUW ED4YO* DE TllIXOGUAAAMAPAiUlClAS 
A0341 01 nUHOI PIUS - FtOTTTOI DE PtOGUMAS CONTIA V1IUS 
A03IB 01 FOlHA Df PA43AMENIO COMPLEX) S4STIMA T FAGAMENFO 
*0494 01 FOtHA Of FA43AMFNTO FOtHA Df MOMENIO EM POITUGUfS 
*0434 01 FOUI MATA DUEL* ITPfSSQA FtSKAUUHDKA 
A0449 03 FONUSTC IMFIIME TEXTOS COM OU1USFONTES 
*0048 01 TONUSY VAHOS DFOS Df 1ETUS MU IMFffSSOBAS 
A033I 03 FOP4TID OS ED4TOV DE CAIACTEIES DGA7IGA) 

A0347 01 K3IIGN LANGUAGE FNSiNA IINGUA ESPANHOU A1EMA 
ADS440ITOBMUIAI CUISODf A1GE8U 

AB9701 FOI 'CAGIAfEIS FAU CAiAACKjAl E OfOf NAS SUAS FOFOS 

A0333 01 FOIGE VEBAON . UTIUUIIO Df TELA FFDUSE 3 

*0137 01 FOIMASTEI EDITOI DE FOtMUlAKOS 

A0049 01 FOBMAI MASTEI TOBMAU DSCOS BA *« 800 OYTES 

A04S3 01 FOBMGENNS OSIETTE TAZ COPUS Df DfiQUETTES 

AOS77 N FIEE CMC POOCIOU PIANHH* Of CAICUIOS 

*0544 01 FIECN ENSIN* IDIOM* TUNCES 

*0347 01 FUNNEIS ENSINO Of MAIEMAIKA MU CIUNCAS 

*0140 03 G«t«JY SUFEI EOHOB Df TE3TTOS ESTIIO W5 

AOOSS 01 GUPH IN IHE lot EUTOt GIAFKO 

*0371 01 GUPHII Ftz GIAFICOS COMMONS 

*0343 01 GUU MUUSU GUI* DE HCBEIS If SlAUf ANTES Of S PAUIO 

*0374 01 HAlD Dia UIMTIES UTIUUHOS MU WINCHISIII 

*0383 01 HE8ITW XUIZ ENSIN* * IINGUA H|«t*IC* 

*034401 HEUCAEI8UI CCAAANDOS Df EDKAO MU USAI EM AIQUHOS 

*0334 01 HEXEDFI EDIT* EM HEXADfClMAl QUAlOUFI *10000 

*0341 01 HEXTOOCC 8 OCCTOHEX FIOG MJXXUIIS MU HSSEMS1EI 

*0313 W HDM • Gf IENCIADCO Of DISCO HGIOO 

*004001 MOIOSCOPE FAZ HOIOSCOPOS 

*0345 01 HOME MANAGEMENT CONI*8IIID*D( PESSOAS 

*0334 01 NOME VIOCO PIOCUCTION TF FAZE t A1EITUU VIDfO CASSCTE 

*014501 KHINGKWNG 

*0377 » IDEA! ICIMINAl TIOGI Of COMUNKACiO EMUIA THMINAG 

*0041 1» IMAGE 3D POOflOSOCAD CAM 

A0308 01 IMAGE PIIN1 FAZ IMTtf 55*0 COM A1U OUAUOADC 

*0338 04 INAHSION - SUFEI EDFTOI Of TEXIOS 

*0373 03 IF4CONTKX SISTTMA MU WTUIAI F*0 CSCinOHO 

A04SI 01 INFOBMAFION PI EASE 8*NCO Df DADOS TFDIVMSOS TEX10S 

*415301 INSUCA4C FIANHHA Of CAICUI05 

*0047 a luiuN nnopt ensin* ungu* ituiana 

*0543 01 l*MNf« ENSINO D* IINGUA 1APONEU 

M3504 01 JUIUN Sfn UUOCN Of TEIAS GUflCAS IEGUVGA) 

*0410 03 IWIOUI UNAllSf fsumric* COM GIAFICOS 

*0344 01 IAK COU PIOGUMAFAUIAI fANAUSESaiNKAS 

*0508 01 IKLS If NCH MAH EOITOI 0C ETKXJfUS 

A05H 01 LABELS MASTEI EOITOI Of EllOUfUS 

*0043 01 LABELS UNUMETID EDITOI Df ETXJUtUS «AHOS UIUNHOS 

A0044 m LAP UNI y 3 05 AUXUIAI FAU OOS.COPIA. AIAGA 

*0557 03 LASfl GUPH FAZ GBAFKOS POOCNOO IMPIMt LOS 

*0515 01 LAZT CHANGE SUBSTI3UI O COMANOO CD COM BANUGCNS 

*0045 01 lETTEI WIITf I (0470* Of TSXIO F*a USO 

*0495 01 lEITtlX UTIUUIIO HIMPISSSM) 

*0371 01 LIST MIA IMPtfSSAO DE OOCUMfNIOS 

*0719 OUOCOMITH COPIAOOI Df DISCOS. ZAPtAOOt CK 

*0047 01 IOTO OFSDOBIAOO W SOKFIOD* ICXO FOOfNOO IMPIIMII 

A0044 01 IOIO FflVH FAZ O PftFIl D* PCSSOA 

*01 SS OHO PtlNTTEI FAZ CAKCUHOS COM OK! BAS 1ETIAS 

*0536 01 LZOE COMMGUDOB Df *K3UHOS COM ETENyKI W 

*0335 01 ISlOt/IUHO UTIIIUIIOS MU TUIIO FASCA1 

*0393 01 MACK FINGfIS ANALISf CAUGUFKA 

A0440 01 MAG BASE UNCO Df DADOS FKAULOGAI IEVSUS 

*0064 01 MAIL MONSTEI FAZ t IMFIIME ETIQUfUS 

*0173 01 MAUN 0*7 IMHIAlf IFLA70* OS AGENDAS CAIENOAIIOS 

ACC49 01 MAE* DIEU PtO BASE - COMP5IS1EM* MALA DltEU 

A039I 01 MAIKET CONTIOL* E ANAUSA MEICAEO Df ACOfS 

*0344 01 MASTft FIT! 0« EOITOI UQUIWSPBOCUI* t If *IQ 

*0358 01 M*na CALCUUJOI F*Z ANAlrSf ESUISTKA 

*0070 01 ME*1 M*1E ENSIN* KUOO PtOTE ICO DOS A1MB4IOS 

*0779 01 MEDIA MASTEI OllMO AUXUIAI DO DOS 

*051501 MEEM TOOLS 1711111*1105 FIO SfU AUCIO 



*0331 03 MENU CONTtUCIlON Paul MENUS GCOKS f SOMUEADO 

*0751 03 MKAl EXCEIENTE OIAGNOSTKO MEDICO 

*0173 01 Miao GENC CAICUIOS GCNfllCOS 

*0153 01 AMCIO KGISTEI CONUBHIGADf 

*0339 01 MINIGfN OUIIO UTIUUIIO TAU TUIBO PASCAL 

*0071 01 MODCM UAIIOS UTIUUHOS FAU MODEM 

*0343 01 MONOOBW I saECN LXSLG AUX.FIPI06 A 1UIBO PASCAL 

*0433 01 MONOG4AFD EDIIOI Df TEXLO 

*0549 UMOOM BEAM PBOGIAM* Of ASTIOtOGlA 

*039* 01 MOBS! Gfl* COOLGO MOISf Df FUSES 

•0359 01 Ml. LABEL FAZ ETIQUfUS EM MIOS UMANHOS 

*0317 01 MULTlBASf GEBENCIADO! D! UNCO 0! DADOS 

A0Q77 oi MUinniNaiON whos unuunos Enoufui audio. 

*0073 0 MULTIMATE EOITOI Df TEXTOS PlOf ISSX3NAI 
*0341 03 MUSE - BANCO Of DADOS FAU ESCtUOdO 
M33UHMYSTKFAJCA1 FEBUMfNU Df PtOGUMACAO EM PASCAL 
*0308 01 NfW TDK WOIO POOf IOSO EDITOI DE TEXTOS 
*0353 01 NOB1AND ATtESENU SOLUC0ES GUNDES TtOKEMAS 
•0540 01 NOITH CAD 3 D DESENH* E VE NO VIDEO O OBFEIO U4 30 
A0SI4 01 NO SFOP UTIUUIIO FT TELA 
*01*5 01 ON SIDE IMFIIME NO BODAPEDkMGIN* 

*0347 01 OBAOE ENSIN* A USAI UKX E KHING 

*0417 01 OtIGAMI BASK ENSIN* A FA7EI ANIMUS Df FAPEl 

*0083 01 OIGAO ElETIONICO . SIMUUOOI DE OBG*0 ELEHONKO 

*0447 01 PMTiaf SU4UUF10N - SIMULA OBIIUS DE COIPOS CEIESIES 

*0315 03 MSCAMOCX UTIUUHOS MU Msat 

*0083 03 PASCAL TUTOt ENSIN* 1UDO SOBI! ESS* LINGU*G!M 

*0513 01 PC BEU 1IANSFOIMA O 2U K EM UM* IA1EIIA 

*0*00 03 PC BICWSE PESQUtt* 1EXI05. EM OUTIOS PtOGUMAS 

*03* 03 PC CALC POOEIOSA PUNIIH* DE CAICUIOS 

*030001 PC DEA1 COMPLET* CONUBUIDAO! 

*0334 01 PC DOOOI F*Z ANUISE Dl HAIDWAIi NO DISCO 

*04*0 01 PC EGAP ANAUSA OKUITOS COMTOSTOS 

*0337 01 PC FONT IMFIIME CAUaEIIS EM ASCII 

*0559 01 K GLOSSAIT CUISO If CHICO GEIAl SOBBE O MICIO 

*07« 03 K HELP ENSIN* »US*IO DOS 

A0MS 01 PC ILUSTUFION EDITOI GIAFKO COM OIIMOS KCUISOS 

MM 01 PC INVENTOfT Gfl* IEIAF0H05 DE DENS DE INVENUIIOS 

*0133 05 PC ITT 0UW ExaiENI! DfSITOP PUBLISHING 

*01*3 01 PC MLSK1AN CHI E TOQUE MUSICAS 

*001* 01 TC OKjANtZEl Gf 1*001 Df Mf NUS TOI UNflAS 

MIN 03 K OVHLOAD A0MIN1STUCAO Df CONOOMINIOS 

*017003 TC TATKXl FOLK* Df MGAMFNTO 

*0497 01 TC POULOl SOHEIO DA 2N*. IOTO. lOBtl. tSTOHlUA 

Miaoi TCPBOFESSOI ENSIN* TIOGIAMAS EM BASK 

MI41 03 TC PIOTEa TKONIIOLE Of PtOJfTOS COMPlfXOS 

*0359 01 PC SCHEMAIK PIOG1AMA IKIIM [SOU [NAS ELfTIKOS 
*0357 01 TC SKXX • CONTKXE Df <£OE5 O* BOLSA 
*0174 01 K TOUCH ENSIN* UTUIZAI TECLADO C IMTtESSOU 
*0570 04 TC TYPE POOEIOSO OIOONABO OBTOGIARCO 
*0310 01 PC UTIL • MULTI PBOGUMA FTIMPBESSTO E DOS 
*0345 01 PC VT EMUIA TEIMINAIS VU03 E VTTOO 
*0397 03 K WIITEI EXCEIENTE EOITOI DE TEXTOS 
A0S090IPCZIPKI TGELEU SEU MICIO AO MAXIMO 
*0355 01 PO VIM DEBUG 

M3SB 01 Pf ISOP4AL CALENDAI AGENDA 01 COMPtOMISSO COMPUU 

*0393 01 P1ANOALAN . EDITOI MUSICAL IMFIIME MKTITUIAS 

MID 01 PKTUtE IAK! CH* ETKXJFUS GIAFKAS 

*0374 03 PKTUtE THIS TTDESf NHOS PtOFKSIONUS f TECWCOS 

*03*9 07 TltOJETTE TEIAS COM LAYOUTS PttSONAUZADAS 

*0017 01 PTZZAZ CAPTUU QUALOUEt TELA ! IMFIIME 

*0008 0> PI ZIPP V.1.03 ■ COMPMUDOt E DESCOmTjICTADOI DC *10. 

M303 01 POITtAC CONTKXE 01 INVEST1MENTOS 

Ml SO 03 PC7WEI SHECTES SUFEI PUNIIH* 01 CAICUIOS EM 30 

*0309 01 HINT CONTIOL PEIMITE SEIECIONM E IMPIIMII TEUS 

*0009 03 PIINT MAGK F*Z CAIUZES. FUXAi CAIINOABOS C1C 

*0130 0IPHNIP*r Nil TtOGUM* SEMELHANTE AO PtINI MASTEI 

*0410 03 PIINT SHOP GUPHKS • FIGUUS FTTBINT SHOP, * DE 300 

*0097 01 PIIWI! 800X UEPEI CONUS A NGAI/ICCCONUIIIIOADC 

MD8 01 PtlVAIE UNI PIOTFGE F DESHOTEGE AIOUITOS 

M33I 01 PfOBAIIUTV STAIIST PtOGI MAIEMAIKA E ESTAIISTICA 

Al»67 01 PIOCON FOtTUNE ASTKXOGIA.NUMEIOIOGIA.PEIIII TfSSO* 

A0475 01 TtOFESSIONAL CAM CAD FAZ CAICUIOS DC TECAS IOUIIVAS 

*0198 07 TtOIESSOI DE INGLES ENSINO DC INGLES IPBOGI EM INGLES) 

*0514 01 ItOPMCT TtOGUM* 01 CAICUIOS ASTKXOGICOS 

AOSTOOIPBONTO FKHABO ElETIONICO EM TOHUGUtS 

•0330 03 PtO DESIGN CAD CAM TIPtQIETOS GtAFKOS 

MS38 01 PtO OOS CONVIlli AJOUIVCK D P*U EX! 

•03*1 03 PtO HU AGENDA. IMPHMC ETIOUEUS. lOIMULAHOS 
M33S 01 PtOGtAME I ununcs • CH* 1EUS T*t» D87 E D83 
*033701 PWISUI ANAUSE NUMf IICA DEPOLINOMIOS 
A03I5 030 MODEM PtOGI TilKOMUNOCfo TAIA MODEMS 
A0344 01 QOIECA1C PtOGIAMA TIIDIMENSIONAl 
*04*3 01 QUKI MENU GIUDOI Dl MENUS 
•0510 01 KXEX IEGaFVCVA) UCA DIE EIEN1ES MODE LOS DE IU0GIOS 
*0381 01 KXOt CIUCAO Df 80IDAS Df DfSdOP 
*0099 01 SAMI FANTAiTKA *GFND» Of COMPIOMISSOS 
*054* 0> SC HOOl MON EDITOI GIAGAFKO NCIIANCAS 
*03*5 01 SaHN 8 PtINlEI COMPtIME E 1XPANDI CAIACTEIES 
A0143 01 SCIEEN DESIGNtl DESENH* E CUE TEIAS PAU VIDEO 
A0330 01 SEIFU GUNDE UTIUUHO FAU CONSTIUCjiO AIOUIVO 
*0539 01 SNA 91 IPOtTUGUESl • SOtTCIOS Df JOGOS "SENA 
*0349 01 SEtUl Fill COPY TtANSF AIQUIVOS EM 7 MICIOS 
A0I03 01 SIMPLE LABELS FAU EUBOUCAO DC ELKJUEUS 
A04S7 07 SIMPLES LABELS III FAZ ETtOUELAS EM 10005 1AMANHOS 
*0354 01 SIDE WtHEI PEIMITE IMPIIMII DOCUMENTO5 0C UOO 
A0105 01 SOTCONItac CSTOQUES - COMPLIIO CONI CSTOOUI 
*04*401 SIST PADUO CONUBIl SIS1CONTA8 EM POHUGUES 
*03*1 01 SII aox . PtOGUMA DE AS1IOIOGIA 1 *SI(ONOMl» 

*0734 01 UV GLOBE FAZ MAPAS IMS E5TIEU5 E CON5TE LACOE5 

*0350 01 SLIDE GENEIAIOI IDIIOtACAO 0E SLIDES 

*0104 01 SMAtl wotl FAZ MAPAS DE CIKUITOS EimONICOS 

ACI** 01 son CONTIOL OIGANIZE SUA BIBUOIECA Df TIOGIAMAS 

A0I90 01 SPANISH VEH ENSINO [SPAN Ha 

A044* 01 SPC INVENIOtT PLUS - CONUOLE Of ISIOQUE 

*0394 01 SQUEEZE HINT PEIAUIE IMPIIMII EM 800*0 COLUNAS 



■PROMOC6ES - PC- 



PC JOGOS E APL. GRAVACAO COM DISCO INCUJSO Cr$ lO.OOO.OO* 
Cada 10 logos ou aplic. ganhe um gratis com disco* 

Cada 50 Jogos ou aplic. ganhe 10 gralis com disco* 

TEMOS JOGOS E APUCATI VOS HD (ALTA DENSIDADE) 5 1/4 CrS 18000.00 (COM 
DISCO)* 

PARA COMPRA ACIMA DE Cr$ 200.000.00* 
PAGAMENTO EM OUAS VEZES: metade no ato e outra metade para 15 dias 
apos.* 



COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: Peca por teletone ou relaclone em uma 
folha de papel. os produtos que deseja, indicando o codigo. nome e a quantl- 
dade de discos ocupada; escreva seu nome, endereco. cidade. estado e CEP. 
e nos envie.* 

FORMA OE PAGAMENTO:* 

A) SEDEX a cobrar. voce so pagara quando retirar o pedldo no correio de sua 
cidade.* 

B) CHEQUE NOMINAL: A CLASSIC SOFT LTDA; para sua comodidade e econo- 

mia recomendamos fazer o pedido por cheque nominal, pois voce recebe seu 
pedido em casa* 

DESPESAS POSTAIS: (Encomenda registrada) Pedido ate 10 discos Cr$ 
18.000,00 (Este preco e para pagamento em cheque).* 



WINDOWS : MAIS DE 300 PROG RAM AS 



ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE AS 21 HORAS (SOMENTE PEDIDOS) 








'SPECIAL 



C.E.P. 

Controle Estatistico de Processos 

Conhega um efeciente metodo de analise e avaHa$ao de produtos 
e processos. 



Osvaldo Lu(s Guglielmi Branchini e 
Antonio Augusto Gorni 



A recente tendencia ao desaparecimento das fronteiras 
comerciais no mundo todo tem exacerbado a competitivida- 
de entre os paises, exigindo a adopSo de politicas de quali- 
dade e produtividade serias e consistentes. 

Dentro das filosofias propostas de qualidade, uma das 
mais aceitas atualmente 6 o T.Q.C.: Total Quality Control. 
De acordo com esta abordagem, a qualidade de um servi- 
50 ou produto 6 responsabilidade de todas as pessoas 
envolvidas diretamente ou nSo com o processo produtivo, in- 
dependentemente de sua posipSo hierdrquica. Desse 
modo, evita-se que apenas um setor especffico da empre- 
sa se preocupe com qualidade, distribuindo essa respon- 
sabilidade a todos e contribuindo dessa forma para o au- 
mento da qualidade do servipo ou produto, de forma muito 
econdmica. 

Uma das ferramentas que viabilizam essa filosofia de 
Qualidade Total 6 a aplicapSo de m6todos estatisticos, em 
especial, o Controle Estatistico de Processo, ou C.E.P. Tais 
mfttodos tem como objetivo controlar o aparecimento de 
produtos defeituosos e/ou quantificar sua ocorrfincia. 0 
C.E.P. tem como objetivo evitar a ooorrfincia de produtos 
defeituosos atrav6s da analise da evolupdo de pardmetros 
selecionados de processo, usando como referenda faixas li- 
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RETRO! NFORMAcJfo 

Figure 1 : Esquema que Qustra como o C.E.P. se insere den- 
tro de um processo produtivo. 

Contudo, o C.E.P. requer que duas premissas bdsicas se- 
jam satisfeitas para que ele atue decisivamente na melhoria 
de qualidade do processo. A primeira 6 que os par3metros 
de controle e seus (tens de verificapSo devem ser correta e 
precisamente definidos, conhecendo-se bem suas causas e 
consequ&ncias. A outra 6 que os operadores do processo 



mites pr6-estabelecidas que definem a dispersSo permissivel 
dos mesmos. A evolupSo dos pa r3 metros indica a tendencia 
que o processo apresenta de sair de controle e levar k fabri- 
cap3o de produtos defeituosos. Portanto, o C.E.P. indica 
quando se deve (ou n§o) interferir num processo antes que 
ele venha a se tomar insatisfatorio. 

A figura 1 mostra, de forma esquemitica, como se con- 
figure o sistema produtivo ap6s a introdupSo do C.E.P., 
dentro de sua filosofia de evitar a gerapHo de produtos de- 
feituosos, suprimir a necessidade de retrabalho, aumentar a 
uniformidade e o nivel de qualidade e identificar as margens 
de produpSo. 



industrial devem ser conscientizados da necessidade de se 
buscar um produto isento de defeitos. Em outras palavras, 
ele se toma seu prbprio inspetor de qualidade. 

Para se implementar o C.E.P. com sucesso 6 necessArio 
fazer uso de uma s6rie de ferramentas importantes como: 

a) Coleta criteriosa de dados: deve selecionar precisamente 
os dados a serem analisados e ser vi3vel; 

b) Histogramas: permite a identificapao de pontos criticos 
do processo, os quais devem ser prioritariamente alterados 
para aumentar o nivel de qualidade; 
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c) Diagramas Causa-Efeito: consiste no levantamento de to- 
das as causas que podem afetar determinada caracteristica 
de qualidade para que as mais importantes sejam localizadas 
e possa ser efetuado um trabalho no sentido de control3-las 
para se obter maior nivel de qualidade. As causas podem 
ser classificadas em seis grupos principals conforme sua ori- 
gem, designados por 6M: Matbria-Prima, M3o-de-0bra, 
Mbtodo, Medida, Meio-Ambiente e Mbquina. 

d) Diagrama de Pareto: permite a visualizap3o do grau de 
import3ncia dos defeitos, viabilizando sua priorizap3o nas 
atividades para aumento do nivel de qualidade. 

e) Cartas de Controle: fornecem o diagnbstico estatistico do 
processo e permitem verificar se o mesmo estb sob contro- 
le, instbvel ou fora de controle 

O objetivo deste trabalho foi o desenvolvimento de um 
programa relativamente simples para a determinapao de 
Cartas de Controle e Histogramas, para que se possa dispor 
de uma poderosa ferramenta para a anblise e aumento do 
nivel de qualidade de um dado processo. 

CARTAS DE CONTROLE 

0 primeiro ponto a ser entendido quando se deseja con- 
trolar um processo 6 que a origem de suas variapAes podem 
ser causas comuns ou especiais. 

As causas comuns de variap3o de um processo pos- 
suem natureza aleatbria e, portanto, nSo apresentam ten- 
dbncia definida ao longo do tempo. Suas implicapAes so- 
bre o comportamento do processo tambbm s3o aleatb- 
rias. 

As causas especiais de variapSo de um processo podem 
ser explicadas e podem afet3-lo significativamente se n3o 
forem eliminadas a tempo. Ao contrbrio das causas comuns, 
estas possuem tendbncia bem definida nas alterapAes que 
impAem ao processo. 

Um processo somente pode ser considerado sob controle 
estatistico quando as unicas causas que provocam alterap3o 
nele s3o comuns. Neste caso, as alterapAes s3o aleatbrias, 
sem tendbncia definida e o processo n3o b afetado signifi- 
cativamente em termos do nivel de qualidade. 

Uma ferramenta eficaz que permite identificar a ocor- 
rbncia de causas especiais 6 a Carta de Controle do Pro- 
cesso. Quando elas ocorrem, devem ser tomadas apAes 
gerenciais para elimin3-las antes que o processo venha a 
ficar fora de controle e afetar severamente a qualidade do 
produto. 

A Carta de Controle do Processo permite ainda avaliar a 
ordem de magnitude das causas comuns de variap3o as qu- 
ais, acima de um certo grau, tambbm exigem ap3o geren- 
cial no sentido de sua eliminap3o. 

Contudo, nada melhor do que um exemplo prbtico para 
facilitar a compreens3o dos conceitos expostos atb agora. 

Vamos supor que uma fbbrica de refrigerantes deseje 
controlar estatisticamente o volume de bebida colocado nas 
garrafas com 1,5 I de capacidade. 0 levantamento dos da- 
dos do processo produziu os seguintes resultados: 



la Medida 


2a Medida 3a Medida 


Mbdia 


Amplitude 


1.504 


1.502 


1.519 


1.509 


0,017 


1.507 


1.504 


1.484 


1.499 


0,023 


1.501 


1.489 


1.543 


1.511 


0,054 


1.486 


1.516 


1.478 


1.494 


0,038 


1.504 


1.500 


1.490 


1.498 


0,014 


1.509 


1.503 


1.508 


1.507 


0,006 


1.504 


1.507 


1.506 


1.506 


0,003 


1.521 


1.501 


1.514 


1.512 


0,020 


1.500 


1.517 


1.519 


1.512 


0,019 


1.534 


1.519 


1.517 


1.524 


0,017 


1.512 


1.542 


1.500 


1.518 


0,042 


1.509 


1.488 


1.507 


1.502 


0,021 


1.498 


1.514 


1.514 


1.509 


0,016 


1.538 


1.526 


1.523 


1.529 


0,015 


1.528 


1.508 


1.518 


1.518 


0,020 


1.531 


1.532 


1.517 


1.527 


0,015 


1.533 


1.517 


1.511 


1.521 


0,022 


1.499 


1.510 


1.494 


1.501 


0,016 


1.511 


1.488 


1.516 


1.505 


0,028 


1.532 


1.520 


1.515 


1.523 


0,017 


1.529 


1.511 


1.514 


1.518 


0,018 


1.515 


1.503 


1.497 


1.505 


0,018 


1.502 


1.527 


1.512 


1.514 


0,025 


1.502 


1.522 


1.530 


1.518 


0,028 


1.532 


1.518 


1.527 


1.526 


0,014 


1.506 


1.506 


1.494 


1.502 


0,012 


1.491 


1.478 


1.480 


1.483 


0,013 


1.519 


1.533 


1.533 


1.529 


0,014 


1.502 


1.504 


1.482 


1.496 


0,022 


1.594 


1.523 


1.496 


1.505 


0,029 



Tabe/a I: Dados de volume em litres de refrigerante efetiva- 
mente colocado nas ganafas de 1,5 1 

Nesta tabela as tres colunas da esquerda s3o os dados 
medidos. A quarta coluna 6 a mbdia dos valores obtidos pa- 
ra cada grupo de trbs dados. J3 a quinta coluna § a ampli- 
tude, ou seja, a maior diferenpa observada em cada grupo 
de tres dados. 




Figure 2: Carta de Controle de Processo re/ativa aos dados 
da Tabela /. 
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A Carta de Controls de Processo nada mais 6 do que urn 
gr£fico das m6dias de cada grupo de tres amostras em rela- 
?ao ao tempo de amostragem, conforme mostra a figure 2. 
A partir dos dados obtidos sao calculados os Limites Supe- 
rior e Inferior de Controls (LSC/LIC) e os Limites Superior/ Infe- 
rior de Ag3o (LSA/LIA), de acordo com um procedimento es- 
tatistico que serd descrito a seguir. Tais limites sao incluidos 
no gr^fico como linhas horizontal. 




Figura 3: Processo sob controls. O conjunto de pontos 
amostrados ndo u/trapassa as Linhas de Controls 

Os limites Inferior e Superior de Controls delimitam a Zo- 
na de Controls, ou seja, a faixa de variapao permissivel do pro- 
cesso. Neste caso, ele 6 considerado sob controle se pelo me- 
nos 95% dos dados estiverem contidos nessa regiao. 

A regiSo da carta entre os Limites Inferior e Superior de 
Controle e os Limites Inferior e Superior de Agio 6 a cha- 
mada Zona de Advertencia, e pode confer no m^ximo 4,8% 
dos pontos. A presenga de um ponto nessa regiio do grSfi- 
co represents uma advertSncia quanto a possivel falta de 
controle, exigindo a ateng3o dos operadores e a adog3o de 
contra-medidas adequadas para eliminar uma possivel insta- 
bilidade no processo. 

ja a regiao do gr£fico acima ou abaixo respectivamente 
dos Limites Superior ou Inferior de AdvertSncia 6 a Zona de 
Ag3o, que deve confer no m3ximo 0,2% dos pontos quan- 
do o processo esta sob controle. Na pratica, isto signifies 




Figura 4: Processo fora de controle Os pontos amostrados 
mais recentemente u/trapassaram uma Linha de Controle. 
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Figura 5: Processo tendendo a sair fora de controle. Os pon- 
tos amostrados mais recentemente se aproximam de uma 
Linha de Controle. 

que a presenga de um ponto nesta zona represents, quase 
certamente, a falta de controle do processo, exigindo ag3o 
corretiva. 

As figures 3 a 8 mostram como as cartas de controle per- 
mitem que se faga um diagndstico da situagio atual do 
processo produtivo em termos de seu nivel de qualidade. As 
altera gAes de processo que ocorrem na Carta de Controle 
da figura 3 podem ser atribuidas a causas comuns e aleatd- 
rias, pois o processo est£ sob controle. J3 as alteragAes que 
afetam as cartas das figures 4 a 8 s3o especiais, pois apre- 
sentam tend§ncias bem definidas, afetando sign'rficativamen- 
te o processo. 




Figure 6: Processo com a/gum problema. Os pontos amos- 
trados apresentam grandes variatpAes em sua magnitude ao 
longo do tempo. 

0 procedimento estatistico para o cSIculo dos Limites de 
Controle e Advert§ncia 6 o seguinte: 

(1) Deve-se obter amostra de pelo menos 80 dados do pro- 
cesso que se deseja estudar. No nosso exemplo da tabela I 
temos 90 dados; 

(2) Os dados obtidos devem ser rearranjados em subgrupos 
com 2 a 6 dados. No nosso exemplo cada subgrupo apre- 
senta 3 dados; 





MODEM EXTERNO DE VIDEOTEX!*) 

Portatil, usa a safda serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora, 
recep^ao, transmissao e lig./deslig. Compativel com PC/XT/AT/386/486 e portateis, Notebooks e 
Lap-Tops. 

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO 

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot intemo do PC/XT/AT/286/386. Fdcil 
instalagao, baixissimo consumo. 

Com o MODEM de VIDEOTEXTO D AT AG AM E, voce acessa todos os Servians 
dispom'veis como: 

BANCOS: BRADESCO, BANERJ, UNI BANCO, SAFRA, BAN ESP A, CITYBANK. 
obtendo extratos, saldos e aplicaijoes. 

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunals, Listas Telefonicas Eletronicas, Reservas e 
Preqos de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticiarios, Bolsa de Valores, 
Cota^oes, Horoscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas, 

IOB, e muitos outros serviqos. 

Voce paga apenas os impulsos comuns de liga 9 oes telefonicas para a Cia. Telefonica. 

PLACA DE TV EM CORES P/ PC 

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilizaqao como monitor em cores padrao C.G.A. em seu 
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot intemo do PC, usa o sinal de sua controladora 
C.G.A. e gera padrao PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF pwra ser ligado na antena do 
televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor 
e video-cassetes. Ideal para cria^ao de aberturas, encerramentos e ediqao de grava$oes de video 
computadorizadas, legendas, etc. 

INTERFACE P/ DRIVE DE MSX DDX 

Para ligaqao de acionadores de disco em computadores MSX Hotbit e Expert. Controla ate 2 
acionadores, acompanha manual e sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta. 










Figura 7: Procasso duvidoso. Ocorrem atteraqAes de ordem 
periddica nos dados 
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Figura 8: Procasso modificado O valor da mddia dos dados 
sofre atteraqSo signifies trva a duradoura a partir de um carlo 
instants onde de ve ter ocorrido a modificaqSo 

(3) Calcula-se a media e a amplitude de cada subgrupo. o 
que pode ser visto na tabela I; 

(4) Calcula-se a media das m6dias - X - e a media das am- 
plitudes - R - calculadas no item (3). No nosso exemplo elas 
s3o iguais a 1510,433 e 0,0205, respectivamente; 

15) Os Limites de Controls s3o calculados pela formula 
X + — A1 R, onde A1 6 um fator determinado a partir do 
numero de dados no subgrupo, conforme mostrado na ta- 
bela II. No nosso exemplo LIC 6 igual a 1,496 e LIS 1,524; 

(6) Os Limites de Advertencia s3o calculados pela formula 
X + — A2 R, onde A2 6 um fator semelhante a A1 e tam- 
b6m deve ser determinado pela tabela II. No nosso exemplo 
LIA 6 igual a 1,488 e LSA 1,532; 

(7) Ap6s o cOlculo dos Limites de Controls e Advertencia, 
deve-se retirar da amostragem os subgrupos que apresenta- 
rem media fora dos Limites de Controls; 



tiverem compreendidas entre os Limites de Controls, o pro- 
cesso pode ser considerado fora de controle 

(9) Ap6s o cOlculo ae todos os limites efetua-se o trapado 
do grefico, plotando as m6dias dos grupos em funpSo do 
tempo e as retas horizontal representando os Limites de 
Controle e Advertencia. 

Uma alternative Os Cartas de Controle tradicionais 6 a 
substituipao dos Limites de Controle e Advertencia por R- 
mrtes estabelecidos pelo usuOrio, ou por normas convenien- 
temente definidas. 



n 


A1 


A2 


2 


1,229 


1,800 


3 


0,668 


1,023 


4 


0,476 


0,729 


5 


0,377 


0,577 


6 


0,316 


0,483 


7 


0,274 


0,419 



Tabela II: Fatores utilizados no cdlculo dos Limites de Con- 
trole e Advertdncia. 



HIST0GRAMA 

Uma grande massa de dados pode ser analisada atravOs 
da definipSo de um certo numero de classes ou categorias e 
da determinapSo do numero de pontos pertencentes a 
cada uma delas. Este numero de pontos 6 a chamada fre- 
quftneia de classe. 0 arranjo tabular dos dados por classes, 
junta mente com as frequdneias corresponden tes, 6 a cha- 
mada distribuipSo de frequencies ou tabela de frequencies. 
Este procedimento agrupa os dados, obtendo-se um a spec - 
to global que os torna mais claros, tomando evidentes as 
relapAes essenciais. 

0 histograma nada mais 6 do que a representapSo grtfi- 
ca da tabela de frequencia. Ele consiste num conjunto de 
barras com base no eixo horizontal do grefico, com centra 
no ponto medio e larguras iguais es amplitudes dos interva- 
los das classes. As areas das barras sdo proporcionais as 
frequences das classes. 

Estas definipAes podem ser um pouco obscures devido 
ao jargSo estatistico nelas utilizado. Portanto, novamente 
nada melhor que um exemplo para tornar a situapSo mais 
clara. A tabela III mostra uma tabela de frequencia determi- 
nada a partir do exemplo da tabela I e a figura 9 mostra o 
histograma correspondenta 

0 formato dos histogramas permite que se determine a 
tendencia do agrupamento dos pontos. Os principals tipos 
podem ser vistos nas figures 10 a 14. 

0 procedimento para se determinar um histograma 6 o 
seguinte: 



(8) Repetir o procedimento a partir do item (3), at6 que a 
media de todos os subgrupos esteja dentro dos Limites de 
Controla Se em at6 tres iterapAes todas as med'ias n3o es- 



(1) A partir da massa de dados brutos determina-se seu va- 
lor meximo e mlnimo, bem como sua amplitude total, ou se- 
ja. a d'rferenpa entre eles. 
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Graphic Workshop 



example file 



Super Ufxamcrto 

Mod PRO-PLAYER 2.1 

(luraom com ou wn placu do tom) 

Programs que reproduz no 
IBM/PC as musicas digitali- 
zadas pelo AMIGA. Permite 
editar os instrumentos, mu- 
dar as vozes e "samplers". 

velocidade, etc. 
Acompanha Manual, Esque- 
ma para montagem do 
saida de audio em esteroo e 
musica de 'MC HAMMER" 
para demonstragao! 
Apenas Cr* 50.000,001 
Musicas opcionais: 
Madonna Suite, Five Young 
Cannibals, Beverly Hills Cop, 
TECHNOTRONIC GET UP. 
HOUSE REMIX HITS I & It. 
Cada uma: CrS 20.000,00! 



PROGRAMAS ESPECIAIS 



THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00 

O melhor copiador de discos no PC! 
SPECTRUM EMULATOR (VGA) 

T ran sf or me o seu PC num TK-90X ou 
SPECTRUM totalmente compativel! 



SHAREMANIA - LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FRANOUIA DA NEMESIS INFORMAT1CA 
Pregos dos programas. WINDOWS/ViDEO-GAMES CrS 20.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB CrS 30.000,00 cada (HD CrS 40.000,00), 
PROGRAMAS ESPECIAIS CrS 40.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER CrS 50,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS p / o PRO-PLAYER CrS 20.000,00 cada. 

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE 

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMAT1CA LTDA no enderego: Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ. 
Ou pega pelo tolofone (0242) 42-2455 (24 horas) - Solicits tambem o nosso catalogo completo com centenas de novidades! 



SOUND BLASTER & ADLIB 



Thi» fUe w.U htlo a wa* oi Ifci 

thmp Graphic Workshop eta do wkh 
monochrome imejei A- of the* perura- 
were dithered cr converted with Graphic 
Workihop, end ubfcauekr uwmUad into 
thie tie with Z-Sotfe FC Peintbnuh IV, 



GRAPHIC WORKSHOP 1.0 
Edtgiio grafica e conversao de telas 
CHECKBOOK (or WINDOWS 
Controls bancario - cartoes de credito 
CALLOUT 

Modem - discagem automatica, etc. 
FRACTAL tor WINDOWS 
"Fractals" estonteantes no Windows 
FRONTWINDOWS UTILITIES 
SubstHul File Manager do Windows 
ICONDRAW 1.2 
Para redefinigao dos (cones. 

KWICK DRAW 

Editor grifico vetorial completo. 
LAUNCH lor WINDOWS 
Facilita o acesso aos programas. 

PARENTS 

Arvore genealogica no computador. 

WINCLOCK 2.06 

Novo e melhor relogio com Timer". 
WINDOWS BAR CODE 
Codigos de barra (todos padroes). 
WINPOST-IT 3.1 
Notas "POST-IT" para Windows. 
WORLDTIME 1.1 A tor WINDOWS 
Hora mundial no ambiente Windows 
MONEY SMITH tor WINDOWS 
Programs de controle moneta/io. 

386 MAX 

Amplia capacidades dos 386 
THE DESKTOP SET PHONE BOOK 
Super agenda para o WINDOWS. 
MICROUNK 0.90 
Otimo software de comunicagao. 



DSOUND 2.0 tor WINDOWS 

WINDOWS GIF VIEWER 0.80 
Carrega telas no tormato GIF. 
STARLITE tor WINDOWS 
"Screen-saver" para Windows 
3D CHARTS TO GO! 

Planilha de calculo com graticos 
I WIRED FOR SOUND 
Sons, vozes e efeitos espeoais 
WINDOWS PAINT-SHOP 
Edigao grafica e conversao de telas 
BART SIMPSON tor WINDOWS 
O Bart vai Ihe irrfernizar no Windows 

JOGOS PARA WIND OWS 

CHECKER'S GAME 1.1 
Jogo de damas para Windows. 
COLUMNS 1.0 tor WINOOWS 
A nova mania da informatica 
RUBIK S CUBIC for WINDOWS 
O famoso quebra-cabegas de Rubik. 
HEXTRIS 1.0 

Variante hexagonal do "Tetris" 
WINDOWS PUZZLE 
Quebra-cabegas com telas graficas 
WINDOWS BACKGAMMON 
Jogo de Gamao para o Windows. 

TIC TAC TOE 

"Jogo-da-velha" bi ou tridimensional- 
YATCH 2.00 tor WINDOWS 
Famoso jogo "YAM" para Wtndows 
GNU CHESS 3.21 for WINDOWS 
Excelente jogo de xadrez com forties 
do programs em linguagem C. 



BAND IN A BOX - SHARE (HD) 
Otimo editor musical completo. 
COLDCUT 

Demos muSicais para SoundBlaster. 
DRAGNET (VGA) 

Mais demos de musicas e eteitos. 
SPELLBOX (WINDOWS) 

Vozes, musicas e efeitos sonoros. 
TRACKBLASTER II 
Toca musicas do Amiga no PC. 
VOLFIELD 2.0 (HD) 

Fantastico jogo para S B. e ADLIB. 
TETRA COMPOSER 2.0 
Edita/toca musicas do Amiga no PC. 

VIDEO-GAMES PARA PC 



BATTLESHIP (VGA) 

Excelente jogo de batalha naval. 
OUATRIS II (EGA, VGA) 

A ultima variante do jogo "Tetris*. 
RALLY X (EG A VGA) 

ClAssico jogo dos flipperamas. 
BEYOND COLUMNS (VGA MCGA) 
Melhor adaptagao do famoso game. 
COLORS 1.0 (EGAVGA) 

Uma nova variante do jogo "Tetris*. 
SCORCHED EARTH (EGA/VGA) 
Super jogo de agao e estrategia 
BALLISTIX (CGA'EGA/VGA) 

Uma nova modalidade de "Pinball". 
ADULT McDOE! (VGA MCGA) 
Jogo erotico com otimos graficos. 





(2) Divide-se a amplitude total em um ntimero conveniente 
de intervalos de classe, que pode variar de 5 a 20, conforme 
a convenience do caso. Eles podem ser escolhidos de for- 
ma que seus pontos m6dios coincidam com dados realmen- 
te observados. Isto tende a diminuir o erro de agrupamento 
que pode surgir em a no ises matematicas posteriores. 

(3) Determina-se o numero de observapAes que caem den- 
tro de cada intervalo de classe. Eventualmente, estes valores 
podem ser convertidos em frapAes percentuais em relap3o 
ao numero total de dados. 

(4) Plota-se num gr^fico as frequencias de classe determina- 
das no item (3). 



Faixas de Volume 
Imll 


Numero de Garrafas 


Porcent. 


1471-1480 


3 


3,33 


1481-1490 


6 


6,67 


1491-1500 


10 


33,33 


1501-1510 


26 


28,89 


1511-1520 


23 


25,56 


1521-1530 


11 


12,22 


1531-1540 


9 


10,00 


1540-1550 


2 


2,22 



Tabeia III: Tabeia do Frequencias determinada a partir dos 
dados da Tabeia l 

% 

35, 1 




vo'ur-e qs Garrafas [ml] 

Figura 9: Histograma perceptual determinado a partir da ta- 
beia de frequencias da tabeia III. 

0 PROG RAMA 

0 programa aqui desenvolvido determina a Carta de Con- 
trole e o Histograma Percentual, a partir da massa bruta de 
dados provenientes de um processo qualquer. 

Ao ser executado, o programa apresenta o menu princi- 
pal na tela, onde sao oferecidas as oppAes para entrada, 
processamento e salda dos dados. 

Os dados podem ser fomecidos a partir do teclado ou ar- 
quivos previamente gravados em disquete ou Winchester, 
ou ainda. de uma combinapao de ambos, utilizando-se a 




Figura 10: Histograma simbtrico ou em forma de si no. A fre- 
quencia maxima ocorre no ponto centra 1 E o tipo mais co- 
mum, correspondendo A distribuiqao normal 




Figura 11: Histograma desviado para a direita, ou seja, com 
assimetria positive moderada. A frequAncia maxima ocorre A 
direita. Quando localuada A esquerda A denominada de as- 
simetria negativa. 




Figura 12: Histograma em forma de "J“. A frequencia maxi- 
ma ocorre A direita. Quando ocorre A esquerda 6 chamado 
de "J" invertida 



oppSo [1] ENTRADA DE DADOS. £ possivel acrescentarda- 
dos adicionais a um conjunto j£ existente. As informa- 
pAes requeridas sao o numero de elementos do subgrupo, o 
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Figura 13: Histograms am forma de "U". As frequences 
mAximas ocorrem em ambas as extremidades. 
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Figura 14: Histograma bimodal Ocorrem dors mAximos de 
frequAncia. Se ocorre maior numero de mAximos o histogra- 
ma A denominado de multimodal. 



o limite inferior e superior de norma do processo - determi- 
nado pelo usuArio, se desejar utilizar estes limites - e os da- 
dos propriamente ditos. 

A opg3o (2) CORREQAO DE DADOS permite a retifica- 
?3o de dados j£ introduzidos, bem como corre<^o dos Li- 
mites de Norma. Os dados que n§o necessitarem ser corri- 
gidos n3o precisam ser digitados novamente; neste caso 
basta teclar [ENTER) para se manter o valor antigo. 

Podem ser suprimidos dados atravgs da opqSo [3i ELI- 
MINAR DADOS e gravados em arquivos atrav6s da opqio (4) 
GRAVAR DADOS. Os nomes de arquivos serao automatica- 
mente acrescidos do sufixo ".CTR". 

Uma vez definido o conjunto de dados ele pode ser ana- 
lisado atraves das opgAes [5] GERAR CARTA DE CONTRO- 
LE e [61 CALCULAR DISTRIBUigAO DE FREQUANCIA. Es- 
tas oppAes apenas efetuam os cAlculos necessArios e listam 
os resultados obtidos na tela. Ao se gerar a Carta de Contro- 
ls h$ a opgSo de se analisar a evolupSo do cAlculo atravds da 
apresentapSo dos resultados conseguidos em cada rtera<p3o. 

Os dados e os resultados das anAlises estatisticas podem 
ser impressos atravAs da op<p3o (7) IMPRIMIR DADOS E 
RESULTADOS. A paginaplio 6 automAtica, sendo possivel 
imprimir mensagem complementar fornecida pelo usuArio, 



juntamente com a fonte de procedencia dos dados, data e 
hora. 

A opcao [81 PL0TAR RESULTADOS permite gerar a Car- 
ta de Controle de Processo e o Histograma Percentual de 
forma grAfica. O grAfico da Carta de Controle de Processo 
pode conter os Limites de Controle e Advertencia calcula- 
dos estatisticamente ou os Limites de Norma fomecidos pe- 
lo usuArio. JA o Histograma sempre inclui os Limites de 
Norma fomecidos pelo usuArio. Ap6s a gerac3o dos grAfi- 
cos A possivel refaze-los com outra escala, caso o usuArio 
assim o deseje, imprimi-los ou retomar ao Menu Principal. 
As rotinas grAficas utilizadas neste programs s3o basica- 
mente as mesmas jA apresentadas no programs "SubGraf", 
publicado em MICRO SISTEMAS de Agosto de 1991. 

A oppao 19) SAIR termina o programs. Contudo, antes 
de retomar ao sistema, o programs verifies se os dados fo- 
ram salvos em arquivo. Em caso negativo, ele alerta o usua- 
rio desse fato e pergunta se os mesmos devem ser salvos. 
Tal procedimento tambAm 6 efetuado antes de se introduzir 
novos dados no programa sem que tenham sido salvos os 
anteriores. 



OSVALDO LUIS GUGLIELMI BRANCHINI 6 engonheiro me 
talurgista da DivisAo de Qualidede e Metalurgia da Companhia 
Siderurgica Paulista COSIPA a professor do Curso T6cnico de 
Siderurgia do SENAI - Santos 

ANTONIO AUGUSTO GORNI 4 engenheiro de materials. 
Mestre em Engenharia Metalurgica. da DivisSo de Pesquisa e 
Tec no log ia da COSIPA e professor do Departamento de En 
genharia Metalurgica da Faculdade de Engenharia Industrial 
FEI. 



• Listagem 1 

i* reh ...«»•»*#*» 

15 REN t . 

20 REN * CONTROLE ESTATIST ICO OE PROCESSO » 

3* REN * . 

40 REN « Prograoado sort » 

50 REN * . Osvaldo Luis Guql ielat BRANCHINI » 

60 REN » . Antonio August o GORNI » 

7# REN § * 

B0 REN » Versao 3.1991 — 03 de Setcabro de 1991 * 

85 RBI » * 

90 REN 
100 REN 

110 REN ==> OEFINICAO E INICIALIZ4CA0 06S VARIAVEIS. 

120 REN 

130 OATAREUl=“03/09/i99l' : ON ERROR GOTO 7259 
140 as : RET OFF : SCREEN 1 : SCREEN 0 : LOCATE 6 
150 PRINT STRINGS(40.*«'): : PRINT 'e'jTABt 40 
160 8FS= ’CONTROLE ESTATISUCO DE PROCESSO* : PRINT 
'•':TAB((40-LEN(BFi))/2fl):BP*:TAe<49>:**": : PRINT 
*»":TA8( 40 : PRINT *»*;TA8(40);'«'; 

170 BF|="Desenvolvido Por:' : PRINT V';TAB(<40- 
LEN (8FS> 1/2+1 ):BFS:TA8( 40 : PRINT TAB ( 4*) 
lt>0 BFi="Antonio Augusta GORNI" : PRINT "»';TAB((40- 
LEN(BFt)»/2 + l);BFI;TA8(40) : 8F5="0svaldo L. G. 
BRANCHINI" : PRINT "»":TA8U40- 
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LEN(BFS))/2+i) ;BFS:TA8(40) : PRINT 'V; TAB (4« );"*"; 
190 BFS="Ult iaa Rev.sao: "+DATAREVS : PRINT "»":TA8<?40- 
LEN(8FS))/2+i):BFS: TAB (40 );"*'; : PRINT TAB (40 );"»": 
: PRINT STRINGS(40,"*">; 

200 FOR 1=1 TO 5000 : NEXT I 
210 SM=1 : GOSUB 5010 
220 DIN 

ELIN(30) ,TB(30.22),AH(100,22),AHI(100.22>.A(22).FAX(40) 
230 READ KCONT 

240 FOR 1=1 TO KCONT+iJFOR J=1 TO 6:READ TB(I.J):NEXT 
j:NEXT I 

250 SCREEN 2 : SCREEN 0 : FLAGSAVE=0 : FLAGCALC=0 
260 REN 

270 REN ===) HENU PRINCIPAL. 

280 REN 

290 VIEU PRINT 1 TO 24 : CLS : BFS=" CONTROLE 
ESTATISTICO DE PROCESSO * : PRINT TA8U80- 
LEN(BFS))/2+l): : COLOR 0.7 : PRINT BFS : COLOR 7.0 : 
PRINT s PRINT 

300 PRINT : PRINT : PRINT TABC23) i"Nu»ero aaxiao de 
aiostras = 100" 

310 PRINT TAB<23):"Nu»ero laxiao de eleaentos = 20" : 
PRINT : PRINT : PRINT 

320 LOCATE 10.29 : PRINT "<1) Entrar Dados" 

330 LOCATE 11,29 : PRINT *<2) Corrigir Dados' 

340 LOCATE 12.29 : PRINT *<3> Eliainar Dados" 

350 LOCATE 13,29 : PRINT *<4> Gravar Dados" 

360 LOCATE 14.29 : PRINT "<5> Gerar Carta de Controle" 
370 LOCATE 15,29 : PRINT "(6) Calcular Distribuicao de 
Frequence* 

380 LOCATE 16.29 : PRINT "<7> Iaeria.r Oados e 
Resultados" 

390 LOCATE 17.29 : PRINT "<8> Plotar Res-Jltados" 

400 LOCATE 18,29 : PRINT "<9) Sair' 

410 LOCATE 22.29 : INPUT 'Sua Oecao":ESC 

420 IF ESC< 1 OR ESC >9 THEN BEEP ! CLS s GOTO 290 

430 ON ESC GOTO 

470.1090. 1290.760 . 1590 . 6350, 2830 . 3340 . 3280 
440 REN 

450 REN ==> ENTRADA DE OADOS. 

460 REN 

470 CLS : BF1=" ENTRADA DE DADOS " : PRINT 
TAB( (80-LEN(BFS) 1/2+1) : : COLOR 0,7 : PRINT BFI : COLOR 
7,0 : NX =5 : NY=5 : XAI="' : YAS=" : SN=1 
480 LOCATE 7,33 : PRINT'(l) Novos Dados' 

490 LOCATE 12,33 : PRINT"<2> Dados Adiciona.s" 

500 LOCATE 19,33 : INPUT'Sua OPcao";ESCD 
510 IF ESCOd OR ESCD>2 THEN 8EEP : GOTO 470 
520 IF FLAGS AVE=0 THEN 550 

530 VIEU PRINT 3 TO 24 : CLS : BEEP : LOCATE 10 : PRINT 
"Dados Atuais Amda : COLOR 31,0 : PRINT "Nao"; : 

COLOR 7.0 : PRINT " Fora* Salvos!" : COLOR 7.0 : LOCATE 
14 

540 INPUT "Continua (S/N)";BUFS s IF BUFSO'S' AND 
BUFlO's" THEN 290 ELSE VIEU PRINT 1 TO 24 
550 FLAGCAlC=0 : IF ESCD=2 THEN NOFS=NEL ELSE NOFS=0 : 
FLA6SAVE=0 

560 CLS : BFS=" MODO DE ENTRADA ' : PRINT 



TA8((80-LEN(8FS))/2+l): : COLOR 0.7 : PRINT BFS : COLOR 
7,0 

576 LOCATE 7.33:PRINT*(i> V.a +eciado" 

580 LOCATE 12.33:PRINT"<2) Via disco' 

590 LOCATE 19.33 : INPUT "Sua 0Pcao":ESC 
600 IF ESCU OR ESC) 2 THEN BEEP : GOTO 560 
610 ON ESC GOTO 920.630 
620 REH 

630 REN ===) LEITURA DOS DAOOS EH DISBUETE. 

640 REH 

650 CLS : BFS=" LEITURA DOS DAOOS NO AR8UIV0 " : 
PRINT TAB ((80-LENI BFS) 1/2+1): : COLOR 0.7 : PRINT BFS : 
COLOR 7.0 : VIEU PRINT 3 TO 24 

660 LOCATE 10 : PRINT "None do Arquivo (<?> Para Listar 

0 iretor io)? " : PRINT : INPUT '".NARQS 

670 IF NARQS = m r THEN PRINT : INPUT 

"Dr. ve/D iretor io':BFS : PRINT : FILES BFS+"».CTR" : 

PRINT : PRINT : INPUT 'Aoerte < ENTER) Para 
Continuar...".RS : CLS : GOTO 660 
680 N AR OS=NAR 0S+ " . CTR " 

690 LOCATE 20 : PRINT "Lendo : COLOR 31.0 : PRINT 
NARQS : COLOR 7.0 : IF ESCD=2 THEN NOFS=NEL 
700 OPEN "I", Hi. NARQS 
710 INPUTD1 .NEL.NEG.LSN.LIN 
720 FOR JI=1 TO NEL : FOR 1=1 TO NEG : INPUT 
! ll.AHUI+NOFS.I) : NEXT I : NEXT JI 
730 CLOSE 01 : IF N0FS=0 THEN FLAGSAVE=0 
740 NEL=NOFS+NEL : GOTO 290 
750 REH 

760 REH ===> GRAVACAO OE DADOS EH DISQUETE. 

770 REH 

780 CLS : BFS=" GRAVACAO DOS DADOS EH ARQUIVO 
: PRINT TAB( (80-LEN(BFS))/2+l); t COLOR 0,7 : PRINT BFS 
: COLOR 7.0 : VIEU PRINT 3 TO 24 
790 IF NAR0SO" THEN LOCATE 10 : PRINT 'Salva ea : 
COLOR 0.7 : PRINT NAR0S: : COLOR 7,0 : INPUT ":8UFS : 

IF 8UFS="S" OR BUFS="s" THEN 830 

800 LOCATE 10 : PRINT "Noae do Arquivo (<?) Para Listar 

Oiretor io)? ' i PRINT : IWUT "*,NAR0S 

810 IF NARQS = m r THEN PRINT : INPUT 

'Dr . ve/O i retori o': BFI : PRINT : FILES BFS+'a.CTR" : 

PRINT : PRINT : INPUT "Aperte TENTER) Para 
Cont inuar...",RS : CLS : GOTO 800 
820 NAR0S=NAR0S+".CTR" 

030 LOCATE 20 : PRINT "Gravando : COLOR 31,0 : PRINT 

NAROS : COLOR 7,0 

840 OPEN "O'.Rl, NARQS 

850 URITE01, NEL.NEG.LSN.LIN 

860 FOR JI=i TO NEL5FOR 1=1 TO NEG:URITE«1.AH(JI.1):NEXT 
I ! NEXT JI 

870 CLOSE til : FLAGSAVE=0 
880 GOTO 290 
890 REH 

900 REH ==> ENTRADA DE OADOS VIA TECLADO. 

910 REH 

920 CLS : FLAGSAVE=1 : BFS=" ENTRADA VIA TECLADO 
" : PRINT TAB ( (80-LEN(BFS) )/2+l ) : : COLOR 0,7 : PRINT 
BFS : COLOR 7,0 : PRINT : PRINT : PRINT : IF ESC0=2 THEN 
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959 ELSE ««•*='" : REM ~ =) ESCD=2 PARA ADICIONAR HAIS 




PRINT HI0I(8UFS.2,LEN(BUFS)-1):"): ":AH(NAHT.I)j : PRIN 


DADOS. 




.'Novo Valor": : INPUT **;BUFS 


930 INPUT "Nuaero de eleaentos do gruno :NEG 




1240 IF BUFIO"" THEN AH(NAHT.I)=VAL(BUF| j 


940 PRINT : INPUT 'Liaite Inferior da Noraa";LIN : input 




1250 NEXT 1 


"Liaite Superior da Noraa ':LSN : PRINT 




1260 PRINT : PRINT : PRINT TAB<15>: : INPUT "Nova 


950 FOR JI=N0FS+i T* 1»« 




Correcao ($/N)":NCS 


960 VIEW PRINT 3 TO 24 : CIS 




1270 IF NCS='S" OR NCS=V THEN 1208 &SE CLS : GOTO 


970 PRINT 'Forneca 05 Dados da Aaostra : : COLOR 15.8 




1120 


: PRINT '»':JI : COLOR 7.0 




1280 REN 


980 PRINT 




1290 REN ===> ELIHINACAO DE DADOS. 


990 PRINT '==> 0 1 9 < te ': : COLOR 0.7 : PRINT '<FIH>': : 




1300 REN 


COLOR 7.0 : PRINT ' Para Tera.nar <=' : VIEW PRINT 7 




1310 as : BFS=" ELIHINACAO DE DADOS ' : PRINT 


TO 24 




TAB ((80-LEN(BF|) 1/2+1 ): : COLOR 0.7 : PRINT BF| : COLOR 


1090 FOR 1=1 TO NEG 




7.0 : VIEW PRINT 3 TO 24 : NELIH=0 


1010 BUFI=STRS(JI) : PRINT "AH(":RIGHT|(BUFI.LEN(BUFS)- 




1320 LOCATE 7,15 : INPUT "0ual o Nuaero da Aaostra*;NAHT 


i)»V: : BUFS=STR1(I) : PRINT RI6HTNBUFS.LEN(BUF1>- 




: PRINT 


1);*)*; : INPUT ";BUF| 




1330 IF NAHT1NEL THEN BEEP : LOCATE 10.15 : PRINT 


1020 IF BUFS=*FIH' OR BUFS='fia" THEN NEL=JI-i : GOTO 




'Nuaero de Aaostra : COLOR 31,0 : PRINT 


1070 ELSE MUI.DaWLdUPI) 




'Inexistente 1 ' : COLOR 7.0 : LOCATE 15.15 : PRINT 


1030 PRINT 




'Pressione (ENTER) Para Continuar...*; : INPUT *'.BFS : 


1040 NEXT I : VIEW PRINT 1 TO 24 




GOTO 1320 


1050 NEL=N£L+1 




1340 FOR 1=1 TO NEG 


1060 NEXT JI 




1350 LOCATE 10+1.12 : 8 UF|=STRS(NAMT) : PRINT 


1070 CLSJGOTO 290 




'AH(':HIDI(8UFI,2,LEN(BUFI)-1 );',': : BUFI=STRKI) : 


1080 REN 




PRINT HI0S(BUFI.2.LEN(BUFI)-1):'): *;AH(NAHT.I) 


1090 PEN ===> CORRECAO DE DADOS. 




1360 NEXT I 


1100 REN 




1370 PRINT : PRINT : PRINT TAB(15): : BEEP : COLOR 31.0 


1110 VIEW PRINT 1 TO 24 : CLS : BF|=" CORRECAO OE 




: PRINT 'Conf.rae (S/NH : COLOR 7,0 : INPUT ",NCI 


DADOS ' : PRINT TAB{<80-LEN(BF|))/2+l); : COLOR 0,7 




1380 IF NCS="S" OR NCI="s' THEN NELIH=NELIH+1 : 


: PRINT 8 FI : COLOR 7,0 : VIEW PRINT 3 TO 24 




ELIH(NELIH)=NAHT ELSE 1320 


1120 LOCATE 8.29 : PRINT *<1> Liaite Inferior da Noraa* 




1390 IF NELIH=30 THEN 1420 


: PRINT : PRINT TAB (29) :"<2> Liaite Superior da Noraa" : 




1400 PRINT : PRINT TAB(15) 'Nova Eliamacao (S/N)'; : 


PRINT : PRINT TAB<29>;'<3> Dados Pronriaaente Ditos' 




INPUT ":NCI 


1130 PRINT : PRINT TA8<29);"<4> Menu Principal" 




1418 IF NC1="S" OR NCS="s" TnEN CLS : GOTO 1320 ELSE IF 


1140 LOCATE 22,29 s INPUT "Sua Opcao*?OPC : IF 0PCI1 OR 




NELIH=0 THEN 290 


0PC>5 THEN BEEP : GOTO 1090 




1428 CLS : LOCATE 12 : PRINT "Efetuando Supressoes... 


1150 FLAGSAVE=1 : FLAGCALC=0 : ON OPC GOTO 




Aouarde!" : FLAGSAVE=1 : FLAGCALC=0 


1160,1100,1208.290 




1430 FOR 1=1 TO NELIH-1 : FOR J=I+1 TO NELIH : IF 


1168 CLS : LOCATE 9 : PRINT "Atual Liaite Inferior da 




ELIH(J))ELIH(I) THEN SWAP ELIH(I),ELIH(J) 


Noraa: *; : COLOR 0,7 : PRINT LIN : COLOR 7,8 : LOCATE 




1440 NEXT J,I 


13 : INPUT "Qual o Valor Correto":BUFl : IF BUFIO" 




1450 FOR COUNTERS TO NELIH : NAHT=ELIH(COUNTER 


THEN LIN=VAL(BUFi) 




1460 FOR JI=1 TO NAHT-1 


1178 GOTO *090 




1470 FOR 1=1 TO NEG 


1180 CLS : LOCATE 9 : PRINT "Atual Liaite Superior da 




1480 ANI<JI,I)=AH(JI,I) 


Noraa: '? : COLOR 0,7 : PRINT LSN : COLOR 7.0 : LOCATE 




1490 NEXT I:NEXT JI 


13 : INPUT "Oual o Valor Correto’tBUFi : IF BUFIO"’ 




1500 FOR JI= NAHT+1 TO NEL 


THEN LSN=VAL( 8 UFS) 




1510 FOR 1=1 TO NEG 


1190 GOTO 1098 




1520 AHI(JI-1,I)=AH(JI,I) 


1200 CLS : LOCATE 7.15 : INPUT "Oual o nuaero da 




1530 NEXT ItNEXT JI 


aaostra'sNAHT : PRINT : PRINT 




1540 Nfl=NEL-l 


1210 IF NANTVNEL THEN BEEP : LOCATE 10.15 : PRINT 




1550 FOR JI=1 TO NEL: FOR 1=1 TO NEG 


'Nuaero de Aaostra : COLOR 31,0 : PRINT 




1560 AHUI,I)=ANIUI,I) 


'Inexistente'' : COLOR 7.0 : LOCATE 15.15 : PRINT 




1570 NEXT I. JI, COUNTER : GOTO 299 


'Pressione (ENTER) Para Continuar...'; : INPUT ".BFI : 




1580 REH 


GOTO 1200 




1590 REH ===) CALCULO DE HEOIA. AHPLITUDE. MEDIA DAF 


1220 FOR 1=1 TO NEG 




HEDIAS t AMPLITUDES, L1HITES DE CONTROLE PARA ATENCAG F 


1230 LOCATE 10+1.12 : BUFI=STR|(NAHT) : PRINT "Atual 




AC AO. 


AN( *:HID$(BUFS. 2, LEw(BUF|)-l );',*• : 3UF|=ST?S(I> : 




1600 REM 
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CENTRAL INFORMATICA LTDA^ 

RUA BARAO DE ITAPETIMGA. 88 CONJ. 707 CENTRO - CEP 01042-000 - SAO PAULO - Sj= 

TEL.: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8431 



JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS * JOGOS 1 JOGOS * JOGOS • JOGOS ' JOGOS • JOGOS ■ JOGOS 



NOVIDADES 



GRAN PRIX H UNLIMITED - 01 - HO 
ROGER HAB8n I (VGAW) - C6 • O 
WOLF STEIN 30 (VGA) - 03 - K) 

PIT FIGHTER (VGA) - 01 - HO 
MEANS STREET -06 -DO 
ELF -01 -HD 
ELVIRA II (VGA) -03 -HD 
GUY SPY - 03 -HD 







n 

















frW 


¥ 








jjjgW 






fwjj;;;-; 


•M 











01- 

04- 


90 

00 

00 


04- 


DO 


M- 

03 


DO 

DD 


M- 

03- 

fW>| 


00 

BO 


03- 


00 


01- 


DO 



COD. 


• NOME - DISK - TP 


J545 


-MIG 29 - 02-DO 


J578 


J522 


-FACE OFF 02 -DO 


J533 


- PUNISHER (VGA EGA; - 03 - DO 


J579 


JSZ3 


- TWIN UGHT 2000 - 03 -K) 


jssa 


- F-40 PERSUfT SIMULATOR - 01 - DO 


J560 - 


J524 


- INDIANA JONES ATLANTIS - 06 - HC 


J561 


-THE KRYSTAL -06 -DO 


J581 


J525 


- CHESSMASTER 3000 - 04 - DO 


J565 


-SUPER CONTRA- 01 -K> 


.'565 - 


J527 


-ACE OF ACES -01 -DO 


J569 


-CARDS GAMES -01 -DD 


J587 . 


J532 


- TAKE DOWN (W) • 03 -DO 


J572 


- TRUCOA POKER - 01 -DD 


J588 


J542 


- SECRET AGENT (W) - 05 -DO 


J577 


-ROCKETEER -03 -HD 


J589 - 









Bill 

ilji ii. .fcia 1 1 • 1 : « . ’ 



UJTUBieETC 



DOB CHEQUES, UM PARA 0 DIA DA COMPRA, OUTRO PARA 



PREQOS POR DISCO (INCLUSO) 



JOGOS (5 1/4 DO) 



CiS 11.000,00 



PARA COMPRAS ACIMA DE CiS 300.000,00 UM PARA O DIA DA 



CiS 20000,00 



OUTRO PARA 30 DIAS APOS. 



APUCAT1VOS (S 1/4 DO) 



Cit 15.000,00 



iO: PAPA PEDIDOS ACIMA DE DEZ 



ATENi 



POR CENTO) 



FAQ A SEU PEDIDO POR CARTA, TEL OU FAX— ENVIAMOS VIA SEDEX, OU A COMBINAR. 



-/T7r p* 


SC: 




;-’V‘ 




*r-r 























161® CIS : BUFS=" DETE8HINACA0 06 CARTA 0E 
CONTROLE ' : PRINT TAB<(8*-LEN(BUF*) 1/2+1); : 

COLOR 0.7 : PRINT BUF| : COLOR 7.0 : VIEW PRINT 3 TO 24 
: L0C6TE 7 : INPUT "Ocse.ia Nomtorar a Evolucao dos 
Dados" :BUFS 

1620 IF BUF5="S" OR BUFS="s" THEN FLAGIHPRM ELSE 
FLAGIHPR=* 

163® CLS : LOCATE 9 : PRINT 'Penso. Logo Existo'" : 
LOCATE 15 : PRINT "Isto Vai Deaorar ua Pouuuinho..." 

164® REN 

1650 REH ===) CALCULO OE NEOIA GERAL PARA NATRIZ < 1®0. 
1660 REN 

1670 PROO =NEL*NEG 

168® IF PROO )= 10® THEN GOTO 174® 

169® HED=0 

1700 FOR 1=1 TO NELJFOR J=1 TO NEG:HEO=HED+AH(I.J):NEXT 
J:NEXT I 

171® HED=HED/(NEL*NEG): 

172® GOTO 185® 

1730 REN 

1740 REH ===> CALCULO OA NEOIA OAS NEOIAS PARA NATRIZ >= 

100 . 

175® REN 
176® LET HED=® 

177® FOR 1=1 TO NEL 
178® FOR J=1 TO ICG 
1790 HEO=HED+AH(I, J) 

180® NEXT J 

1810 AH(I,NEG+1>=HED/NEG 
182* HED=® 

1830 NEXT I 
184® REH 

1850 REN ===> OROENACAO DOS RESULTAOOS DE UNA AHOSTRA E 
CALCULO DO VALOR DE <R>. 

1869 REH 

1870 FOR T=1 TO NEL: FOR V=1 TO NEG 
188® A(V)=AH(T,V) 

1890 NEXT V 

19*0 FOR 1=1 TO NEG- 1 

191® IF A(I+1)(A(I) THEN SNAP AU).A(I+1) : CTRL=1 
192® NEXT I 

193® IF CTRL 3 ! THEN CTRL=*:GOTO 19*0 
194® AH(T,NEG+2) = ABS(A(NEG)-A(i) ) 

1950 NEXT 1 

1960 IF FLAGIHPR=0 THEN 2020 

197® KK=® : CLS : LOCATE 5 : COLOR 0.7 : PRINT 'Hatriz 
Provisor i a" : COLOR 7.0 : PRINT 
1980 G0SU8 719® 

1990 FOR JI=i TO NEL : KK=KI<+1 . IF KK=15 THEN PRINT : 
PRINT : KK=® : INPUT 'Pressione < ENTER) eara 
continuar...',BUFS : CLS : LOCATE 5 : COLOR ®.7 : PRINT 
"Hatriz Provisoria - Continuacao' : COLOR 7,® : PRINT : 
GOSUB 7190 : GOTO 20®0 

2000 FOR 1=1 TO NEG+2:PRINT TAB <7« ( 1-1 )+l »: SPRINT 

USING'#*#. »»';AH(JI,I)::NEXT I:NEXT JI 

2010 PRINT : PRINT : PRINT : INPUT "Pressione (ENTER) 

para continuar...".BUFS 

202* NED1=0 : MEOR=* 



203® FOR JI=1 TO 

N£L:HE01=HED1*AN<JI.NEG+1):HEDR=NEDR+AH( JI.NEG+2): 

JI 

204® HEO 1 =NEO 1 /NEL : HEDR =HEOR /NEL : I F PROD < 100 THEN 
HEDl=HEO 

2050 IF FLAGINPR=1 THEN CLS : LOCATE 7 : PRINT "Ned. as 
da Ned e <R>:\ : PRINT USING *#»«.##':HED1, : PRINT 
USING "###.t#":HEDR: 

2060 

AA1=TB(NEG.2):AA2=TB(NEG.3):0D3=TB(NEG.4):D04=TB(NEG. 
207® LSC=HED1*AA2*HEDR 
2080 LIC=HED1-AA2»HE0R 
209® LSA=HED1+AA1»HEDR 
210® LIA=HED1-AA1«HE0R 
211® IF FLA6IHPR 3 ® THEN 216® 

2120 PRINT : PRINT : PRINT : COLOR 0.7 : PRINT 'Liait 
de Control* Provisory* : COLOR 7.® : PRINT 
2130 PRINT 'Lia.te Superior de Advertencia:":TA8<35>; 

: PRINT 'Liaite Inferior de Advertenci»:*:TAB(35):LIC 
PRINT "Liaite Superior de Controle:":TAB(35):LSA : PR 
"Liaite Inferior de Controles" :TAB (35 > tLIA 
2140 PRINT : PRINT : PRINT "Pressione (ENTER) Para 
cootinuar...'; : INPUT ".ESCS : as : LOCATE 7 ELSE 
PRINT 
215® REH 

216® REH ===> CALCULO DOS LIHITES OE CONTROLE E RETIR 
DOS VALORES FORA DO INTERVALO. HONTAGEH DA HATRIZ 
AUXILIAR (AHI). CONTADORES <AJI> E (EJ1>. "FLAG" <KKL> 
OUE INDICA RETIRADA DE ALGUHA LINHA PARA HATRIZ => 10®. 
217® REH 

218® IF PROO )=10* THEN GOTO 242® 

219® FOR JI=1 TO NELJFOR 1=1 TO NEG 
22*0 IF AH<JI.I))LSC OR AHIJI.IKLIC THEN 221® ELSE Z 
221* RESTI=JI : ML=1 : MC0NT=1 : FLA6SAVE=1 
222® IF FLAGIHPR=i THEN PRINT "Eleaento a ser aPagaoo: 
AH( *: : 6UFS=STR1(RESTI) : PRINT HIDS(BUF1,2,LEN(BUF1I- 
1 ):*."? : BUFS=STRS(I) : PRINT HIDS(BUFi.2,LEN(BUFS)- 
llf'l = *:AM(RESTI,I) : GOTO 2250 
223® NEXT ISNEXT JI 
224® IF KKL=® THEN GOTO 2370 
2250 FOR AJI=1 TO RESTI-l:FOR 1= 1 TO NEG+2 
226® AHI (AJI , I )=AH( AJI . I ) :NEXT IsNEXT AJI 
2270 FOR AJI=RESTI+1 TO NEL:FOR 1=1 TO NEG+2 
2280 AHI ( AJI-1 , I )=AH( AJI , I ) :NEXT I:NEXT AJI 
229® NEL=NEL-1 

2300 FOR EJI=1 TO NELJFOR 1=1 TO 
NEG+2:AN(EJI.I)=AHI(EJI.I):NEXT l:NEXT EJI 
2310 IF KXL=1 THEN KXL=0 : IF FLA6IHPR=1 T1CN FOR 1=1 
100® i NEXT I 
232® GOTO 219® 

2330 REH 

234* REH ===> RECALCULA LIHITES OE CONTROLE APOS 
ELININACAO DE DADOS FORA DO LIHITE. 

2350 REH ==) VERIFICA SE APOS 0 CALCULO DOS LIHITES DE 
CONTROLE NAO HOUVE A RETIRADA DE NENHUH DADO. SE NAO 
HOUVE. A HATRIZ OBTIOA E’ A FINAL. CASO CONTRARIO. 
RECALCULA-A NOVAHENTE. 

236* REH 
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237® IF KKCONT = t THEN GOTO 2640 
2380 KKCONT = 0 

2390 IF NEL*N£G < 100 THEN GOTO 1650 
2400 GOTO 1740 
2410 REN 

2420 REN ==> ELININACAO PARA NATRIZ => 100. 

2430 REN 

2440 FOR JI=1 TO NEL 

2450 IF AM(JI.NEG+1))LSC OR AHTJI.NEG+IXLIC THEN 2460 
ELSE 2480 

2460 FLAGSAUE=1 : RESTI=JI : KKL=i ! KKC0NT=1 
2470 IF FLAGINPR=1 THEN PRINT 'Valor a Ser Aeasado: 

AN('j : BUFS=STRI(RESTI) : PRINT HI0J(BUFi.2.LEN(BUFS)- 
1 s BUFS=STR0(NEG+1) : PRINT 
HIOI(BUFJ,2.LEN(BUF0)-1):'> = *:AN(RESTI.NEG+i) : GOTO 
2500 

24B0 NEXT JI 

2490 IF KKL=0 THEN GOTO 2610 
2500 FOR AJI=1 TO RESTI-lsFOR 1= 1 TO NEG+2 
2510 AHI<AJI,I)=AN(AJI,I):NEXT IsNEXT AJI 
2520 FOR AJI=RESTI*1 TO NElsFOR 1=1 TO NEG+2 
2530 AHI(AJI-1,I)=AN(AJI,I):N£XT ISNEXT AJI 
2540 NEL=NEL-1 

2550 FOR EJI-1 TO NEUFOR 1=1 TO 

NEG+2:AN(EJI.I)=ANI(EJI,I):NEXT IsNEXT EJI 

2560 IF KKl=l THEN KKL=0 : IF FLAGINPR=1 THEN FOR 1=1 TO 

300 : NEXT I s GOTO 2440 ELSE 2440 

2570 REN 



2580 REN =) RECALCULA LINITES DE CONTROLE AP03 
ELININACAO DOS DADOS FORA DO LINITE. 

2590 REN ===> VERIFICA SE APOS 0 CALCULO DOS LINITES DE 
CONTROLE NAO HOUVE A RETIRADA DE NENHUN DADO. EN CASO 
AFIRNATIUO. A NATRIZ 06TIDA E* A FINAL. CASO CONTRARIO. 
RECALCULA-A NOVANENTE. 

2600 REN 

2610 IF KKCONT = 0 THEN GOTO 2640 
2620 KKCONT = 0 
2630 GOTO 1740 

2640 FLAGCALC=i : CLS : 8EEP : LOCATE 5 : COLOR 0.7 : 
PRINT 'Natriz Resultado' : COLOR 7.0 : KK=0 
2650 PRINT : GOSUB 7190 

2660 FOR JI=1 TO NEL : KK=KK+1 : IF KK=15 THEN PRINT : 
KK=0 : PRINT : INPUT 'Pressione < ENTER) para 
continuar...",BUFS : CIS : LOCATE 5 : COLOR 0.7 : PRINT 
'Natriz Result ado - Continuacao' : COLOR 7.0 : PRINT : 
GOSUB 7190 : GOTO 2670 

2670 FOR 1=1 TO NEG+2:PRINT TAB<7»(I-l)+i);:PRINT 
USING'»»».»t*:ANUI.I);:NEXT IsNEXT JI 
2680 PRINT : PRINT : INPUT 'Pressione TENTER) Para 
continuar...',PROSS : CLS 

2690 LOCATE 4 : PRINT 'Hedias da Nedia e R:'. : PRINT 
USIN6'0»0.»»':NED1; : PRINT USING'MK.M'jNEDR 
2700 PRINT : PRINT : COLOR 0.7 : PRINT 'Lisites de 
Controle Definitivos' : COLOR 7.0 : PRINT 
2710 LSC=NED1+AA2«NEDR : PRINT 'Liiite Superior de 
Advertencia: *:TAB(35): : PRINT USING'KRRRK.M'jLSC 

continua na proxiaa edicao. ■ ~ 







CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA 



ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA 



MICROLOGICS 
PORQUE ? 

Temos 7 anos de 
atuacao no merca- 
do, realizando servi- 
cos, utilizando enge- 
nheiros especialistas 
em reparos de mi- 
cros PC, XT, AT, 386, 
486, Drives, Impres- 
soras, Monitores e 
outros perifericos. a 



COMPROVE!!! 

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES: 

Erros de logica aleatorios. 
perda de memoria, 
destruigao do software, 
falha de componentes... 

UMA SOLUQAO PERFEITA: 

MICROLbGICA. o melhor caminho para 
eliminar defeitos em microcomputadores 
e perifericos. 



ALUGUE 

MICRO DE 16, 32 BITS 



Seagate ELGIN /HICROLOGICk TUDO PARA INFORMAT,CA 

'l 1 I I HHmm 0. LM* CooKjont <M IMm 



RUA CAMERINO. 128 - 11° ANDAR - CENTRO - RIO 
(PROXIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS) 

Tel.: (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826 





CHAMPION SOFTWARE 



Ruo Clelia, 1837 - IAPA - CEP. 05042-001 - S. Paulo - SP 
FONE/FAX: (Oil) 65-2030 



PROGRAMAS PARA PC XT AT E MSX 



PARA FAZER SEU PEDIDO; 



Faga por telefone ou relacione em 
uma folha de papel os programas 
que deseja, indicando o codigo, 
nome e a quantidade de discos ocu- 
pado e a taxa de correio, escreva 
seu nome, enderego, cidade, esta- 
do, cep e o Spo de micro. 

Pedido adma de Q$ 200.000,00 pa- 
gue com dots cheques. Um para o da 
.da compra e o oufro para 1 5 das apes. 
XSED6X A COBRAR: Voce so paga- 



FORMAS DE PAGAMENTO: 



ra quando rebrar o pedoo do cor- 
reio de sua ddade, nesta modaida- 
de, so pera peddos adma de Cr$ 
80,000,00. 

2) CHEQUE NOMINAL- A Champion 
Software Uda. 

3) DEPOSTTO no (TAU Ag. 191 GC 
49724-7 em nome de EDUAFIDO 
BCRBA MENDES erMardo a xerox do 
deposit) junto com seu pedido. 

Em cada 10 tfccos yavados voce ga- 



PROMOCOES: 



nha + 2 gabs (Dty tm deles con- 
tsm nosso catatogo de troni co com- 
pteto. 



CATALOGO ELETRONICO: 



PRECO DAS GRAVACOES: 



JOGOS E APLICAT1VOS 



Para recebet basta enviar CrS 
5.000,00 junto com seu nome, en- 
derego completo e bpo de micro 



JA INCLUSO DISCO 5 1/4 DD 

... Cr$ 10.000,00 

JA INCLUSO DISCO 5 1/4 HD 

CrS 18.000,00 

Taxa de correio . . CrS 18.000,00 
OBS Discos ja induso no prego 
PRECOS COM VALIDADE 
PARA 30.11.92 



JOGOS PARA PC XT/AT ( + ) WINCHESTER (E) EG A/ VGA 



1474 / 01 / 3-D POOL 

1120 / 01 / 4X4 ROAD RACING 

1049 / 01 / 688 ATTACK SUB 
J3I4 / 0? / 688 ATTACK SUB 2 
J083 / 04 / A 10 TANK KILLER 

J429 1001 > A-IO TANK KILLER 2 (W) 

1456 / 04 / A.T.PrAIR TRANSPORT PILOT (W) 
J513 / 02 / AAARGH III (VGA) 

J410 / 04 / . ABC BOXING IVGAI(W) 

1096 / 06 / ABC MONDAY N FOOTBALL 

1091 / 02 / ABRAMS BATTLE TANK 

J524 / 01 / ACES OF ACES 

J578 / 03 1 ACES OF PACIFIC (VGA) (W) 

1490 / 02 / ACS ADVENTURE 

1526 / 01 / ACTION FIHTER 

1108/01 / 4 AFRICAN RAIDERS (W) 

1064 / 02 / AFTER BUNNER 2 
J372/0I / AIDS 

1122/ 01 /AIRBONE RANGER 

1065 / 01 / ALF O TEIMOSO 

1584 / 03 /ALIENS FIRES 2199 AD. 

1394 / 06 / ALL DOGS GO TO HEAVEN 
1406 / 02 / . ALPHA WAVES (W) 

J070 / 02 / v ALTERED BEAST(W) 

1622 / 02 / ALTERED DESTINY (VGA) (HD) 
1576 / 01 / AMARILLO SUN (VGA/HD 
1583 / 02 / AMAZON 
1249 / 02 / . APACHE STRIKE (W) 

1345 10*1 < ARACNOPHOBIA (VGA) (W) 
1448 1 01 / ARCADE VOLLEYBALL 
1176 / 01 / ARKANOID I 
1023/02/ ARKANOID 2 

1352 /02 / ASTERIX 
1256 / 01 / ATOMIX (VGA) 

1247 / 01 / AVOID NOID 
1439 / 02 / AXE OF RAGE 
1613/01 / B AT (VGA/W) 

1388/ 03 /BAAL (VGA) 

1139 / 02 / BACK THE FUTURE 2 
1335 / 05 / 4 BACK THE FUTURE 3 (W) 

1329 / 04 / . BAD BLOOD (EGA/WSA) W) 
1221 / 02 / BAD DUDES 

1135 / 02 / BAKER STREET 

1604 / 03 / BALANCE OF PLANET (W) 

1350 / 01 / BALLISTIX 
1158 / 02 / BAR GAMES 
1109 / 01 / BARBARIAN 

1143 / 02 / BARD S TALE 2 
1133 / 03 / BARDS TALE 
1076 / 01 / BATALHA NAVAL 

1488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON 
1125 / 02 / BATMAN (VGA/EGA) 

1317 10*1 ■ BATMAN THE MOVIE (W) 

1036 / 02 / BATTLE CHESS 
1292/ 03 /BATTLE CHESS 2 
1260 / 02 / BATTLE HAWKS 1942 
1373 / 01 / BATTLE ZONE 

1248 / 02 / BATTLETECH 

1393 / 05 / * BATTLETECH 2 (W) 

J472 / 01 / BEYOND COLIMNS 
1487/ 03 /BIG BUSINESS 

1351 / 01 / BIG TOP (SO CGA) 

1271 / 01 / BILHAR 3 D 

1182 / 02 / BLACK CAULDRON 
1355 / 01 / BLACK IACK (21) 

1330 / 01 / BLACK MONDAY 
1503 / 02 / . BLADES OF STEEL 
1034 / 01 / BLOCK OUT 

1361 / 02 / BLUE ANGELS 
1254 / 05 / BLUE MAX 
J475 / 01 / BONZOWARE 
1029 / 01 / BOP WRESTIE 
1062 / 01 / BOWLING 
1162/01 / BUCK ROGER 
1022 / 02 / BUDOKAN 
1482/03/ ♦ BUFALLO BILL (W) 

1050 / 01 / BUSHIDO 
1233 / 02 / • CABAL (W) 

1484 / 01 / CADAVER (EGA/VGA) 

1041 / 01 / CALIFORNIA GAMES 

1347 / 03 / CALIFORNIA GAMES 2 

1196 / 01 / CALL TO ARMS 

1471 / 01 / CANASTRA 

1287 / 01 / CAPITAO TRUENO 

1411 / 03 / CAPONE 

1246 / 01 / CAPTAIN COMIC 1 (VGA) 

1353 / 01 / CAPTAIN KEEN 
1461 / 01 / CARLOS SAINZ 
1236 / 03 / CARMEN IN TIME 

1497 / 06 / . CARMEN S AMERICAN (VGA) 
1415 / 15 / . CARMEN SDIEGO LUXE (W) 
1499 / 01 / CARMEN S.EUROPE 

1144 / 01 / CARMEN SANDIEGO 



1312 / 03 / CARMEN SAN DIEGO 2 

1207 / 02 / CASTELVANIA 
1075 / 04 / OVERMAN 

1100 / 03 / CENTURION (EGA) 

1327 / 02 / CHAUENGE A. EMPIRES 
1371 / 01 / CHAMPION OF KARATE 
1021 / 01 / CHARLIE CHAPLIN 

1172 / 01 / CHESS MASTER 2 000 
1118 / 01 / CHUCK EAGER'S 
1171 / 01 / CIVIL WAR BATTLE 
1416 / 01 / COHORT (EGA/VGA) 

1253/ 02 /COLORADO 

1426 / 01 / COMBAT CURSE 
1093 / 01 / COMMANDO 

1306 / 07 / 4 CONAN (VGAWW1 
1276 / 02 / CONFLICT IN EUROPE 
1555 / 01 / COMPUTER CONTRACT 

1208 / 10 / 4 CONQUEST OF CAMELOT (W) 
1548 / 01 / CONRADE 

1149 / 01 / COSMIC CRUZADERS 
1056 / 01 / CRAZY CARS 2 
1115 / 08 / 4 CRIME WAVE (W) 

1451 / 02 / ♦ CRISTAl GAVES 1 (VGA) (W) 

1274 / 01 / CUBIK TIC TAC TOE 

1250 / 01 / CYRUS CHESS 

1495 / 01 / OAMAS PARA WINDOWS 

J425 / 01 / DARK AGES 

1427 / 02 / DARK CASTLE 
1216/01 / DARK SIDE 

1547 / 03 /DARK SPYRE (W) 

1291 / 03 / . DAS BOOT (vfeA|(W) 

1156 / 06 / 4 DAVID WOLFF (W) 

1294 / 03 / 4 DAWN RAIDER (VGA| (W) 

1179 / 03 / DAYS OF THUNDER 

1224 / 01 / DEATH SWORD 
1016 / 02 / DEATH TRACK 

1012 / 01 / DEFENDER OF THE CROWN 
1529 / 02 / DEMON STALKERS 
1368 / 02 / DESESPERADO 
1519/ 07 /DICK TRACY (W) 

1210/ 02 /DIE HARO 
1192/01 / DIGGER & BRIAN 
1296 / 07/ 4 DINO WARS (W) 

1453 / 01 / DOMINO 

1481 / 01 / DONALD DUCK 

1223 / 01 / DONKEY KONG 

1054 / 02 / DOUBLE DRAGON 1 

1005 / 01 / DOUBLE DRAGON II 

1592 / 03 / DOUBLE DRAGON 2 (VGA) 

1123 / 02 / DOWNHILL CHALLENGE 
1258 / 01 / DRACULA IN LONDON 
J 203 / 04 / DRAGON STRIKE 

1331 / 12 / 4 DRAGON'S LAIR II (VGA)(W) 
1582 / 02 / DRAGONS WAR 

1175 / 01 / DRAW POKER 

1543 / 05 / DREAM TEAM (VGA/W) 

1213 / 02 / DUCK TALES 

1470 / 01 / 4 DUKE NUKEN (W) 

1309 / 01 / EARL WAVER BASEBALL 
1444 / 01 / EAST US WEST (W3A) 

1264 / 02 / ECHELON 
1527 / 01 / EGAROIDS 

1225 / 01 / ELITES 

1395 / 14 / 4 ELVIRA (VGA)(W) 

1523 / 06 / EXOTIC CARS (VGA/W) 

1320 / 05 / I EYE OF BEHOLDER |W1 
1343 10*1 * F-14 TOM CAT (CGA)(W) 

1085 / 01 / 115 STRIKE EAGLE 1 

1101 / 02/ F-15 STRIKE EAGLE II 
1072 / 02 / F-16 COMBAT PILOT 
1004 / 03 / F-19 STEALTH FIGHTER 

1332 / 02 / 4 F-29 RETALIATOR (VGA)(W) 
1178 / 01 / F-40 PURSUIT SIMULATOR 
1392/04/ 4 F-117A NIGHT HAWK (VGA)(w 
1099 / 02 /FACE OFF(W) 

1300 / 01 /FACES 

1011 / 01 / FALCON 

1599 / 05 / FALCON 3 (VGA|(HD|(W) 

1525 / 01 / FAMILY FElJd 

1042 / 01 / FELIX 

1374 / 01 / FERNAN BASKET 

1267/ 02 /FERRARI F-l 

1459 1 0*1 * FIGHTER BOMBER 

1348 / 01 / FINAL ASSAULT 

1609 / 02 / FIRE KING ON) 

1047 / 02 / FIRE POWER 

1305 / 06 / 4 FLIGHT OF INTRUDER (W) 

1039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 

1573 / 01 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SPHHD) 

1432 / 02 / FUGHT SIMULATOR 4.1 

1098 / 02 / FUGHT SIMULATOR 4.0 

1542/01 / FLIGHT WARE 

1032/ 01 /FOOTBALL 



1323 / 06 / FRIENDISH FREDDYS (W) 

1437 / 01 / FUCKIN (VGA) 

1574 / 01 / FUTURE C COLLECTION (VGA) 

1128 / 03 / FUTURE WARSS 1 
1402 / 01 / GAMAO 
1163/01 / GAMES DIVERSOS 

1430 / 01 / GAMES FOR WINDOWS (HO) 
1013/01 /GATO 

1002 / 01 / GAUNTLET 
1378 / 02 / GAUNTLET II 

1354 / 01 / GHOST'N GOSLING (JOY) 

1014 / 04 / GHOSTBUSTERS 2 

1477 / 01 / GO-MOKU 
1396 / 05 / GOLD RUSH 
1145 / 02 / GOLDEN AXE 

1522 / 02 / GOLDS OF AMERICA (VGA) 

1230 / 01 /GOODY 

1572 / 01 / GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD) 

1057/01 / GRAN PRIX CIRCUIT 

1554 / 02 / GRAN SLAM BRIDGE 

1277/ 02 /GRAVE YARDEGE 

1211 / 01 / GREAT ESCAPE 

1209 / 02 / GREEN BERET 

1460 / 01 / GREMMLINS 2 

1580 / 01 / GROVER'S ANIMAL ADVENTURES 
1020 / 01 / GRYSOR (CONTRA) 

1298 / 03 / 4 GUN BOAT (VGA)(W) 

1514 / 02 / GUNSHIP 

1535 / 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)|HD/W) 

1174 / 01 / HANG ON 

1048 / 01 / HARD BALL 

1505 / 03 / HARD BALL 2 

1290 / 02 / HARD DRIVE II (i«l 

1581 / 01 / HARLEM GLOBETROTERS 
1293 / 02 / HAILEY DAVIDSON 
1486 / 03 / 4 HAPPON (VGA)(W) 

1155/ 01 /HEAVY METAL 

1089 / 03 / HEROS OF LANCE 

1090 / 02 / HEROES MARVEL 
J078 / 02 / HILLSTAR 

J119 / 05 / HOLE IN ONE 
1365 / 02 / HOME ALONE (VGA) 

1546 / 03 / HORROR ZOMBIES (W) 

1489 / 02 / HOSTAGE (EGA) 

1597 / 01 / HOT SHOT 
1407 / 02 / 4 HOYLE II (W) 

1129 / 03 / HOYLES 

1598 / 01 / HURKLE HUNT 
1007 / 09 / 4lCE MAN (W) 

1184 / 03 / IF IT MOVIE SHOOT IT 
1095 / 01 / ICARI WARRIORS 
1284 / 01 / 4 ILHA DISNEY ON) 

J116 / 03 / IMPOSSIBLE MISSION II 
1059 / 01 / INDIANA lONES I 
1017 / 02 / INDIANA lONES II 

1003 / 06 / INDIANA lONES III 

1571 / 06 / INDIANA lONES IV (VGA/HD) 

1019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 

1334 / 02 / INDOOR SPORTS 

1273/01 / INFILTRATOR II 

1414 / 02 / INTERNATIONAL SOCCER II 

1455/01 / INTERPHASE 

1341 / 02 / 4 IRONMAN (W) 

1166 / 01 / ITALIA 90 

1092 / 01 / 1 BIRD 

1485 / 02 / JABATO 

1390 / 02 / 4 1AM ES BOND (W) 

1364 / 96 / 4 1ET FUGHTER II (VGA) (W) 

1147 / 02 / 1IG SAW 

1275 / 01 / JIG SAW PUZZLE 

1037 / 01 / KARATE CHAMPION 

1006 / 01 / KARATEKA 

1340 / 02 / KARNOV 

1297 / 04 / 4 KICK BOXER (VGA)(W) 

1491 / 01 / KICK OFF (VGA) 

1181 / 02 / KINGS OFE THE BEAST 
1440 / 02 / KING'S QUEST I 
1418 / 02 / KING'S QUEST II 
1183 / 03 / KING'S QUEST III 
1234 / 06 / 4 KING S QUEST IV ON) 

1501 /04 / 4 KNIGHT FORCE (W) 

1565 / 06 / KNIGHT OF LEGEND W) 

1530 / 04 / KNIGHT OF THE SKY (W) 

1031/ 02 /LAKERS CELTICS 
1600 / 02 / LAQUETE THE L'OISEAU 

1431 / 01 / LAS VEGAS 

1359 / 02 / IE FETICHE MAYA 

1173 / 02 / LEASURE SUIT LARRY 

1339 / 06 / 4 LEASURE SUIT LARRY II (W) 

1478 / 08 / LEISURE SUIT LARRY III 
1313 / 03 / LEMMINGS 

1242 / 02 / LHX ATTACK CHOPPER 
1380 / 01 / LICENCE TO KILL (CGA) 



1201 / 06 / LOOM 

1496 / 05 / LORD OF THE RINGS 

1199 / 01 / LOST ADVENTURE 
1220 / 03 / LOW BLCNV 

1311 / 03 / M-l TANK PLATOON 
1228 / 01 / MACADAM BUMPER 
1566 / 03 / MACARTHUR WAR VGA/W) 
1087 / 01 / MACH 3 

1422 / 01 / MAD lONHSON FOOTBALL 
1027 / 01 / MAD MIX 

1575 / 01 / MAD TV (VGA/HD/W) 

J124 / 01 / MAG lONG (VGA) 

1074 / 01 / MAGIC lONHSON 
1240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL 
1596 / 05 / MANHOLE (W) 

1180 / 01 / MANIAC MANSION 

1423 / 02 / MANIAC MANSION 2 
1134 / 01 / MARBLE MADNESS 
1346/05/ . MARIO ANDRETTI (VGA)(W1 
1289 / 01 / MARIO BROSS (VGA) 

1382 / 01 / MASTER BLASTER 

1467/01 /MAXIME 

1136 /OR /MEAN 18 

1466 1 0*1 * MECH WARRIOR |W) 

J421 / 01 / MEGA MEN 
1587 / 04 / MEGA TRAVEL (W) 

1615 / 01 / MEGAFORTREES (VGA/HO/W) 
1272 / 02 / MENAGE (VGA) 

1255/06/ 4 MENS STREET (WQ 

1362 / 02 / 4 METAL MUTANT (VGA) (W) 

1191 / 02 / METROPOLIS 

1130 / 04 / MIAMI VICE 

1200 / 02 / MICHEL IORDAN 
1540 / 01 / MICHEL FOOTBALL 
1278 / 02 / MICKEY MOUSE 
1412 / 03 / MICKEY SURPRISE 
1367 / 01 / MICROSCOPE MISSION 
1389 / 02 / MIG-29 

1502 / 03 / NIGHT AND MAGIC 2 

1621 / 03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W) 

1537 / 02 / MINES OF TITANS 

1536/ 01 / MIRAMAR (VVI 

1140/01 /MISTERY MASTER 2 

1553 / 02 / MIXED UP MOTHER 

1545 / 01 / MODEM WARS 

1148 / 02 / MOEBIUS 

1319 / 08 / • MONKEY ISLANDS ON) 

1626 / 08 / MONKEY ISLAND 2 (HD/W) 

1281 / 01 / MONOPOLY 

1517 / 01 / MONOPOLY 2.1 (EGA/VGA) 

1454 / 01 / MONTEZUMAS REVENGE 

1441 / 03 /MOON WALKER 

1068 / 02 / MOTO CROSS 

1244/ 02 /MARCO POLICE 

1235 / 04 / . NASCAR CHALLENGE (W) 

1552 / 03 / NAVY SEAL 

1551 / 01 / NETRIS 

1585 / 02 / NEYROMANCER 

1563 / 03 / NEVER ENDING STORY 2 |W) 

1107 / 01 / NEW GP MOTOCICLE 

1349 / 02 / NEW YORK WARRIOR (VGA) 

1620 / 04 /NIGHT BREED 

1261 / 02 / NIGHT MARE STREET 

1038 / 01 / NIGHT MISSION PINBALL 

1617 / 03 / NIGHT SHIFT 

1188 / 02 /NIGHTMARE 

1356 / 01 / NINJA GAYDEN 

J623 / 01 / NINJA RABBIT (HD) 

1167/ 01 / NINJA SABOTEUR 
J550 / 02 / NORPH & SOUTH 
J399 / 01 / NOVATRON 
J463 / 02 / NUCLEAR WAR 
J137 / 02 / OBLITERATOR 
1366 / 01 /OCEAN RANGER 
1245 / 01 / OFF SHORE WARRIOR 
J310/05/ 4 OIL WEEL (W) 

J549 / 01 / OLIMPIC DECATHLON 

1409 / 02 / OLIVER & COMPANY 

J010 / 01 / ONTOP 

1479 / 02 / OPE RADON C. STREETS 

J079 / 03 / 4 OPERATION WOLFF (W) 

1015 / 02 / OUT RUN 

J476 / 01 / PACKMAN 

J508 / 01 / PAGANITZU (W) 

1112 / 01 / PAPER BOY 

1577 / 01 / PAPER BOY 2 (VGA/HD) 

1531 / 02 /PARIS DAKAR 
1001 / 01 / PC POOL 
1457 / 01 / PENTHOUSE 
J520 / 02 / PERESTROIKA (W) 

J146 / 02 / 4 PETE ROSE (W) 

J321 / 01 / PGA GOLF 
J363 / 01 / PHARAOS TUMB 
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i033 / 01 / PICTURES 

3370 / 01 / PINBALL COLLECTION 

J473 / 01 / PING PONG 

JJ41 / 01 /PIPEDREWS 

J369 / 02/PIRAJES 

3608 / 01 / PIT F LIGHTER (HD) 



3483 1 071 * STAR CONTROL 4 (W) 

3428 / 01 / STAR DEFENCER (VGA) 

J32S / 01 /STAR GOOSE 
J132 / 05/ ‘STAR TREK 5 (W) 

JT17 / 01 / STARTREK 

3715/02/ 4 STll THUNDER (WJ 

3417 / 03 / STREET FIGHT MAN (W) 

3084 3 02/ STREET FIGHTER 
3071 / 03 / STREET ROAD 
3252 304/ STREET ROD II 
3534 / 04 /STRIKE ACES 

3151 / 01 / STRIKE FLEET 

3152 / 01 / STRIKER 
3040 / 01 / STRIP POKER 
3333 / 01 / STRIP POKER 2 
3177 / 04 / STUNT DRIVER 
3232 / 04 /+ STUNTS (W1 
3190 / 01 / SUMMER GAMES 2 

1024 / 01 / SUPER 81 KE CHALLENGER 
1270 / 03 / SWORD OF SAMURAI 
3219/02/ * TAKE DCM/N (W) 

3164/01 / TAPPER 

3097 / 04 / TARTAR UGAS NIN3A 

1302 / 07 / . URTARUGAS NIN3A 2 (VGA; 

3449 / 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 

3187 / 03 / TECHNOCOP 

3516/01 /TENNAGE QUEM 

3402 / 01 / TERAFORM DIN050RCER 

3268 / 01 / TEST DRIVE 0 

3044 / 01 /TEST DRIVE I 

3040 / 04 /TEST DRIVE 2 

3126 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 

3018/01 /TETRIS 

3105 / 01 / TETRIS FOR WINDOWS 
3262 / 02 / TETRIS SUPER (EGA/VGA) 

3197 / 01 / THE ANCIENT &F WAR 

3051 / 04 / THE BATTLE OF BRITAIN 

1384 / 02 / THE BOOK OF MOEBIUS 

1398 / 03 / ♦ THE CARDINAL KIEMLIM (W) 

1082 / 02 /THE OClES 

3458 / 01 / THE ELETRIC US S4W 

3 357 / 01 / THE FIINT5TONE5 

1605 / 04/ THE FOLS ERRAND 

1185 / 01 / THE GAME OF HARMONY 

3265/ 04 /THE GAMES 

1579 / 01 / THE HULK 

3391 / 01 / THE HUNT OCTOBER 

3619 / 02 / THE KEYS OF MARAMON 

3381 / 02 / THE KING OF CHICAGO 

1111 / 04 / THE KRISTAL 

3094 / 02 /THE LAST NINJA 

3384 / 03 / THE LAST NINJA 2 

3462 / 03 / THE MAGIC CANDLE 



J532 / 03 / ROTOX 

J2T4 / 01 / ID I 

J170 / 04/ . STELLAR (W) 

3288 / 01 / SAPO (EROTIC O) 

J405 / 03 / SARGON 4 

3229 / 01 /SAYLUNG 

J404 / 01 / SCORCHED EAARTH 

1282/ 01 /SEA DRAGON 

1324/05 / • SEARCH THE KING (W) 

1337 / 05 / SECRET AGENT 

3308 / 02 / SENTINEL WORDS 

3338 / 01 / SERV 8 VOLLEY 

|285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 

3424 /OS / 4 SEX (VGA) (W) 

3614/01 /SEXCAPE (VGA/HD) 

3594 / 01 / SHAMUS 

1446 / 01 / SHANGAI (VHA/MOUSE) 
3500 / 04 / SHANGAI ll (VGA) 

3401 / 01 / SHARK (TUBARAD-VGA) 
3465/ 02/ SHERMAN M-4 
J212 / 04 / ♦ SHILPHED (W) 

3165/01 /SHINOBI 

J204 / 01 / SHOGUN 

1521 / 01 / SHOOTING GAUERY (VGA) 

J533 / 04/ SHOOT LE 

3397 / 02 / SHUFFLE PUCK CAFE 

3419/04/ ♦ SILENT SERVICE II (W) 

3567 / 04 / SIM AMT (VGA/W) 

3385 / 04 /♦ SIM EARTH IW) 

3318 / 02 / SIMBAD 
3102 / 02 / SIMC1TY 
J445 / 02 / S1MC1TY (VGA) 

3404 / 04 / simcity Future 

3035 / 01 / SIMULADOR FORD 

J420/01 /S3TOPONZ 

3028/ 02 /SKATE OR DIE 

3066 / 01 /SKATE ROCK 

3509 / 02 / SKY OR TIE (VGA/EGA/VV) 

3618 3 02/ SKY CHASE 

3073 / 03 /SKY FOX II 

3328 / 02 /SKY SHARK 

3377 / 01 / SOBETUR 

3052 / 01 / SOKOBAN 

3464 / 01 / SOLITAIRE ROYALE 

J303 / 10 / 4 SPACE ACE <VGA)(W) 

3595 / 01 / SPACE COMANDER 
3263 / 02 / 4 SPACE HARREIR (W) 

J189 / 02 / SPACE QUEST I 

3009 / 03 / SPACE QUEST II 

3342 / 02 / SPACE OUEST III 

3625 / 06 / SPACE QUEST IV (VGA/H0/W 

3055 / 01 / SPACE RACER 

3186 / 02 / SPACE ROGUE 



1358 / 01 / TOM 8 JERRY 

3088 / 01 / TOMAHAWK 

J202 / 06 / TONG OFF FAIMAN 

J498/01 / TOTAL ECLIPSE 

3194/01 /TOUR GOLF 

3568 / 01 / TOW SAWER ISLAND 

J493 / 02/TRACONI 

J507 / 03 / TtACON II 

J239 / 02 / TREASURE MONTAIN 

J442 / 02 / TREASURE TRAP 

J468 / 01 / TROIAN 

J154 / 01 / TRUCO 

J326 / 02 / 4 TUNNELS OF AMANCEDOW 

J069 / 01 / TURBO CHAMPION 

J344 / 03 /TURBO OUT RUN 

J435 / 04 / 4 TV SPORTS BASKET (VGA)(W) 

,3307 / 05 / 4 ULTIMA V (W) 

13438 / 07 / 4 ULTIMA VI(W) 

3266 / 01 / USS STINGER 

,3569 / 01 / VEGAS GLAMBER 

J279 / 01 / VETTE 

J227 / 02 / VIAGEM CTERRA 

J564/ 01 /VICTORY ROAD 

3103/01 /VIDEO VEGAS 

3104/01 /WARR RUNNER 

JH4 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH 

3024 / 02 / WEIRD DREAMS 

J315 / 02 / WELLTRIS 

3153/01 / WELL OF FORTUNE 

3433/01 / WIND SURF 

3222 / 04 / « WIND WALKER (W0 

J295 / 11 / 4 WING COMAAANDEI (VGAWV 

3336 / 04 / 4 WING SECRET MISSION (W) 

J053 / 02 / WINGS OF FURY 

1008 / 01 / WINTER GAMES 

3086/01 / WIZBALl 

3538 / 02 /WOLLF PACK 

J198 / 01 / WORLD GAMES 

1142 / 02 / WORLD SOCCER 

3193 / 01 / WORLDS TOUR GOLF 

3515 / 06 / WRATH OF THEW DEMON 

J251 / 02 / ILMEN II 

3450 / 02 / XENOCID (SO CGA| 

J1 59 / 02 /XENON 

J168 / 03 / XENON II 

1443 / 01 / XMAS LEMMINGS (VGA) 

1375 / 01 / XONIX 

1511 / 01 / XTETRIS 

3138 / 02 / ZARC MCCRAKEN 

J593 / 01 /ZARKOV 

J449 / 0I /ZAXXON 

3492 / 03 / ZELIARDS 

1237 / 01 / ZOM8I 



3106/01 /PIT STOP II 

3045 / 02 / PLATOON 

J616 / 03 / POKER CHINES (VGA| 

3360 / 02 / 4 POLE POSITION II 

J127 / 02 /POLICE QUEST I 

3322 / 06 / 4 POLICE QUEST ll(V 

1403 / 01 / POLILOT 

3195 / 01 / POPCORN 

J480 / 02 / POPULOUS (EGA/VG/ 

1243 / 02 / 4 POPULOUS (EGAA 

1243 / 02 / 4 POPULOUS SO CC 

1110 / 01 / PORNO I 

3161/ 01 /PORNO II 

3141 / 01 / PORNO III 

3259 / 01 / PORNO CARTOONS 

J077 / 04 / 4 POWER DRIFT (W) 



J5I0 / 01 / POWER DROME 
J6I1 / 01 / PREDADOR 2 (HD) 

J570 / 02 / PREHISTORIC (W) 

3080 ( 02 /PRINCE OF PERS/a 

3160/01 /PROSOCCER 

1231 / 02 / 4 PROTENNIS TOUR (W1 

3562 / 05 / PROPHECY (VIKING OlflDj 

JS12/01 /PSI5 

3226/01 /PT 109 

3376 / 01 / QtX 

J452 / 02 / ♦ QUAIRIX II (VGA) 

3363 / 02 / RAIL ROAD TYCOON 

3025 / 02 /RALLY 

3205 / 02 / RAMBO III 

3061 / 01 / RAMPAGE 

J544 / 01 /RAMPCUBE 

3601 / 02 / RAPICON 

3217 / 02 / RASTAM 

JT13/ 03 /READER RABBIT 

J286 / 01 / 4 RED BARON IW) 

3257 / 02 / 4 RENEGADE |W) 

3603 / 01 / REX CHESS 
3316 / 01 / RICK DANGERROUS 
3283 / 01 /ROAD RUNNER BIPBIP 
1610 / 07 / ROBIN HOOD (VGA/HD/W) 
J590 / 01 / ROBISON CRUK3E ICGA) 



lOS CENTENAS 



ULTIMAS NOVI PAPES) 



APLICATIVOS PARA PC 



DE DOMINIO PUBLICO 



INCOI 



INFOR 














PROGRAMA 

Mantenha sua impressora na linha 




PC 


Impressao de arquivos 

ASCII 


Micro: IBM PC/XT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Linguagem: GW Basic 
Requisitos: Nenhum 



□ Carlos Rodrigues Sarti 

Este 6 um programa destinado a imprimir arquivos 
ASCII, sendo util na impressbo de cartas, circulares, rela- 
tdrios etc. Apesar do programa ser o mesmo ele foi confi- 
gurado em tres opg6es: uma listagem especifica para a 
impressora RIMA XT 180 (IMPRIMA.BAS), uma listagem 
para a impressora /EPSON LX 810 (IMPLX810.BAS) e ou- 
tra listagem para vbrias impressoras sendo por isso deno- 
minada PADRAO (IMPADRAO.BAS). 

O programa destina-se b impressbo de arquivos com 
tamanho maximo de 40 kbytes; a maioria dos relatbrios 
estbo nesta faixa de capacidade Se o arquivo ultrapassar 
esse limrte, ele deve ser dividido e impresso separadamen- 
te. Exemplo: um arquivo de 60 kbytes pode ser dividido 
em 2 arquivos de 30 kbytes cada um. Mas estes sao ca- 
sos raros. 

Ao executar o programa, inicialmente aparece a tela ex- 
plicando o objetivo do programa e pede-se para teclar algo. 
A opgao seguinte 6 digitar o nome do arquivo a ser impres- 
so, o numero de linhas por pbgina (atb 66). o normal 6 digi- 
tar 55 nesta opgho, pois ficarao livres 11 linhas na folha, a se- 
guir a opgbo do numero de cbpias que normalmente 6 1. No 
caso de circulares ou cartas deve-se digitar o numero 
exato, que o programa se imcubirb de fazb-lo, exibindo no 
video a mensagem do numero de cdpias enviadas ao buffer 
de impressbo. 

0 programa Id uma unica vez o arquivo ASCII, arqui- 
vando-o numa matriz previamente dimensionada no inlcio 
da listagem. Ao final da impressbo haverb um avango para a 
pbgina seguinte. 

Um detalhe importante 6 que o arquivo nbo tenha mais que 
80 caracteres na linha se estiver usando formulbrio de 8 po- 
legadas ou 132 caracteres se estiver usando formulbrio de 13 
polegadas de largura. Se houver necessidade de mais carac- 
teres por linha a impressora deve receber previamente algum 
comando de condensacao de letra, quer seja via hardware ou 
software. Para tanto deve ser consultado o manual da impres- 
sora. 
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Se o programa for executado num XT a 4.77 Mhz, ou 8 
Mhz e a impressora tiver a velocidade em tomo de 200 cps, 
haverb necessidade de compilagbo do programa, para que a 
impressora receba todos os cbdigos de impressbo em seu 
buffer, antes de terminar a linha pois, o programa sendo ro- 
dado diretamente no Basic, que 6 interpretado, deixarb a im- 
pressora com o buffer esgotado e, consequentemente, es- 
perando cbdigos para imprimir. NAo sera o caso se o for um 
AT, no qual a compilagbo serb opcional, porque este envia os 
cbdigos para impressbo antes da impressora terminar a 
linha e assim, deixando sempre o buffer desta cheio, nbo 
havendo perda de tempo. Tambbm serb interessante essa 
compilagbo, se quiser liberar rapidamente o equipamento da 
impressora, dependendo § claro, do buffer desta, e tambbm 
serb util para impressoras de maior velocidade 

A compilagbo tambbm 6 util, pois podemos utilizar o 
programa a partir do sistema operacional, sem a necessi- 
dade de carregar o Basic e o programa. 

A tecla (ESC) interrompe o envio de cbdigos para im- 
pressao, naturalmente, se o modelo de computador for rb- 
pido (ATs principalmente) e a impressora tiver um buffer 
grande, vocb pode teclar tarde demais, pois todos os cbdi- 
gos poderbo ter sido enviados para o buffer da impressora, 
restando a opgbo (nbo pouco agradbvel) de desligb-la. 

O programa utiliza a tbcnica de imprimir a acentuagbo 
igualmente a vbrios processadores de texto, inclusive os 
mais famosos, pois, a bem da verdade, qualquer que seja a 
linguagem, qualquer que seja o software, a impressora so- 
mente imprimirb uma letra acentuada seja diretamente ou 
indiretamente (sem o retomo do cabegote ou com retorno 
do cabegote) atravbs dos c6digos especificos enviados pelo 
computador. O problems da acentuagbo reside no fato de 
que os cbdigos de acentuagbo no monitor de video divergem 
dos codigos de acentuagbo na impressora. Para podermos ver 
uma letra no modo texto devidamente acentuada 
em video, o computador deve estar configurado para o pa- 
drbo brasileiro. 

No SID-501 isto 6 obtido teclando-se CHAR SET e 2 
(nbo o do bloco numerico - dois com o arroba) e no 
MC 5000P tecla-se CTRL e ALT e + (sinal + no bloco nu- 



mdrico). Cada computador deve ter sua maneira especifica 
de exibir os sinais devidamente acentuados, n3o se aplica 
esta regra aos computadores que n3o s3o produzidos no 
Brasil ou Portugal, exceto se forerm produzidos visando o 
mercado brasileiro ou portuguds. 

Mesmo tendo um caracter no video em modo texto de- 
vidamente acentuado haverd, como jd foi citado, diferenpas 
entre este e os produzidos na impressora. Em muitos casos 
eles s3o iguais, mas alguns caracteres portugueses nSo s3o 
comuns para as impressoras. £ normal verificarmos que no 
manual da impressora os cddigos de impressSo desta s3o 
na maioria das vezes diferentes dos acentos produzidos no 
video e d justamente este interfaceamento entre os cddigos 
do video e os cddigos da impressora que o programs mani- 
pula a partir da linha 440 na listagem da RIMA XT 180, a partir 
da linha 480 na listagem da LX 810 e a partir da linha 490 
da listagem da impressora PADRAO. 

A impressora LX 810 por nSo ser uma impressora nacio- 
nal, deve estar configurada para o padrSo Portugal, somen- 
te assim eia imprimird os acentos corretamente na listagem 
de seu programs, e o que 6 mais importante, sem softer al- 
terapdo na velocidade de impressdo. Consultar o manual para 
a citada configurapSo. A RIMA XT 180 por ser uma impres- 
sora de fabrics p2o national, jd 6 configurada para produzir to- 
dos os acentos da lingua portuguesa. O interessante des- 
ta impressora 6 que nSo perde velocidade se houver uma 
letra acentuada na linha de impressSo. tanto na sua lista- 
gem direta como na listagem da impressora PADRAO, ela 
nSo faz o retorno do cabepote e imprime diretamente o ca- 
racter acentuado, exceto o 'o' e 'a' sublinhados, que na ver- 
dade foi um artificio para se conseguir estes caracteres (eles 
nSo existem mesmo e poderiam ser um 'o' ou 'a' expoente 
sublinhado - usado nos pronomes llm°, llm*, Ex*, etc.). 

A LX 810 na listagem da impressora PADRdO faz o retor- 
no do cabepote e perde velocidade de impressSo se hd acen- 
to de letra na linha de impressSo. NSo existe perda de velo- 
cidade de impressSo se for utilizada a sua listagem direta. 

Um exemplo tlpico para verificarmos a diferenpa entre o 
video e a impressora 6 o sinal de pardgrafo (§): no video ele 
6 o CHR5I21) na impressora RIMA XT 180 ele 6 o 
CHRS (190) e na impressora LX 810 ele d o prdprio 
CHRS (21). 

Outro exemplo 6 o A (a maiusculo) com o sinal agudo: no 
video seu cbdigo d o CHRSI248) na impressora RIMA 
XT 180 ele d o CHRS(162) na impressora EPSON LX 810 ele 
d o CHR8I134). Para a impressora padrSo o A com sinal 
agudo d conseguido atravds a impressSo do prdprio A + 
backspace + acento agudo. 

VERIFIQUE ESSES EXEMPLOS NAS LINHAS DAS LISTA- 
GENS: 

Unha 470 da listagem da RIMA XT 180 

Linha 580 da listagem da EPSON LX 810 

Unha 510 da listagem da IMPRESSORA PADRAO 

De um modo geral o programa executado faz o seguinte: 
pede dados referentes ao nome do arqurvo ASCII a impri- 
mir; informa o numero de linhas em cada pdgina (66 d o li- 



mite porque numa pdgina s6 cabem 66 linhas - naturalmen- 
te no default da impressora o avanpo d 1/6 polegada). 

O arquivo ASCII e lido sequencialmente e armazenado 
em murtas varidveis AS(N). 

Cada varidvel AS(n) d uma linha com vdrios caracteres e 
cada caracter ao longo da linha tambdm d identificado. Se 
o caracter d um caracter comum, abaixo de CHR$(128) ele 
d impresso diretamente, caso contrdrio, ou seja, acima de 
CHRSU27), onde se encontram os caracteres com acentos, 
ele serd passado para a rotina de interpretapSo de cada im- 
pressora em particular. Identificado o caracter no video e 
identificado qual d o caracter correspondente na impressora 
ele d impresso naturalmente, acentuado ou nSo. 

Por isso cada impressora possui a sua rotina especifica e 
nSo havendo nesta o caracter prdprio na parte de acentua- 
pSo, recorre-se a impressora padrSo, que utiliza a tdcnica de 
acentuapSo I6gica = imprime o caracter, retoma um espa- 
po pelo cbdigo de backspace e acentua. 

As impressoras compatfveis em acentuapSo podem usar 
a listagem de prog ra mas especrficos. Ex: A ESPON LX-810 
que possui tabela Portugal d compativel em acentuapSo 
com a EPSON T2000 Action Plus se esta possuir tabela Por- 
tugal. Como jd foi citado anteriormente, para estas infor- 
mapSes, o manual da impressora deve ser consultado. 



CARLOS RODRIGUES SARTI * TAcnico em EletrGnice • poe 
*ui curaos da Siatema Oparacional a Opan Access Tam aces 
so a um SID-S01 a programa am Basic. Pascal a dBase III. 

• L istagem 1 



II • 

2d ’ CARLOS R0D8I6UES SARTI - APIAI - SP 
3# • 

49 ' 

59 ’ uprise arquivos ASCII na aaioria das iwressoras 
69 ' cos acentuacao loqica coe retorno ou nao do carro 
79 ’ cos retorno do carro: perde velocidade auando ha 
acento 

89 ’ sea retorno (direto): nao ha oerda de velocidade 
99 ’ Ohs: a sublinhado e o sublinhado - ha retorno ea 
qqalquer iapressora 

199 * 

119 CLS:KEY 0FF:UIDTH 89:SCREEN 9.9.9 
129 LOCATE 5.19:PRINT 
CHR1(291)STRINGI(58,CHRI(295) )CHR5(187) 

139 FOR N=6 TO 19 

149 LOCATE H.19:PRINT CHR1(186>:L0CATE H.69:PRINT 
CHR5( 186) '.NEXT 
159 PRINT 

TAB(19):CHR5(299)STRIMGI(50.CHRK295))CHRI<188) 

169 LOCATE 7.29:PRINriHPRinE AR90IW0S ASCII (ate 49 kb) 
179 LOCATE 9. 17:PRINT“NA0 D0CUMEHT0 00 ROROSTAR. .TXT 00 
OPEN ACCESS' 

189 LOCATE 11,17:PRINT'0U OUTROS E0IT0RES COM OU SEN 
ACENTUACAO" 

199 LOCATE 13.17:PRINT'H00EL0 DE IMPRESSORA: PADRAO" 

299 LOCATE 15.17:PRINT'<ESC> INTERRONPE A IHPRESSAO' 
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210 LOCATE 18.28:PRINT 

CHR5(67)CHRI{97)CHR1(114)CHR4(108 • CHR t ( i 1 1 > CHR 5 < i 1 5 ) t 

224 PRINT 

CHRI(32)CHRS(82)CHRS(46)CHRS(32>CHRS'B3)CHR5<97)CHRS(ti4 
>CHRS( 1161CHRV 1*51 ;'-1992”:PRINT 
230 LOCATE 23.23.0.0.0:P>I»T'?RESSIONE UHA 'ECLA ?4M 
CONTINUAR* :Ai=INPUT$( i ) 

240 OIH AS(5000»:UIOTH ‘LPTi:".255 ’ ditensiona e libera 
colunas da iteressora 
250 P=0:K=0 

200 as 

270 LOCATE 5.1.1.3,6:INPUT"NCNE 00 AR0UIVO PARA 

1NPRINIR: \AR0S 

280 IF ARQ%=“" THEN 270 

290 PR IMT i INPUT "NORHAL=55-0UANT AS LINHAS NO FORMULARIO 

(DE 1 A 66 ): ',LF 

300 IF LF < 1 OR LF ) 66 THEN 290 

310 PRINT: INPUT"<3UANTAS COPIAS OESEJA IHPRINIR: ".CC 

320 IF CC < 1 THEN 310 

330 LOCATE 14.5.0.0.0:COLOR 0.7:PRINT".. LENDO 0 AR0UIUO 
..':COLOR 7,« 

340 OPEN "IM.MM 

350 IF EOF ( 1 ) THEN CLOSE :K=P >60T0 390 * no Final do 
arguivo desvio para itermr 

360 P=P*1 ’tuda o valor da variavei de uta linha l>da 
p/ ♦ 1 «ue sera a sroxita 

370 LINE INPUT Rl.AKP) ' leitura do arguivo aruazenando 
et variaveis 
380 GOTO 350 

390 LOCATE 16,5,0. 0.0:P»INT'Tecle <ESC> oara mterrotoer 
iapressao" 

400 FOR H=1 TO CC 

410 P=0:j=0 ’P variavei de cada linha lida J contara 
1 inhas por pagma 

420 LOCATE 14,5.0.0.0:PRINT’IhPRININOO A COPIA: ':H 
430 IF J=LF THEN LPRINT CHFK12);:J=4 'J conta 1 inhas 
por pagina e zera se igual 

440 IF P=K THEN LPRINT CHRSI 12) : :G0T0 870 1 P=K(ultita 
I inha arguivo) salta paq. 

450 P=P+i:JsJ+i 'P(variavel linha lidalavanca +1 Jlconta 
1 inhas p/pa9.)soaa *1 

460 A5=AS(P) ’ linha lida na aedida aue F vai soeando 
vai para proxiaa 

470 «=INKEYl:IF M=CHRS<27> THEN CLS:EN0 ’se ESC e’ 
pressionado teraina 

480 FOR N = t TO LEN(A$) 'leitgra de cada letra da linha 
detertmada 

490 1 

500 A=ASC(HID5(AS.N,l)):lF AU28 THEN LPRINT 
fMOS(A»,N.l);:GOTO 840 ’se o bgte ASCII tenor q.128 
desvia 

510 IF MIM(Al.N,i>=CHR*<235) THEN LPRINT 
*A*+CHRK8)+' , '?:G0T0 840 'A grave 
520 IF HI0S(A1.N,1)=CHRS<248) THEN LPRINT 
'A'*CHRS(8)+'";:G0T0 844 ’A agudo 
530 IF HIDi(AS,N,i)=CHRl<236) THEN LPRINT 
''A'+CHRS(8)+* A '’; :G0T0 840 'A circunflexo 
540 IF HI0l(AS,N,i)=CHRI(233) THEN LPRINT 
"A"+CHR1(8)+ — ::G0T0 840 ’A til 



550 IF HI0i<AS.N,l>=CHRl<128) THEN LPRINT 
"C*+CHRi(8)+','::60T0 840 ’C cedilha 
560 IF HIOS(A5.N.i)=CHR4(144) T HEN LPRINT 
'E'*CHRS<8)+" "::GOTO 840 ’E agudo 
570 IF HID*<AS.N,i>=CHRl<229) THEN LPRINT 
•E'rCW>*<8)+'*'::GOTO 844'E circunflexo 
580 IF HIDKAf .N.i)=CHRf <2301 THEN LPRINT 
'I%CHRS(81+*";:G0T0 840 ’I agudo 
590 IF HIM(A1.N.1)=CHRK231) THEN LPRINT 
' 0‘ ♦0*1(8)+'”': :G0T0 840 ’0 agudo 
600 IF HIM(Al.N.l)=CHRI<232) THEN LPRINT 
'©*+CHRK8)*'*'::G0T<> 840 ’0 circunflexo 
610 IF HIDI(A5.N.1)=CHR1(239) THEN LPRINT 
*0**CHRV8)+'’'::G0T0 840 ’0 til 
620 IF NI0S(Al,N.i)=CHR5(238) THEN LPRINT 
U* *CHRS(8)+' "::G0T0 840 'U agudo 
630 IF HIDI<A1.N,1)=CHR1<133) THEN LPRINT 
V+CHR5(8)+" , ';:G0T0 640 ’a grave 
640 IF HI0l(A5,N,l )=CHR4( 160) THEN LPRINT 
V*CHRS(8)+*”'::GOTO 840 'a agudo 
650 IF HIOKAS.N. i)=CHRl(131 ) THEN LPRINT 
V*CHPt(8)+'**;:G0T0 840 ’a circunflexo 
664 IF MIOI(A1.N.1)=CHRK220> THEN LPRINT 
"a'4CHM(8)*'"»:60T0 840 ’a til 
670 IF HID5(A5.N,i)=CHR4(135) THEN LPRINT 
"c'+CHRiI8)*V::60T0 840 ’c cedilha 
680 IF HI0»(A5.N.1)=CHR4(138> THEN LPRINT 
'e**CHRS(8)*' , ';!60T0 840 'e grave 
690 IF HI0$(A4.N,1)=CHR4(134) THEN LPRINT 
"e'*CHRK8 GOTO 840 'e agudo 
700 IF HI0S(AS.N.1)=CHRS(136> THEN LPRINT 
V+CHR*(8)+"V.60T0 840 ’e circunflexo 
710 IF NIDI (Ai.N.l)=CHRl< 141) THEN LPRINT 
V+CHR*(8)+' , '::G0T0 840 grave 
720 IF HI0l<Al,N.l)=CHRi<161> THEN LPRINT 
V+CHRK8)+*";:G0T0 844 ’i agudo 
730 IF NI0i(AS.N.l)=CHRI(149) THEN LPRINT 
V+CHR*(8)+"’"::G0T0 840 ’o grave 
740 IF NIDS(AS.N.1)=CHRI(162) THEN LPRINT 
"o"*CHR i ( 8 )♦"’": '• GOTO 840 ’o agudo 
750 IF HID5<A5.N.l)=CHRi(l47) THEN LPRINT 
V+CHRS(8)+'*';:G0T0 840 ’o circunflexo 
760 IF HID5(A1.N.1)=CHRI(249) THEN LPRINT 
V+CHA|<8)+'*';:&0T0 844 ’o t.l 
770 IF NIDKAi.N.l)=CHRl<l51) THEN LPRINT 
V*CHRS(8)*'"’::G0T0 844 ’u grave 
780 IF HIDf <AI,N,1)=CHRS(163) THEN LPRINT 
V*CHRS(8)+'’*;:G0T0 840 u agudo 
794 ’ 

840 IF NIDS(AI.N.1)=CHRS(154) THEN LPRINT 
'U* ♦0*S<8)+CHRS(34) : :G0T0 844 ’ U treta 
814 IF HIDI(AI.N.1)=CHRI(129) THEN LPRINT 
V+CHRi(8)+CHRi(34>::60T0 844 ' u treta 
820 IF HIDS(AS,N,l)-CHRf (166) THEN LPRINT 
'a* +CHR 5 ( 8 ) +'_" ; : 60T0 840 ' a traco 
830 IF HIDI(AS,N,1)=CHRI(167) THEN LPRINT 
V+CHRK8)+'_';:G0T0 840 ' o traco 
849 NEXT 
854 LPRINT " 
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24 ' CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI - SP 

3, 

4* ’ 

54 ' iipriae aramvos ASCII na lapressora EPSON LX Bit 
64 ' configurada no eadrao Portugal para acentuar 
corretaaente 

70 ' sea perda de velocidade 
84 * 

94 ' 

1M CLSUEY 0FF:|iI0TH 84:SCREEN 4.4.4 
114 LOCATE 5.14:PRINT 
CHRK241)STRINGIi58.0W245))CHRl<187> 

124 FOR N=6 TO 19 

134 LOCATE N.14:PRINT CHRK 186 > SLOCATE N.69:PRINT 
CHRK 184) -.NEXT 
144 PRINT 

TAB<14):CHR|(244)STRINGK58.CHRS(245))CHRS(l88) 

154 LOCATE 7.28:PRINT*IHPRIHE AR4UIV0S ASCII 

164 LOCATE 9.17:PRINT“NA0 OOCUNENTO 00 U0RD5TAR. .TXT DO 

OPEN ACCESS" 

174 LOCATE 11.17:PRINT‘0U OUTROS E0IT0RRE5 COH OU SEN 
ACENTUACAO* 

184 LOCATE 13.17:PRINT'H00EL0 OE INPRESSORA: EPSON LX 
814 OU CONPATIVEL" 

194 LOCATE 15.17:PRINT"<ESC> INTERROHPE A INPRESSAO" 

244 LOCATE 18,28:PRINI 

CHRl<67>CHRI(97)CHRl(114>CHRS<il8>CHR»Uli>CHRl<115>: 

214 PRINT 

CHRI(32)CHRS(82)CHR!(46)CHRV32)CHRV83'CHRS<97)CHRt< 1 14 
>CHRS( 1 16ICHRK 145) 1992" :PRINT 
224 LOCATE 23.23.4.4.«:PRINT''PRESSI0NE UNA TECLA PARA 
CONTINUAR" : A1=INHUTS< 1 ) 

234 DIM A4(5444':UI0TH "LPTi:\255 
244 P-4:K=4 
254 CLS 

264 LOCATE 5,1.1.3.6:INPUT"N0ME 00 ARQUIVO PARA 

INPRINIR: \ARM 

274 IF ARM*"" THEN 264 

284 PRINT : INPUT "NQRHAL=55-4UANTAS LINHAS NO FORHULARIO 
(DE 1 A 66): *,LF 



294 IF LF < 1 OR LF > 66 THEN 284 

344 PRINT: INPUroUANT AS C0P1AS DESEJA INPRINIR: *,CC 

314 IF CC < 1 THEN 344 

324 LOCATE 14.5.4.4,4:C0L0R 4.7:PRINT".. LENDO 0 ARQUIUQ 

..':COLOR 7.4 

334 OPEN 'IM.ARM 

344 IF EOF(l) THEN CLOSE :X=P: GOTO 384 

354 P=P*1 

364 LINE INPUT Rl.AKP) 

374 GOTO 344 

384 LOCATE 16.5.4.4,4:PRINT"Tecle <E5C> para interroeper 
laprcssao" 

394 FOR N=1 TO CC 
444 P=4:j=4 

414 LOCATE 14.5,4.4.4:PRINT'INPRIHIN00 A COPIA: "?H 

424 IF J=LF THEN LPRINT CHRS(12):j=4 

434 IF P=K THEN LPRINT CHRS(12):G0T0 654 

444 P=P-»i:j=J*l 

454 AS=AS(P) 

464 N1=IN«Y*:IF NS<HRS(27) THEN CLS: END 
474 FOR N = 1 TO LEN(Al) 

484 * 

494 A=A5C(HI0t(At.N.l)):lF A<128 THEN 624 
544 IF NIM(AI.N.1)=CHRI(226) THEN 
N10I(AS.N.1)=CHR»(132):G0T0 624 'a til 
514 IF MIDtIAl.N.l )=€HRK144I THEN 
NIDS<AS.N.1)=CHR|(137):G0T0 624 *E agudo 
524 IF ffIM<At.N,i)=CHRS(234) THEN 
HIOVAS.N.1>=CHRJ(139):GOTO 624 'I agudo 
534 IF NIDllAl.N.l )=CHRt(231) THEN 
HI0KAI.N.1 )=CHR1(159):G0T0 624 ’0 agudo 
544 IF HIDSI Al.N. 1 )=CHRl(232) THEN 
NI0»(AS.N.i )=CHRS( 140»:GOTO 624 '0 circunflexo 
554 IF NIDKAt.N, 1 KHRlf 233) THEN 
NIDKAJ.N.l )=CHR4(142):G0T0 624 'A til 
564 IF HIOVAi.N.l )=CHRl(235) THEN 
HI0»(AS.N.1)=CHRI(145):G0T0 624 ’A grave 
574 IF NIDKA1.N, 1 )=CHRl(238) THEN 
NI0S(Ai.N.l)=CHR5(154):G0T0 620 ’U agudo 
584 IF NlDKAS.N.l )=CHR1(239) THEN 
HIDKA4.N.1 >=CHRS(153):G0T0 620 ’0 til 
590 IF NIDi(At.N.l)=CHR4(248) THEN 
NIDI (A5.N,1)=CHRI( 134 >:G0T0 620 'A agudo 
640 IF HIDf (At ,N, 1 )=CHR1(249) THEN 
HI0»(Ai.N.l»=CHR%(148) :G0T0 620 ’o til 
614 IF NIDKAl.N, 1 ) =CHRS(236) THEN 
NIDS(AS.N.t)=CHRS(159):G0T0 620 *A circunflexo 
624 NEXT 



PREENCHER FORMULflRIOS flQORfl E SIMPLES E FflCIL I 



ETIQIM DfiRF lMciOl DfiRJiFM 



Com o pacote EOqFidl voce preencherl 
edquetas com multi h ri l ld a rie e alnda 
concroUri por a re* os nomes de seus 
dknto, fomecedores e enlgct. 

Cli 59.000.00 (1500 etVjuetia r o program*! 



Com o pacote Darffidl voce preendierl 
suas gulas de recoMmento com mulU 
tariltriaric e aOrda controiar* o» documentor 
por : dlente. cOdlgo de Pnpo a Soa e vendmento 
05 69 000.00 (300 tormuUrtos e o program*) 



Com o pacote DarFicli voce preenchert 
suas gulas de recolhlmento do ICMS 
com multa tarllkiartr e ainda control*;* 
as gulas emltldas por dlente. 
Consul te-nas I 



FORNECEMOS TAMBEM TODA A L1NHA DE ACESSORJOS E SUPRJMENTOS 
PARA MICROINFORMAT1CA. TAL COMO ESTAB1LIZADORES. NO-BREAK S. 
FILTROS DE LINHA. FORMULARJO CONTlNUO. D1SQUETES. FITAS. ETC 



SQMMCR 



( 021 ) 

622-1945 

719-0655 









Selu's Informatica Ltda. 



Modulador VGA para TV 

O WVGA i urn produto da INTEGRAL HARD 
SOFT deslinaJo a pcnnilir a conciao dc 
microcompuiadoresdilinhalBMPC, XT. AT a 
lelevitores cotoridos naciooais. obtcndo-sc o pa- 
drlo VGA. Veoha ve-k) an danoastrafio no 
nosso show-room ou pc^a ciliiogo do kit. 

PRECO DE LAN'yAMENTO : 190 USS 

Sistemas Comerciais Exclusivos 

□ MALA DIRETA/FLUXO DECAIXA Cr$ 100.000 

□ CONTAS A PAGAR / RECEDER CrS 1 50.000 

□ CONTOLE DECOMANDAS CrS 180.000 

U ESTOQUU/ 

CARTOES DE CREDITO CrS 200.000 

□ FATURAMENTO (NF/REC/PAG)/ 

VfDEO LOCADORA CrS 300.000 

□ FOULA DE PAGAMENTO CrS 380.000 

□ 1NTEGRADO (*) CrS 600.000 

□ INVESTMENT OS AfOES/OURO CrS 400.000 

□ MA1SOITROS20SISTEMASASUADISPOSICAO 

riwuAtre£iA.aiaor*c>iiA^x»ftxsAr*GAa«caai 

OBSTodos os sistemas estao provides de inanuais. help 
on-line e suporte lecnko cm aid 72 hs 

OUTROS SER VICOS: 

DESEN VOLVIMF.NTO DE SISTEMAS 
ESPEClHCOS 

PROCESSA.MENTO DE DADOS (BIRD) 
EDITORACAO ELETRGNICA 
ATUAUZACAO DE HARDWARE 

assistLncia tCcnica 

O Shopping do seu 
micro PC / MSX 



Video Aulas MPO 

Informatica sem sair de casa 

PARA INICIANTES 
INTROD. A SBCROINIORMAl ICA 

nmoD. ao ms-dos 

EDIQAO DE TEXTOS E DESKTOP 
WORDSTAR / WORD 5.0 
PAGE MAKER I E II / VENTURA 
PLAMLHA DE CALCULOS 
EXCEL ( P / WINDOWS ) / QUATRO PRO 
LOTUS 1-2-3 e AVAN'C 
AMBIENTE WINDOWS 
WINDOWS / WORD FOR WINDOWS 
PROGRAMACAO 
DBASE III PLUS /CUPPER 
UNGUAGEMC / UNGUAGEM BASIC 
EDITOR ES GRAFICOS E CAD 
COREL DRAW / IIAVARD GRAPIBCS 
AUTOCAD (3 ITT AS/5 DISCOS) 

Preco por litulo: 

PfTROOUCOES t WINDOWS CrS 220 000 
AS DEMAIS a 1 HT A OS 300.000 

UNGCE COREL DRAW CrS 420 000 

AUTOCAD CrS 1.700.000 

/Prt^waibJoj aid 20/1 1/92 
OBS. Accmpanha lodos ot cursor uma pequena 
apostih erplicuha. EXCLUSIVIDADE SELU'S 

Conhega e monte seu 
micro em video 

Com o Video Curso Integral voci conheccra cquipa- 
mcnlos dc ultima gcrafLo, tendo condi^ocs dc 
dimcnsionaroumodincaraconngura^iodoieuprdprio 
micro. Voce non prccisa ter conhecimatlos l&nicos 
antcriorcs c nem sair dc casa. 

PRECO: CrS 350.000 

Na compra dc urn viJcocurso ganhc um brindc. 



Destak Soft & 
Game Club 

l*pecialHjda em SHAREWARE c Do- 
minio Publico 

•Maisdc 2000 titulosrus mars di vtnas 
ireas. 

* Entrega ripida via SEDEX ou R can- 
boko Postal 

* Alcndcmos todo o brasil 

* Dtttrihuigao dc virias bibliotccas tra- 
dicioiuis 

PRF-COS DAS GR.AVACOES 
SCR1E BRONZE 

CrS 6.000 + CrS 4000 =Cr$ 10.000 



Sensacional! Acabou a 
Reserva! 



KITS PARA MONTAGEM TROPCOM 



216/20 2)*-.. 
346 SX/33 2Mb . 
346DX/40 2Mb 



_ 350 USS 
— 450 USS 
_ 600 USS 



KrTCOMhOSTOD£:C?V2MB/DRIVE.'CABOS/PLACAS 



MICROS COMPLETOS 




AT 286 /25 1 Mb - 


...890 USS 


AT386SX/25 2 Mb 


-1034 USS 


AT 386DX /40 3Mb - 


.1280 USS 



DIVKRSOS 




TECLADO 


40 USS 


PLACAVGA5l2Kb 


90 USS 


PLACA VGA 1 MB - - 


.......120 USS 


PLACA IDE PLUS 


45 USS 


MEMGRIARAMIMb- 


«IKf 



HD 40 MB 

HD 10 MB 

MODEM LYIERNO PC. 

FAX / MODEM 

CABIN ETE DESK 

GABLNEIETORRF. 

JOYSTICK 

MOUSE 



IMPRESSORAS 



LX 110 

LQ 570/1070 

CmZEN COLOR 



310 USS 

-CONSULTE-NOS 
390 USS 



I.INHA MSX 



MICRO. DRIVES, CARTAO 80 COLUNAS E SI 
PRIMENTOS. Rcvenda Auloriiad. MSX SOFT 
INFORMATICA 

PRECOS EM DCLARCOMERCIAL 
DF.VERA SI* ISCLUSO O ICMS DA REGlAO. 
PAGAMENTO A VISTA 



SCRIP TRATA 

CrS 1 1.000 ♦ CrS 4.000 = CrS 15.000 
SCRIEOURO 

CrS 26 .000+ CrS 4.000 =CiS 30.000 

PROMOTES NAS 
GRAVAQOES 

dc 4 a 9 - 1 GRATIS / acadalO -2 
GRATIS 

CATALOGO ELETRON1CO 
EXPRESSO 

Tragi ou envie I diskete (bem embala- 
do) cm CrS 15.000 e rcceba o nosso 
catilogo mais uma grava(ao dc 360 kb a 
sua cscolha em aid 48 boras. Exdusivi- 
dadc DESTAK SOFT A GAME CLUB. 



Clones 



UMAALTERNATIVASIIAREWARE 

DEBAIXOCUSTO! 

VEJA ATABELA ABADIO: 

COMERCIAL EQUIVALENTE 

SIDEKICK ALT DESK-COMANDO 

FREE KICK 

LOTUS ALJTE/FREECALC 

ASEASY-AS 

CAD DANCAD 

SMART ELECTRON I J 

Sm ARTWORK 1 2 

FLOWCHART FLOWDRAW 

SUPER-SORT FAST SORT 

WORDSTAR GALAXY' 

WORD- FUGUE 



DR HALLO GRAPS 

PC-DRAFT II 

NORTON UTILITIES —MASTER KEY ♦ 
I LARDW AREGRAF5 — PC-KEY-DRAW 

PRINT MASTER PC-PARTNER 

XTREE Directory FREEDOM 



WAR... 


RISK 


NORTONCOMANDER- 


— STUfENDOS 


DBASE IV ... 


. WAMPTUM 




PC FILE 


MASM 


. CHASM 


ciiECKrr .. 


BURN-IN 


PRINT SHOP 


NEWPShop 


i Front 


IMAGE HUNT 




BRADFORD 


COPY' II PC 


...Copy MASTER 



Av. 13 de Maio, 33 Ala Alta, Sala 2305 Centro CEP: 20031-003 ® (021)262-3024 




639 LPRIHT At 
649 GOTO 429 
659 NEXT 
669 CLS-.ENO 



• Listagem 3 



29 'CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI - SP 
39 ' 

49 ’ 

59 ’ iapriae arquivos ASCII na lapressora RINA XT 189 
69 ’ 

79 CLSiKEY OFF :HIDTH 89:SCREEN 9.9.9 
89 LOCATE 5.19:PRINT 
CHRt(201>STRINGt<58.CHRt<295))CHRt<187) 

99 FOR N=6 TO 19 

199 LOCATE N,19:PRINT CHRi(186):L0CATE N.69:PRINT 

CHRI(186):NEXT 

119 PRINT 

TAB<10);CHRt<290>STRINGt<58,CHRi<205))CHRt(188> 

129 LOCATE 7,29:PRlNriNPRIHE AROUIVOS ASCII late 49 kb 
139 LOCATE 9,17:PRINT"NA0 DOCUMENTO DO UORDSTAR. .TXT Di 
OPEN ACCESS" 

149 LOCATE 1 1 . 17 :PR INT"OU OUTROS EDITORES CON OU SEN 
ACENTUACAO" 

159 LOCATE 13.17:PRINT"NOOELO OE INPRESSORA: RINA XT 18* 
OU COHPATIVEL* 

169 LOCATE 15.17:PRINT"<ESC) INTERRONPE A INPRESSAO' 

179 LOCATE 18,28:PRIMT 

CHRt<67)CHRt<97)CHRt(114>CHRi<108)CHRt(ill>CH8i<ll5): 

189 PRINT 

CHRi(32)CHRt(82>CHRt(46>CHRI(32)CHRt(83)CHRt(97)CHRt(114 

)CHRS(116)CHRt(195);"-1992":PRINT 

199 LOCATE 23.23.9.9.9:PRINT''PRESSI0NE UNA TECLA PARA 

CONTlNUAR":At=INP'„'Tt(l> 

290 DIN At<5099):WIDTH "LPTl:",255 ’ diaensiona e libera 
colunas da iapressora 
210 P=0:K=9 

229 CLS 

230 LOCATE 5,i,1.3,6:INPUT"N0NE 00 ARQUIVO PARA 
INPRINIR: *,AR0t 

240 IF AR0t="" THEN 239 

259 PRINT: INPUT "N0RNAL=55-8UANTAS LINHAS NO F0RNULAR10 
(DE 1 A 66): ',LF 

269 IF LF < 1 OR LF > 66 THEN 259 

270 PRINT: INPUT'OUANTAS COPIAS DESEJA INPRINIR: ',CC 
289 IF CC < 1 THEN 279 



299 LOCATE 14.5.9. 9. 0:COLOR 9.7:PRINT".. LENDO 0 AR9UIV0 

..'••COLOR 7.9 

309 OPEN "I'.l.ARtt 

319 IF EOF(l) THEN aOS£:R=P:GOTO 359 * no final do 
arquivo desvio para lapriair 

329 P=P-*1 ’auda o valor da variavel de uaa linha lida 
p/ ♦ 1 que sera a proxiaa 

339 LINE INPUT Rl.AKP) ' leitura do arquivo araazenando 
ea variaveis 
349 GOTO 319 

359 LOCATE 16.5.9.0.0:PRINT"Tecle (ESC) Para mterroaper 
iapressao" 

360 FOR H=1 TO CC 

379 P=0:j=0 'P variavel de cada linha lida J contara 
linhas pot paqma 

389 LOCATE 14.5.0.9,0:PRINriHPRIHINOO A COPIA: ';N 
399 IF J=LF THEN LPRIHT CHRt(12)?:j=9 'J conta linhas 
por pa9>na e zera se igual 

499 IF P=K THEN LPRIHT CHR1(12)::GOTO 839 ' P=K<ult.aa 
linha arquivo) salta pag. 

410 P=P*1 : J=J*1 ’P(variavel linha lida)avanca *1 J(conta 
linhas P/pa9.)soaa +1 

420 At-Ai(P) ’ linha lida na aedida que P vai soaando 
vai para proxiaa 

439 HI=INKEYI:IF Ht=CHRi<27) THEN CLS: END 'se ESC e’ 
pressionado terama 

440 FOR N = 1 TO LEN(Ai) ’leitura de cada letra da linha 
deterainada 

459 IF HIM <AI.N.l)=CHRi< 21) THEN 
NIMIAt.N.l)=CHR$(199):G0T0 899 'paragrafo 

469 A=ASC(HIM<AI,N.i)):IF A(128 THEN 899 ’se o bgte 
ASCII aenor a. 128 desvia 

470 IF N10t(Ai.N.l>=CHRt<235> THEN 
NIDttAt.N.l )=CHRt( 161):G0T0 899 ’A grave 

489 IF NIDl(AI.N.l)=CHRi(248) THEN 
HIDt(At.N,l )=CHR1( 162) :GOTO 800 ’A agudo 

490 IF HIDt(Ai.N,l)=CHRl(236) THEN 
HIDilAl.N.l )=CHRt(163):GOTO 800'A circunflexo 
509 IF HI0t<At.N.i)=CHRt<233) THEN 
HIM(At,N,l)=CHRK164>:G0T0 899 ’A til 

519 IF H10t(At.N,l)=CHRt< 128) THEN 
HIDt(At,N,l)=CHRt(166>:60T0 899 ’C cedilha 

520 IF HI0t(At.N,l)=CHRi<144) THEN 
NIM(At,N,l)=CHRS(168):G0T0 899 ’E agudo 
530 IF HIDt(AI.N.l)=CHRt(229) THEN 
HIM(At,N,l)=CHRt(169):G0T0 899 'E circunflexo 
549 IF HIDKAl.N, 1 )=CHRt(238) THEN 
HIDt(At,N,l)=CHRt(172):60T0 899 'I agudo 



Tudo para seu 



PULSAR INFORMATICA - SOFTWARE PC - FONE: (Oil) 856-0676 



PC 



Domfnio Pubtco - Shareware 
Jogos. Apfccafrvos, Textos, 
UOirtAros, Unguagens, 
Processadores. Grtfcos. 
EMUTOMAJS !! 



HARDWARE. MOUSE 
JOYSTICX, PLACA FAX, 
MOOEM. SCANNERS. 
IMPRESSORAS, ETC. 



ATENQAO 

2600 Programas a sua 
disposiqao 

Solicite gratis seu super 
catAlogo geral 



XT/AT/386/486 



RUA SANTA LL 1)0X1 A. 321 - CEP 02533-000 - SAO PAULO - SP. 












55* IF HIDS(AS,N.1)=CHRS(231) THEN 
HIM(AS,N,l)=CHRS(177)s60T0 866 '0 agudo 
566 IF HIDS(A6,N,1)=CHRS(232) THEN 
HIDS(AS.N.i)=CHRS(178>:G0T0 866’0 circunflexo 
57* IF HI0S(AS,N,1)=CHRS(239) THEN 
HIDS(AS,N,1 )=CHRS(179) :GOTO 866 ’0 til 
581 IF HI0S(AS.N,1)=CHRS<238) THEN 
HIM(AS,N,1)=CHRS( 183) sGOTO 866 'U agudo 
596 IF HI0S<AS.N.1)=CHRS<133) THEN 
HIM(AS,N,1)=CHRS< 193) SGOTO 866 'a grave 
611 IF HIDS(AS.N,l)=CHRS(i46) THEN 
HIM(AS,N,1 )=CHRS( 194) SGOTO 8** 'a agudo 
616 IF HID6(AS,N,t)=CHRS(131) THEN 
MIDS(AS,N, I >=CHR%< 195) sGOTO 866 'a circunflexo 
626 IF KIM(AS>N,l) s CHRS(226) THEN 
HIDS(AS,N,t)=CHRS( 196) sGOTO 866 'a til 
636 IF HI0S(AS.N.1)=CHRS<135> THEN 
HIM(AS,N,1 )=CHRS( 198 ) :60T0 866 ’c ced.lha 
666 IF HIDS<AS,N.1)=CHRS(138) THEN 
HI0S(A%.H.l >=CHRS(199):60T0 866 'e grave 
656 IF HIDS(AS,N,1>=CHRS<136) THEN 
HIDS ( AS, N,1)=CHRS( 266) sGOTO 866 'e agudo 
666 IF HI0S(AS.N,1)=CHRS<136) THEN 
HIDS(AS,N,1)=CHRS(261) SGOTO 866 *e circunflexo 
676 IF HIM<AS.N.1)=CHRS<141) THEN 
HID$(AS,N,1 )=CHRS(263) SGOTO 866 ’i grave 
686 IF HIDS(AS.N,1KHRS<161) THEN 
HIDS(AS.N,l)=CHRS(264)sG0T0 866 *i agudo 



* Autorizada Microdigital !!! 

* AssistSncia T6cnlca 

* Transfer§ncia Arquivos APPLE/IBM 

* Placas e Acessdrios Importados 

* 4000 Programas para Apple II+, //e 

* Clube de usu&rios 8 bits 

* Jornal em diskette mensai 



■ Crt IOMO.OO 



^"PPlS 

Rua Santa Clara 50/1 1 06 - CopacaPana - Cep 22041-010 - RJ 
Tel.: (021) 255-2817 & 256-1174 / Telefax: (021) 256-1174 



f»?« mi pedldo por carta, rrladonando o non do pnfnma, para arhar o total 
mulllpllque on'Jt diskettes pelo valor arlma mndonadb Nio nqurcl de 
idcntlflcar-sr e o local para remeaaa. Ancxr cheque nominal i "Mmqi Shop's 



identlflcar-ae e o local para remeaaa. Ancxr cfaei 
Klrtrdnlca Ltda* e rrmeta para o endere^o arlma. 
atrodido! Obrlfado. 



pedldo acr* prontamente 



696 IF HIDS(AS,N,1)=CHRS(149) THEN 
HIM<AS.H,1>=CHRS<268):G0T0 866 ’o grave 
766 IF HI0S< At ,N , 1 )=CHRS< 162) THEN 
HIDS(AS,N,1)=CHRS( 269) sGOTO 866 'o agudo 
716 IF HIDS(AS.N. 1 ) =CHRt <147) THEN 
HIDS(AS,N,l)=CHRS(216)sG0T0 866’o circunflexo 
726 IF HIOtfAt.N.l >=CHRt(249) THEN 
HIM(AS.N,l)=CHRS(2ll> sGOTO 866 ’o til 
736 IF HIDt< At.N. i »=CHRt<15l ) THEN 
HIM(AS,N,1)=CHRS (214) sGOTO 866 'u grave 
746 IF HIDKAi.lt. 1>=CHI1< 143) THEN 
HIM ( AS, N,1)=CHRS< 215) sGOTO 866 ’u agudo 
756 IF HIDS(AS.N, 1)=CHRS(156) THEN 
HIM(Ai.N.l)=CHRK188) sGOTO 866 ’ libra 
766 IF HIDS(AS,N.l >=CHRS(154) THEN 
NID$< AS, N,1)=CHRK 185) sGOTO 866 ’ U tresa 
776 IF HIDS(AS.N,1)=CHRS(12?) THEN 
HIDS(AS.N.i)=CHRS<217) sGOTO 866 * u treea 
786 IF HIDS(AS.N.1)=CHAS<166> THEN 
HIDS(AS,N,1)=CHRS( 226) sGOTO 866 ' a traco 
796 IF HIDKAS.N, 1 )*CHRS(167) THEN 
HIDSIAS.N.1)=CHRS<221) sGOTO 866 ' o traco 
866 NEXT 
816 LPRINT AS 
826 GOTO 396 
836 NOT 
846 CIS SEND 





^ & <?' \0 vOr 



w// 

. # X*VA!& A>\*yy / 

4 

^ W <P A 0 * A ° & W C 

y^Xf//- . wo^ / / / 

^/Ayf^yy/A 

/ *V>x ‘‘/Vy^V /V/ 

KW/fy #y 4 ,: 

■*f.yy 4-:/ />vvj 

6® / ^ ^ * °^ ^ * 0 t o°y 

v y yy v°v 



Jit o' 







tfma* «aJi ■ woe • m*b cm f * 



0 MELHOR 
DA INFORMATICA 
NACIONAL 



Quern quer dear “ por dentro " da inhrmahea national nSo 
pode deixar de ler Micro Sistemas Sempre atenta aos aeon- 
tecimenlos e tendtneias, Micro Sistemas £ a revista que mais 
reflete o que acontece no mercado brasileiro. 

Feita por brasileiros e para brasileiros a revista tras sem- 
pre em suas paginas artigos tecnicos sobre os assuntos mais 
"quentes" do momenta programas em divetsas linguagens 
rotinas, livros, cartas dos leitores, etc. 



Alem dissa a revista Micro Sistemas £ a unica pubbeatfo 
national que tern um esparp dedicado exdusivamente ao 
Shareware e £ midia magn&ica. Publica ainda, todo m£s, uma 
pesquisa de preferencias dos leitores, onde sSo apontados 
os programas mais usados, os jogos e aplicativos, al£m das 
marcas mais conftiveis de disquetes. 

Por tudo isso voc£ nSo pode deixar de ler Micro Sistemas 
e para garantir sua leitura, laqa uma assinatura anual. 



Nome: 



Enderego: 


Cep: 


Odade 


UF: 


Equipamento: 


ProfissAo 




Nascimento 


Ass: 




Data 


Estou enviando o cheque numero ( 


) nominal A ATI Editora S/A, refe- 



rente a uma assinatura anual (12 numeros) de MICRO SISTEMAS. 



PAGAMENTO EM 
DUAS VEZES 

Voce assina MICRO SISTEMAS e paaa em 
duos vezes: um cheque no valor de Cr$ 
162.000,00 para pagamento A VISTA e outro 
no mesmo valor para TRINTA DIAS. 

Assinatura anual: Cr$ 324.000,00 

ATI Editora S.A. 

Rua Washington Luiz, 9 gr. 403 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ 
















R O T I N A 

Nao fique perdido no tempo 



VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDIQAO 



Calculo de datas 



□ Xisto Vieira Neto 



Apesar do CLIPPER proporcionar uma grande facilidade 
no que toca b manipulapSo de datas, ele apenas possibilita 
a soma ou subtrapSo em dias. Isto 6 muitas vezes insuficiente. 
Caso se precise incrementar uma determinada data em n me- 
ses por exemplo, n§o se pode simplesmente transformar es 
tes meses em dias e som^-los ( 2 meses = 60 dias ). tendo 
em vista que os meses do ano podem variar entre 28, 29, 30 
e at6 31 dias. 

Esta fungSo de usuSrio, desenvolvida totalmente em Clip- 
per Summer '87 visa facilitar a vida do sofrido clipmaniaco, 
bastando apenas que sua chamada seja seguida de tres 
pardmetros: 

DATA - que 6 a data base para o cdlculo; 



MODO - refere-se ao modo de cdlculo, onde: 

D - Dias; 

M - Meses; 

A - Anos 

QDE - valor a ser incrementado ou decrementado. 

Por exemplo, caso se opte pelo modo M (Meses), o cal- 
culo sera feito em meses. 

Espero que esta rotina seja de extrema utilidade para os 
usudrios que tiveram problemas para cdlculo com datas. 



A PRO KIT criou uma revista em disquete especialmente 
voltada para os usubrios de sous produtos. Sao dicas, tru- 
ques, informagdes tbcnicas, cartas dos leitores e reportagens. 

Voc6 fica sabendo em primeira mSo sobre os lancamentos 
da PRO KIT, como e quando cada produto foi criado, quais 
as restrigdes em relagSo aos equipamentos, o que estb sendo 
preparado e os prdximos langamentos. 

Os leitores ainda participam de um super concurso de 
criagdo grtfica, usando o GRAPHOS III, que dart como prt- 
mio para o melhor trabalho um ano de la nga memos gratuitos 
da PRO KIT. 

Voce n3o pode perder essa leituralll 



Bate papo com os leitores 
Desenhando com o GRAPHOS III 
Dicas, truques ft migicas 
Crie seu pniprio adventure 
Aprenda Assembler 



XISTO VIEIRA NETO 6 estudante de admlnistracfto de empre 
see na Sociedade Barramartsense de Ensino Superior. Traba 
lha como programador na SANDOZ S. A. Resende. Autodi- 
data em informatics, programs em Dbase III plus. Foxbase. 
Clipper. C. Pascal. 



Micro: IBM PC/XT 



Memona 512 Kbyte 



Video: CGA 



Linguagem: Clipper 



Requisitos: Men hum 






LIVROS de INFORMATICA 



Clear 

set date brit 

DATA = ctodl '23/09/92') 

? calcdataTDATA. ’O'. 20) 
? calcdata(DATA.’D'.-20) 
? cakdata<OATA. 5) 
? calcdata<MTA. -2) 
? calcdata(DATA. 'A', 3) 
’ calcdatalDATA.V, -3) 



Function CALCOATA 



44 result a 
44 resulta 
44 resulta 
44 resulta 
44 resulta 
44 resulta 



Private OATA.HOOO.0DE 
Parameters DATA.H0D0.90E 



13/10/92 

03/09/92 

23/02/93 

23/07/92 

23/09/95 

23/09/89 



Das melhores Editoras. 
para todos os nivels 



COeOt • OtHSf • CLIPPER • no rostar • 
WINDOWS • PAGEMAKER • VISCALC • 
WORDPERfEC! ■ aBASE PUS * PUBLIS- 
HING • C * ASSf VBU • PASCAL • NOVEL 
NETWARE • MSA • APPLE • IBM * ORACLE 

• US DOS’ NORTON UTUTfS' PC DOS 

• HARVARD GRAPHICS • VENTURA 0 



Vendas c/Cartao 
Credito e 
Reembolso 



RIO: R Mai Flona- 
noi 143 snota 
Font (021) 
2232442 






44 Recebiaento dos tres paraaetros 



♦H000 - ’D’ Calcula dias 
»M0D0 = ’M’ Calcula aes 
*H0D0 = 'A' Calcula ano 

H0D0 = Upper ( H0D0 ■ 

If PcountO = 3 

If H000 = ’D' 

DATA = DtoClDATA * 9DE) 



44 Transforms paraaetro de aodo ea aaiuscuio 



44 so evecuta se receber os tres naraaetros 



44 nara calcula de dias 



Else if 1000 = 'H' 44 Para calculo de aeses 

DATA = CtoO(5ub5tr(DtoC(OATA).1.6)*AnoStr(Year(DATA)+Int(0OE/12))) 
0OE = 9DE -l2«Int<0OE/12)) 

DATA = 5ubStn0toC(0ATA).1.3) ♦ If(HontMOATA) ♦ 00E ) 0 .and.: 
HontbiOATA) ♦ 90t < 13,; 

StrZeroOtentMDATA) ♦ 90E.2) a 7* ♦ AnoStr(Year(DATA)),: 

3trZero(12-AbstHonth(DATA)a9DE),2)+7 

AnoStr < Year i DATA ‘-If'Honth (DATA) aQOE > 0.-1. 1»> 

El seif HOW = V 44 para calculo de anos 

0ATA = SuoStr (0toC(DATA).1.6) ♦ AnoStr(Year<DATA> ♦ 90E) 

End' f 
Else 

DATA = ’ ‘ 

End if 

Return CtoD<DATAi 44 retorna a data calculada 



Function AN0STR 44 retorna ua string contendo os dois ultiaos 
*************** caracteres do ano. 1992 -> *92* 

Private ANO 
Parameters ANO 

Return SubStr(StrZero<AN0.4),3,2> 



GAME OVER SOFT 
TEL. (011)521-4604 

Jogos e Aplicativos para: 

PC XT/AT 

por Cr$ 3.000,00 a c6pia e 
por Cr$ 4.500,00 o diskete 

Novidades em jogos: 

17 DO WE GODFATHER (VGA) 

4 DO PIT FIGHTER (VGA) 

3 DO THE PUMSHER 

3 DO PREDATOR II 

1 DO LEMMNGS III (EGA/VGA) 

2 DO SUPER CONTRA 

4 DO ABC BOXING (VGA) 

2 DO ELF (EGA/VGA) 

6 DO T>€ SIMPSONS II (VGA) 



Rua Sgto. Manuel B. da Silva, SO 
JD. Taquaral - Sao Paulo - SP 
CEP.JM675-050 

PECACATALOGO GRATIS! 




MANUAIS EM 
PORTUGUES 



Video. Cameras. Agendas. 

Computadores. Fax. 
Telefone s/fio, e etc. Temos 
diversos prontos e 
TRADUZIMOS artigos de 
revistas e livros. 



Av. Marechal Floriano. 143 
Sobreioja Cep. 20080 005 
W.M021) 263-8840 - Rio 












U T 1 L 1 T A R 1 0 

Compacte seus programas escritos em dBse 




PC 


COMPAC 


Micro: MSX 1. / 2. 
Mem6ria: 64 Kbytes 
Video: P&B / Color 

Linguagem: Basic 
Requisitos: dBase II 



□ Marcos Antonio Gambeta 



Quando escrevemos programas em dbase, costuma- 
mos colocar comentarios, linhas em branco e espagos va- 
zios no inicio das linhas com comandos (recurso conhe- 
cido como indentamento). Estes recursos facilitam bastante 
o desenvolvimento e teste dos programas, mas s3o des- 
necessArios na execugSo dos mesmos. 

Desta forma, desenvolvi um utilitBrio compactador de 
arquivos CMD, que elimina os comentArios, as linhas em 
branco e o indentamento. Basta executar o programa, for- 
necer o nome do arquivo CMD que deseja compactar e 
o nome que irA receber o arquivo compactado. 0 programa 



ird compactar o arquivo e informar o resultado ao final da 
operag3a Para encerrar a execugSo do programa, use CTRL- 
-STOP. 

£ aconselhAvel manter uma cbpia original do programa, 
para o caso de futuias modrficagAes e fazer uma cbpia com- 
pactada para o uso. 

Os nomes dos arquivos deveriio ser fomecidos no for- 
mato abaixo, sendo o fomecimento do drive opcional: 

drive : nome— do— arquivo . extensdo 



Marcos Antonio Gambeta 6 autodidata am computapSo, pos- 
sui os micro* ZX81. ZX SPECTRUM. MSX e IBM PC. Programa 
em BASIC ASSEMBLY, DBASE. CUPPER e PASCAL 



• Listagem 1 

it 

20 'PROGRAMA: COMPAC VI. 9 
30 ’AUTOR...: MARCOS ANTONIO GAMBETA 
40 'DATA....: 28/JUN/92 

5 » ’ 

60 

MAXFILES=2 : ONSTOPGOSUB340 : STOPON : ONERRORGOTO380 : SCREEN0 : 
KEYOFF :COLOR 14 , i : WIDTH4« 

70 PRiMT"aaaaa aaaaa a a aaaaa aaaaa aaaaa. a a 
aaaaaa a a a a a a a a a a aaaaa 
aaaaa a a aaaaa a a a 
aaaaa aaaaa a a a a a aaaaa vi.o" 

80 



PR INT"========================================COMP ACTADO 

R DE AR0UIVOS .CMD (DBASE 

lit )======================================== w 

90 L0CATE2.ii:PRINr Arquivo de entrada - 
>":TA=14:LI=1 1 :CO=24:GOSU8236:Ai%=AS:LOCATE2. 14:PRINT"Ar 
quivo de saida — > 

";:TA=H:LI=i4:CO=24:GOSUB230:A2i=Ai:lOCATE9.i7:PRINT"Pr 
ocessando. Aquarde." 

li« ’ 

110 ’ CONVERSAO DO ARSUIVO 

120 ' 

130 OPENA 1 IFOR I MP UTASM 1 : OP ENA2SF0R 0UTPUTASR2 

140 LINEINPUTRt ,A!:IFAS=""THEN190 

150 F0RA=1T0LEN(AS) :IFMID!(A1,A, 1 X >" *THENP=A: GOTO 170 

160 NEXTA:GOTO190 




LIVRARIA 



CIENCIA NOVA 



• EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA 

• LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 

• COMPLETALINHADESUPRIMENTOS: • ESTABILIZADOR 



DISQUETES 
FORMULARIOS 
ETIQUETAS 
PORTA DISQUETES 
CAPAS 



• FILTRO DE LINHA 

• CAIXA COMUTADORA ETC. 



Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 



Av. Presidents Vargas. 542/301 - Tel.: (021) 233-4045 






17# AS=HIDS(AS,P,LEN(AS)- 

P+1):IFNIDS(AS,1,1)="«"THEN19®ELSEIFLEN(AS)>3THENIFLEFT1 
( AS , 4 ) ^NOTE'ORLEFTS ( AS , 4 ) ='not e" THEN 1 9® 

184 PRINTH2.AS 
19® 

IFNOTEOFa)THEN14«ELSECLOSERl,»2:LOCATE19,2®:PRINT"Ok":G 

0T042® 

2M ’ 

21® ’ ROTINA DE INPUT 

22 ® ' 

23® AS=" : LOC ATECO , L I : P R INTSTR I NGS < T A , V ) ; 

24® 0S=INKEYS:IFBS='"’THEN24® 

25® 

IFBS=CHR5<8)ANDLEN(AS)=1THENAS='"':L0CATEC0,LI:PRINTAS;' , _ 

':G0T024« 

26® IFB %=CHR1 < 8 ) AHOLEN < A* ) > 1 THEHAS=LEFT5 ( A1 . LEN < AS ) - 
1 ) : LOC ATECO , L I : PR I NT AS ; : G0T024® 

27® IFBS=CHRS(13)THENRETURN 
28® IFLEN ( AS ) =TATHEN24® 

29® IFASC (BS ) < 320RASC (BS)=127THEN24® 

3*® AS=AS+BS s LOCATECO , L I :PRINTAS; :GOT024® 

31® ’ 

32® ’ FIN DA EXECUCAO 

33, ' 

34® CLS:NEU 

35, * 

36® ' ROTINA OE ERRO 



37, ■ 

38® LOCATE 1 6 , 2® : PR I NTUS ING'Er r o MW": ERR 

39® ’ 

4«» ’ ROTINA DE PAUSA 

41# ' 

42® LOCATE*. 23: PR INT'Tede RETURN para continual; 
43® BS=INKEYS:IFBS< )CHRS(13)THEN430ELSERUN 



SOLAR INFORM ATICA - PC AND AMIGA SOFTWARES 

SOFTWARES LINHA PC XT/AT E COMPATIVEIS 

(GAMES/ULTIMOS LANQAMENTOS) 

MIKEaTKAfOOTBAU.(4DO)Ofl3A)’MEGAMA<lDO>-HEADUN£HARRY(4HD)(VCiAj-STAKTRECIOO(V(\XJA)(7HO)’SECRETWEAPONS.MISSIOM51(IHO) , AlTEREODESTINY(2HO) , ROTOX(3DO|'TRllMPCASTLEII 
{SDD)'AAACHM[)FORWINOOWS(2CW)'TEAM$USIXQ(IDD)<IMCfTYFIJTURE(4D0)(VGA)'HOnfWR2OMB€(300)(EGAVGApSIMANT(400)(VGA)*XB<)CIDE14O0)(EGA\GA)*LEMMINGSI(20D)fEGAVGA)'DUNE 
(WDMEQA/VQA)"f*OCK-TEER(WO)(VQA)HNOJONESINFATEOFATEAWnS(flrt3)(VG*J<AflMEN5ANDIB300£LUXE(5tC)(VQA)'FREEDO(5*C)fVQAJ*HARERAJStNQ(4»C)(VGA) , PATTONSTRB(ESBACK(3HOKVQAJ. 
CONnjCT(1HO)(VQA)-FS4 0SOUNOQRAP»CS*AIRCRAFT(IHO)-SIMEAnTt#0«W1WOI«(IHO)-CWCKOOWN(IDO)(VQA).VAXINE(2DO)-TILESOn , HEDflAOON(1DO) > FIREANDFORQET(1DO)-MIGHTAND 
UAQICIII{3HO)(VGA)'COtOR(E(iA)(1DOrSrrRIS('00)'TANGi.E(10D)*DlXlESTOWER(IOD)’ARTlCADV.(IDO)*SUPERTETRISpOD)'WlNGCOMWANDERll-SPEC OPERATI(?HD)-W1NGCOMMANDERIISPEECKA. 
PACK(3H0)-PR0f’ME0Y(400)(VQA)-TITUS(1 DO)-OOl*lEUNIC(1 00)-RAUPCU6E(l DO)-COI«ADE(1 DO)-C<XUUNS(l DO)-HOVERFORCE(SOD)(E<WVQA).TEARDOWN(I DO)-VAiGUS(l DD)HNSANtTY(IDD)- 
NI(UARAB8IT(1DO)*PSYCHICWAA(10D)*THEEL£CTfWMCJIGSAW(100)*THEEl£CTnONICJIQSAWPENTHOUSE(1DO) > GOMESFORWINDOiYS1 A10(10DD)'TESTDfVVERllOPTIONAlSCENAnYDISKI(EURO. 
PA)(IDO)'WOmi(10D)-PITFIQHTER(IHD)(V<U«.THEHEROESOF35nM(IHO)(VQAK)UTOFTHISWORU)(IHO|(EQAVQAJ'ISHIOO(IHD|^JflANPRD<LNIUUrTED(l>C)(VQ»)<ll.OeALCONOllEST(IHD)(YQA)- 
coa owe PMN5 o 00) • CH3TAL CJMS p DO) ■ ETC.. 



APLICATIVOS (DOMINIO PUBLICO & SHAREWARE) - DIVERSOS. • SOLICITE CATALOGO. 



SOFTWARES LINHA COMMODORE AMIGA. 

JOGOS BATMAN (20D) • MICRO GOLF (3DD) • SUPER HANQ-ON ODD) ■CHRONDOUEST(3DO) , TENISCUPII(?00) , ARMOUROEDDON(?DD) , JAGUAR(?DO) , ANOTHERWORLD(2DD)'PRO- 

JECT-X(4DO)ROBOCOPMI(3DO|-SPEEDBALUI(10D)’DOUBLEDRAQONII(1DO)'STREETRODII(2D)'LASTBATTLE(1DD)LEMMINGSII(lDD)*PRINCEOFPERSIA)lDO)*DRAGONNINJA(lDD)*LOQtGAt 
(1001 •TURBO LOTUS SPRINT II (tOQ'FMAL FIGHT GOO) • NAVY SEALS (100) • IEMMWGS II (100) • BATTIE S0U40R0N (I DO)- HOSTAGES (IDO) • OARKMAN (100) • ETC- 

APUCATTVOS — AMIGA TEXT CRAFT (1 00)* PRO WRITE (2D0S) * DELUXE MUSIC (1 DO) *V1STABACKQROUN01lOO)'UASTERANTIVIRUS(1DO)'MMXUTIlJTES(1DO)'PHOTONPAINT(20D) a WP 
4.1 (300) • OatKE PAINT IV (500) • PFOFKSIONAL PAGE (XXX • ETC- 



X 



FAST SERVICE SOFTWARE 

ENTREGAMOS SEU PEDIDO EM QUALQUER 
LUGAR DA CIDADE DE SAO PAULO. VOC& 
PAGARA SEU PEDIDO NO ATO DA RETIRADAIII 



PROMOgOES 

A CADA 10 C6PIAS, 1 GRATIS DD. 

ENCOMENDE SEUS SOFTWARES POR TELEFONE 
E RETIRE EM NOSSA LOJA E GANHE 20% DE 
DESCONTO NOS SOFTWARES. 



SEDEX A COBRAR 

FAQA SEU PEDIDO PELO SISTEMA SEDEX A COBRAR, VOCE PAGARA E RET1RAR NA AG£NC1A DE CORRSOS MAIS PR6X1MA DE SUA RESIDgNQA. 



SOLAR INFORMATICA 

CAIXAPOSTAL 11743 - CEP. 05090-970 - SAO PAULO - SP - RUA ALBION, 176 CJ. 02 - LAPA 

HORARIO DE FUNCIONAMENTO: DE SEGUNDA A SEXTADAS 8:00 As 18:00 HS^sABADO DAS 8:00 As 15:00 HRS. 



•a ( 01 1 ) 833-9355 





PROGRAMA 



Edite as variaveis do DOS 




EDIT, 

o editor de variaveis 



Mem6ria: 512 Kbytes 
Video: CGA 

Linguagem: Turbo Pascal 
Requisitos: Nenhurn 



□ Jos6 Laurindo Chiappa 



Para quem utiliza frequentemente o 
DOS, uma ferramenta extremamente 
util s3o as variaveis de ambiente. Atra- 
ves delas 6 possivel trazer ao DOS a 
funcionalidade de uma linguagem de 
programapSo, al6m de serem utilizadas 
no controle do prdprio DOS. 

Um exemplo 6 a variavel COMS- 
PEC, que indica a localizapSo do pro- 
cessador de comandos. 

Por6m, apesar da extrema funcio- 
nalidade, um fator de frustrapSo para 
muitos usudrios 6 a impossibilidade de 
editar o conteudo da variAvel, a exem- 
plo do comando INPUT do BASIC. 

Tentando sanar esta dificuldade, 
criei o programinha EDIT. AtravAs dele, 
torna-se possivel editar variaveis do 
DOS. 

Antes da apresentapdo propria- 
mente dita, seguem alguns pequenos 
lembretes uteis. 

AREA DE VARIAVEIS DO AMBIENTE 
DOS • Introdupio 

0 melhor meio de se comepar 6 ins- 
pecionar o conteudo do seu ambiente 
atual, atravAs do comando SET. Em 
resposta. o DOS emitira uma mensa- 
gem do tipo : 

COMSPEC=C:/COMMAND.COM 

PROMPT=Sp$g 

PATH = D : / BATCH; C: / DOS; C: / UTI L; 

As variaveis acima sSo criadas pelo 
DOS, mas vocS tambAm pode criar as 

54 MICRO SISTEMAS 



• Listagem 1 

Prograa Edit: ( Este Prograaa Peraite A Edicao de uaa Variavel do ) 
Uses Crt.Dos: t aabiente DOS real, (cl Devil in Hiss Jones Soft ) 
( Posto ea Doainio Publico ea 17- Jan-1.992 ) 

VAR 



EnvSeg 


: Hord: 


C« Endereco das Strings do Aabiente 


») 




EnvSize 


: Word: 


(* Taaanho TOTAL reservado para Aabiente *) 




Get St ring 


: string: (* String a ser Inserida no Aabiente 


») 




Count 


: nord: 


{* Variavel de trabalho 


») 




FUNCTION Spec lalOOS 


! Boolean: {* Retorna True se DOS 3.2x 




*) 






{* Todos os Releases da versao 3.2 tea 


«) 


VAR 




(* alguaas particularidades 


no aabiente «) 



Regs : Registers; 



Begin 

With Regs Do 
Begin 

AH :* S3R: {» Obtea n3 da versao HS-DOS «) 

HsDos(Regs); 

IF ( (AL * 3> AHD (AH ) 19) ANO (AH ( 30) ) Then SeecialDOS := True 
ELSE SeecialDOS False: 

End: 

End; 

FUNCTION GetOosPSP : Word: (» Esta Funcao encontra o PSP no DOS. Sera’ «) 

(» usada pela Procedure GetRealEnv *) 

VAP 

Tent, Tentl : Word: 

Begin 

Tent := HeaHEPref ixSeg:ll6I: 

HHILE True DO 
Begin 

Tentl := HeaU[tent:fi6I: 

IF ( (Tentl = •> OR (Tentl = Tent) 1 Then 
Begin 

6etDosPsp := Tent; 





suas atravbs do comando SET. Por 
exemplo, digitando: 



SET USUARIO = ZEZINHO [ENTER] 

Estaria assim criada uma variAvel 
chamada USUARIO, que poderia ser 
utilizada para conter a senha de um de- 
terminado usuArio. A dificuldade 6 que 
o DOS n3o tem um comando INPUT, 
e 6 aqui que entramos n6s: vamos uti- 
lizar EDIT num arquivo .BAT. 

0 programa EDIT vai alterar sempre 
a ultima variAvel criada por SET. 
Assim, a utilizapao em um arquivo .BAT 
deve ser a seguinte: 

SET TEXT0=. # Cria a VariAvel 

EDIT — » Imediatamente chamar EDIT 
IF %TEXT0%=... — » Continua a partir dai 

OBSERVANCES e ALTERA^OES 

1) Como o programa visa a ser so- 
mente um exemplo, nSo utilizei as 
funpoes do Turbo para converter em 
maiusculas ou permitir o uso de teclas 
especiais (FI, ESC, PgUp/PgDn, etc.). 



2) Outro ponto passivel de alterapSo 6 
que o programa nSo guarda os valores 
antigos da variAvel que estA sendo edi- 
tada. Para quern quiser, fica a su- 
gestSo. 

3) 0 programa foi testado com PC- 
-DOS 3.3, DR DOS 5.0 e MS-DOS 
5.0, n§o apresentando qualquer pro- 
blema. 

4) NSo 6 feita qualquer verificapSo do 
espapo restante no ambiente do DOS 
para checar se a string digitada cabe 
na membria. Caso seja necessArio um 
espapo maior para o ambiente, colo- 
que no seu Config.SYS o comando: 

SHELL=C0MMAND.C0M IP I E:bytes 

0 parametro E 6 o numero de bytes 
do ambiente atA o mAximo de 32768. 
0 DOS, por default, assume 256. 
Boa sorte! 



JOSG LAURINDO CHIAPPA 6 progre 
mador pleno e estuda Procossamerrto de 
Dados na Mackenzle-SP. Programa am 
Basic. Cobol, Assembly, C, Turbo C. Clip- 
per. Turbo Pascal. dBase III Ptus/IV. PRO- 
LOG e Forth. 







Exit; 

End ELSE Tent := Tentl: 

End; 

End; 

PROCEDURE GetRealEnv: 

m 

DosPSP , Teap : Uord: 

8egin 

(* 0 Offset 16h do PSP aponta p/ o ponto de Origea do Processo AtuaUno *) 
C« so de ua Prograaa Carreoado do OOS.aponta o' rOHMAND.COM. *) 

C* ») 

DosPSP := Get DosPSP: 

Te»p := MeaUT DosPSP :»2C]; 

(» 

Se o offset 12C do PSP contea a oalavra S00 . esta’ ea uso o SI.ell priaa- 
rio (COMMAND.COM carregado ea teipo de Boot) e o aabiente e’o Proxiao 
Bloco de Heaoria. 

») 

IF ( (Teap () 0) AND (NOT Spec ialOOS) ) Then EnvSeg:= Teap 

(* 

Se o processador de Coaandos ativo NA0 e’ a 1 cooia do Coaaand.COM 

») 

ELSE EnvSeg := DosPSP ■* MeaHCDosPSP-l:3] ♦ 1; 

C* EnvSize = Taaanho TOTAL do Aabiente ea Blocos de Menoria *) 

EnvSize := 16 * MeaW[EnvSeg-i:3]; 

End; 

BEGIN 

ClrScr; 

GetRealEnv; 

GetString := 

GotoXY(05.05); 

write! 'Digite a Sua Senha ; '); 

Read(GetString); 

GetString := GetString + chr<0> ♦ chr(0) ♦ chr(0); 

(» 

0 aabiente teraina Ea MeaCEnvSeg:EnvSize] 

• ) 

Count := EnvSize; 

while char(MeaCEnvSeg:Count]) <) ’=’ do Dec(Count); 

MovefGetStringCl], Hea[EnvSeg:Co*inttl], Length (GetStr ing ) ) ; 

END. 
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PLACAS 



Expandindo o hardware 
do seu PC 

Muitas vezes 6 conveniente ao usu^rio 
realizar melhoramentos no hardware de um 
PC, ao inv6s de trocar por outra Esses com- 
putadores foram projetados para permitir 
uma fcicll expansao do seu hardware par- 
tindo de uma configuragao bdsica. Vejamos 
algumas dicas sobre essa expansao. 

USO DE DRIVES DE 1.2 MB 
E 1.44 MB NO XT 

Quando o IBM XT foi projetado, os 
microcomputadores usavam apenas drives 
de 5 1/4 - , dupla densidade ou os extintos 
drives de 8'. Nao eram encontrados drives 
de 1.2 MB e os de 3 1/2’ existlam mas 
nao havla ainda uma padronlzagSo. pois 
haviam drives de 2.8' e de 3‘. Por essa 
raz3o, o XT opera normalmente apenas 
com drives de 360 Kb. Essa 6 a razao 
histbrica de tal limitagSo. As razdes tdcni- 
cas (consequSncias da histdrica) sao as 
seguintes: 

A) As placas que controlam drives no XT 
(multi-i/o) n3o podem operar com drives 
de 1.2 Mb e 1.44 Mb; 

B) 0 ROM BIOS do XT sd reconhece drives 
de 360 kB 

Atualmente um XT pode operar com dri- 
ves de 1.2 MB e 1.44 MB. desde que os 
dois obstdculos acima sejam removidos. A 
solugbo 6 utilizer uma placa MULTI-I/O para 
XT, projetada especialmente para controlar 
esses drives, sao poucas as placas que 
tarn essa capacidade Uma delas. a mais 
tacll de encontrar no Brasil 6 a JUKO M16- 
-X. Ela 6 uma multi-i/o com as seguintes 
caracteristicas: 

A) Seu chip controlador de drives pode 
controlar drives de 360 Kb, 720 Kb, 1.2 
Mb e 1.44 Mb; 

B) Possui um BIOS prdprio, ou seja, uma 
ROM (tecnicamente chamada de EX- 
TENSAO DO BIOS) que faz em relagdo 
aos drives o que o ROM BIOS da placa 
de CPU nao sabe fazer: controlar qual- 
quer um dos 4 tipos de drives. 

Na instalagao dessa placa deve ser es 
pecificado o enderego que sera ocupado 
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por essa ROM. Seu valor nao pode entrar 
em conflito com os enderegos das ROMS 
existentes em outras placas. Normalmente 
a unica placa de expansao que possui ROM 
no XT 6 a placa controladora de winches- 
ter. Essa placa tern sua ROM no enderego 
C8000 e ocupa normalmente 8k bytes. A 
M16-X pode ficar com a ROM no enderego 
CA000. Caso haja algum problema de con- 
flito de enderegos, outra combi nagao deve 
ser tentada. 

Por exemplo, a M16-X pode ficar em um 
enderego mais atto, ou entao ser mantida 
em CAOOO e alterar o enderego da interface 
de winchester para um valor maior, como 
DOOOO. D8000 ou E0000. Nos manuais da 
M16-X e da interface de winchester existem 
instrugbes para o selecionamento desses 
enderegos. 

Uma vez instalada a placa M16-X, toda 
vez que for executado o BOOT sera colo- 
cada uma mensagem na tela: 

HIT ESC TO INSTALL DRIVE TYPE 

Se essa mensagem nSo surgir significa 
que o estrapeamento da M16-X esta errado. 
Deve ser consultado o manual da mesma. 

O usuSrio deve entao teclar ESC Apare- 
cerb uma tela que pergunta quais s3o os ti- 
pos dos drives 'A' e 'B: £ uma esp6cie de 
SETUP Uma vez feito esse SETUP a M16-X 
guardara essa informagao em sua memb- 
ria permanenta alimenteda por bateria e 
n3o mais esquecera. A partir de entao os 
drives podem ser acessados normalmente 
como se fosse em um AT. 

PROCESSADOR ARiTMtlTCO 

Em aplicagoes que exigem muitos cbl- 
culos, como em CAD, § muito recomendb- 
vel a utilizagao do coprocessador antmbtico. 
Cada placa de CPU possui sempre um so- 
quete vazio para sua instalagao. Cada mi- 
croprocessador requer o seu prdprio copro- 
cessador: 

CPU COPROCESSADOR 

8088/V20 8087 

80286 80287 

80386SX 80387SX 

80386DX 80387DX 

80486DX ja o tern intemamente 

80486SX 80487SX 



Ao adquirir um coprocessador aritmdti- 
co, o usuario deve preocupar-se com dois 
aspectos: 

A) CLOCK 

B) PINAGEM 

No XT, o coprocessador deve acompa- 
nhar a velocidade da CPU: 

- 8088 exige o 8087 (5 MHz) 

- 8088-2 exige o 8087-2 (8 MHz) 

- 8088-1 exige o 8087-1 (10 MHz) 

- XT acima de 10 MHz: Deverd ficar sem o 

coprocessador 

Jd nos ATs, nao existe a necessidade 
da CPU e do coprocessador ficarem no 
mesmo clock. Normalmente o usudrio ins- 
talard o coprocessador mais rdpido pos- 
sivel em sua placa. Entretanto, coproces- 
sadores mais lentos ou atd mesmo mais 
rdpidos poderao ser instalados. Devem 
ser seguidas as instrug&es encontradas 
no manual da placa de CPU. Em caso da 
inexistfincia do manual da placa de CPU. 
deve-se adquirir um coprocessador com 
o mesmo CLOCK usado pelo microproces- 
sador. 

0 problema da pinagem tambdm 6 Im- 
portanta Tres tipos de pinagem s§o encon- 
trados: 

1) DIP 40 pinos: no 8087 e 80287; 

2) PGA: Pin grid array. Forma uma matriz 
de pinos que lembra uma tama de pre- 
goS: 

3) ICC: Leadless Chip Carrier. 0 chip fica 
em um soquete em forma de caixa. 

Deve ser consultada a placa de CPU e 
verififcado o tipo de soquete usado, no ca- 
so de CPUs de 80386SX em dianta No 
caso do XT e do 286 nao h3 problema, 
pois o encapsulamento 6 sempre o mes- 
mo: DIP 40 pinos 

A instalagao 6 relativamente simples. No 
XT basta encaixar o 8087 em seu soquete 
e colocar a DIP SWITTCH 1 na posigao 
OFF. 

No AT a instalagao pode variar depen- 
dendo da placa. 0 coprocessador deve 
ser instalado no seu soquete. Algumas 
vezes deve ser feito um estrapeamento 
na placa de CPU para Indicar o CLOCK 
do coprocessador. Algumas vezes a pre- 
senga do coprocessador deve ser Indicada 
no SETUP 
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Uma vez instalado o coprocessador, os 
softwares poderao usb-la Alguns progra- 
mas o utillzam automaticamente. Outros 
necessitam de uma instalado adicional. 
Outros simplesmente o ignoram. Outros s6 
funcionam com o mesmo instalado Cada 
caso § uma caso diferente e deve ser con- 
sultado o manual do software em questbo 
para verificar como ativar o coprocessador 

A vantagem da utilizagAo do coproces- 
sador 6 muito grande em softwares que 
executam multos cblculos em ponto flu- 
tuante, como em programas de CAD, apli- 
cagoes cientificas e de engenharia. Os pro- 
gramas ficarbo de 2 a 20 vezes mais 
rSpidos, depen dendo da porcentagem do 
tempo que passam fazendo cblculos 

CONVERSAO DE XT EM AT 

A conversbo do XT em AT 6 baseada na 
substituigAo da placa de CPU, mantendo as 
placas de expansbo e os perifbricos do XT. 
Essa conversbo b muito barata pois troca- 
-se apenas a placa de CPU. 0 AT ficarb 
com os perifbricos do XT. O Inconveniente 
b que normalmente o XT possui urn win- 
chester lento e drives de 360kR Vejamos 
o que pode ser feito para melhorar a si- 
tuagba 

Como o AT possui uma membria malor, 
exlstirbo no minimo 384 Kb de membria 
estendida ou expandlda. No caso de urn AT 
com 2 MB esse valor sobe para 1408 kby- 
tes. Com essa membria pode ser utilizado 
urn programs chamado de CACHE DE 
DISCO, que melhora a performance do win- 
chester. Alguns exemplos de cache de 
disco: 

SMARTDRV, do DOS SO. 

N-CACHE, do NORTON 
PC-CACHE, do PCTOOLS 
HYPERDSK, da Hyperware. 

Em todos os casos acima, a cache usa 
a membria para acelerar as operagdes de 
acesso a disco Vale sempre a pena utilizar 
esse tipo de programs, mesmo que o win- 
chester jb seja rbpido. 

Caso o usubrio pretenda instalar drives 
de 1.2 Mb e 1.44 Mb e um winchester 
mais rbpido (Ex: IDE), deverb adquirir uma 
placa UDC (Universal Disk Controller), que 
controls drives e winchesters. Existe aqui 
um possivel problems de conflito entre as 
interfaces de drives existentes na multi-i/o 
e na UDC Tambbm pode ocorrer um con- 
flito entre a interface de winchester origi- 
nal e a exlstente na UDC A solugao 6 de- 
sabilitar uma delas Veja na tabela ao lado: 
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OBSERVANCES: 

(A) Se nbo for possivel desabilitar a inter- 
face de drives da UDC tenta-se a opgbo 
2 . 

(B) Se nbo for possivel desabilitar a inter- 
face de drives da multi-i/o e nem na 
UDC a multi-i/o deve ser retirada subs- 
tituida por uma placa I0SA. Nesse caso 
pode ser tambbm usada uma placa co- 
nhecida como I DEPLUS, que reune as 
interfaces da UDC e da IOSA (2 senais, 
1 paralela, 1 interface de jogos inter- 
face para 2 drives e interface para 2 
winchesters. 

(C) Se a interface de winchester da UDC 
nbo puder ser desabilitada o problema 
6 sbrio pois entrarb em conflito com a 
interface de winchester antiga do XT. Se 
o winchester antigo for do mesmo tipo 
que a UDC controls, o winchester pode 
passar a ser ligado na mesma (Ex: IDE) 

(D) Se 6 necessbrio usar drives de 1.2 Mb 
e 1.44 Mb a placa UDC 6 necessbria. 
Se a interface de drives da multi-i/o nbo 
puder ser desabilitada, a solugao § tiro- 
cb-la por uma IOSA. 

(E) Nesse caso estb sendo instalado um 
novo winchester, normalmente IDE. O 
winchester antigo, bem como sua placa, 
normalmente serb retirado. Algumas pla- 
cas controladoras de winchester para XT 
perm item que o mesmo coexists com 
outros winchesters. Nesse caso o win- 
chester antigo poderb ficar temporaria- 
mente no sistema para ser copiado para 
o nova 

(F) Se a interface de drives da placa multi- 
-i/o nbo puder ser desabilitada. a mesma 
deverb ser substituida por uma IOSA. 

Caso seja mantido o winchester original 
do XT. poderb ser desejbvel fazer uma nova 
formatagao fisica, para que seja usado o 
fator de INTERLEAVE ideal para a nova 



CPU. Ou entbo pode ser usado um progra- 
ms como o NORTON CALIBRATE, que refaz 
a formatagbo fisica do winchester com o 
novo fator de interleave, mais adequado a 
nova CPU. 

Quanto b instalagAo de outras placas no 
XT convertido em AT, nao existe nenhum 
problema. mesmo que sejam mantidas as 
placas originais do XT. Podem ser Instala- 
dos normalmente dispositivos como 
MOUSE (com ou sem placa). placa SUPER 
VGA e MONITOR, placa de MODEM/FAX, 
etc. 0 XT convertido em AT, mesmo com 
as placas originais do XT, £ UM AT e acei- 
tarb normalmente qualquer dispositivo 
aceito por um AT comum. 

A conversAo do 286 em 386 tambbm b 
feita por troca da placa de CPU. A drferen- 
ga e que normalmente o AT 286 jb estarb 
com um winchester rbpido e com drives de 
alta densidada £ uma conversao mais sim- 
ples que a conversAo de XT em AT. 

INSTALL 60 DE MOUSE 

Existem dois tipos de MOUSE: 

SERIAL: deve ser ligado em uma Interface 
serial (COM1, COM2) 

BUS MOUSE: Passui uma placa prbpria 

Em qualquer um dos dois casos, ao ser 
adquirido um MOUSE, o seguinte material 
6 normalmente fornecido: 

1) MOUSE 

2) PLACA. se for um BUS MOUSE 

3) DISQUETE de instalagbo, com o arquivo 
MOUSE.SYS/MOUSE.COM 

4) SOFTWARE GRAfiCO. como DRHALO, 
PAINTBRUSH, eta 

5) MANUAIS, para instalagbo do MOUSE e 
do SOFTWARE GRAFICO 

Para instalar o MOUSE SERIAL deve ser 
inicialmente procurada uma Interface serial 
livre, seja ela COM1 ou COM2. Essa Inter- 
face flea normalmente na placa MULTI-I/O 
ou IOSA. Caso exista uma Interface serial II- 
vre, llga-se o MOUSE na mesma. Caso a 
COM1 esteja ocupada, o MOUSE pode ser 
ligado na COM2. Algumas placas MUUI-I/O 
possuem a COM2 sem os chips instalados 
Nessa caso deve-se reallzar a sua Instala- 
gba A interface serial usa os CHIPS 1488, 
1489 e 8250. Se as duas interfaces serials 
jb estao ocupadas com outros dispositivos 
a solugao 6 adquirir uma placa IOSA adicio- 
nal. Essa placa deve ter suas interfaces se- 
nais configuradas como COM3 e COM4, a 
paralela configurada em um enderego que 
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nao entre em conflito com as outras inter- 
faces paralelas ja existentes e a interface 
de jogos deve ficar desabilitada. 

0 MOUSE de BUS tem a vantagem de 
nSo necessitar de uma interface serial livre, 
pois possui na placa a sua propria interface 
serial. Essa interface serial deve ser confi- 
gurada de modo que nao entre em conflito 
com as outras interfaces seriais j£ instala- 
das. 

0 MOUSE e um dispositivo que neces- 
sita de interrupgoes Algumas placas po- 
dem fazer que as interfaces seriais operem 
com ou sem interrupgoes. No caso do 
MOUSE, as interrupgoes devem ser usadas 

Uma vez mstalado fisicamente. deve ser 
ativado um softwaie chamado de MOUSE 
DRIVER, £ atrav6s desse software que o 
MOUSE 6 reconhecido pelo sistema opera- 
cional e, em consequencia, pelos softwares 
aplicativos. A Microsoft desenvolveu uma 
especificagao de rotinas de acesso a 
MOUSE para que os softwares o acessem 
de uma forma padronizada. Ao ser adqui- 
rido um MOUSE deve ser verificado se 6 
compatlvel (normalmente e) com o padrao 
Microsoft. 

0 MOUSE e instalado a nivel de softwa- 
re pelo arquivo CONFIG.SYS ou AUTOEXEC 
.BAT. 

Uma vez instalado, os programas que fo- 
ram escritos para aceitar o MOUSE pode- 
rao utiliza-lo. 

INSTALAC60 DE SCANNER 

0 SCANNER 6 um dispositivo altamente 
despadronizado. Existem SCANNERS com 
diversos tipos de interface. 

SERIAL 

PARALELO 

SCSI 

OUTRAS 

Se o SCANNER for do tipo serial ou pa- 
ralelo deve ser conectado na interface cor- 
respondente. Se for do tipo SCSI ou com 
outras interfaces despadronizadas, o mes- 
mo vem acompanhado de uma placa de in- 
terface. O usuario deve seguir as instru- 
goes de instalagao do manual. Como os 
SCANNERS sSo dispositivos muito dlferen- 
tes entre si e muito dificil fornecer um ro- 
teiro gen6rico de instalagao. ja que essa 
instalagao varia muito entre os modelos. 

Muitos SCANNERS utilizam em sua co- 
municagao com o microcomputador um 
canal de DMA e uma linha de INTERRUP- 
QAO. Alguns sao acompanhados de progra- 
mas que sugerem um canal em uma linha 



livres no sistema. Se nao existir tal pro- 
grama, o usuario deve fazer tentativas ate 
conseguir uma combinagao que funcione. 
E uma boa ideia pedir o suporte do fome- 
cedor. 

Os SCANNERS sao acompanhados de 
softwares que digitalizam figuras e as gra- 
vam em arquivos em diversos formatos, 
compativeis com os softwares graficos 
existentes: TIF, PCX. PCC, IMG. CUT. PIC, 
GIF. etc. 

Caso o software nao grave em todos os 
formatos graficos necessarios, existem soft- 
wares proprios para a conversao entre es- 
ses diversos formatos. Alguns softwares 
que realizam essas conversoes sao: PICEM, 
HIJAAK. INSET. VPIC. Graphic Workshop. 

Uma vez digitalizada uma figura e con- 
vertida para o formato grafico adequado, 
pode ser impressa (dentro das limitagoes 
da impressora) ou editada por diversos 
softwares como PAINTBRUSH, DRHALO, 
COLOR ARTIST. COREL DRAW. IMAGE IN, 
eta Os SCANNERS sao normalmente acom- 
panhados de pelo menos um desses soft- 
wares 

Os SCANNERS podem opcionalmente 
ser acompanhados de um programa cha- 
mado OCR (Reconhecimento otico de Ca- 
racteres). Com esse software um texto de 
caracteres pode ser lido por um SCANNER 
e transformado em um arquivo ASCII, que 
pode ser posteriormente manipulado por 
qualquer editor de texto. 

PLACAS E MONITORES SUPER VGA 

No caso da necessidade de uso de gra- 
ficos de alta resolugao e/ou de um grande 
numero de cores e indicada a utilizagao de 
uma placa e um monitor de video SUPER 
VGA. Cabe aqui lembrar a diferenga entre 
VGA e SUPER VGA. No padrao VGA. criado 
pela IBM, sao disponiveis as seguintes re- 
solugoes graficas: 

320x200, 256 cores 640x350, 16 cores 
640x200, 16 cores 640x480, 16 cores 

Chama-se SUPER VGA qualquer placa 
compativel com a placa VGA e que possua 
tambem modos graficos mais avangados 
que os descritos acima. As melhores pla- 
cas SUPER VGA sao as que possuem 1 Mb 
de memoria de video, pois sao capazes de 
produzir graficos com resolugao de 
1024x768, com 256 cores Essas placas 
possuem os seguintes modos graficos es- 
tendidos: 

640x400, 256 cores 
640x480, 256 cores 



800x600, 16 ou 256 cores 
1024x768, 16 ou 256 cores 

Ao adquirir um sistema SUPER VGA. 
devem ser observados os seguintes requi- 
sites: 

1) A placa deve possuir 1 MB de memoria 
de video. A placa com 512k custa cerca de 
$20 a menos e tem a desvantagem de 
apresentar apenas 16 cores na resolugAo 
de 1024x768. Como $20 nac representam 
um grande custo em relagao ao prego total 
do sistema de video, e uma economia que 
nao compensa. 

2) Escolher placas SUPER VGA de marcas 
PARADISE ou ATI. Os programas graficos 
que utilizam altas resolugoes possuem util- 
ttirios de instalagao que solicitam que o 
usuario informe a marca e o modelo de 
placa SUPER VGA em uso. Isso e necessa- 
rio para que o programa se ajuste a placa. 
Como as placas SUPER VGA s3o todas di- 
ferentes entre si quando operam em altas 
resolugoes, essa instalagao 6 necessaria. 
Infelizmente os programas graficos nSo 
tem como reconhecer as centenas de pla- 
cas SUPER VGA existentes A vantagem de 
usar as placas PARADISE e ATI e que sem- 
pre sao reconhecidas por todos os softwa- 
res graficos SSo cerca de $100 mais caras 
que outras placas SUPER VGA, mas podem 
usar altas resolugdes com qualquer soft- 
ware. 

A placa TRIDENT e muito vendida no 
Brasil. Custa cerca de $100 e possui 1 Mb 
de memoria de video. Infelizmente essa 
placa nao e reconhecida por muitos dos 
softwares graficos existentes. O usuario 
dessa placa 6 entao obrigado a operar com 
resolugoes mais baixas do padrao VGA, 
como 320x200 com 256 cores ou 640 x 
480 com 16 cores. 

3) 0 monitor deve tei resolugao de 
1024x768. E muito pequena a diferenga de 
prego de um sistema de video 
(placa + monitor) capaz de operar em 
1024x768 e um outro capaz de operar a 
800x600. No Brasil, a maior parte do custo 
corresponde a taxas de importagao'. Ao ser 
adquirido um monitor o usuario deve veri- 
ficar suas caracteristicas tecnicas. Uma de- 
las 6 a resolugao. Deve ser tornado cuida- 
do pois alguns poucos monitores SUPER 
VGA nao podem operar a 1024x768. 

4) O monitor deve ter um DOT PITCH me- 
nor que 031mm. As celulas de imagem da 
tela de um monitor sao chamadas de 
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TRfADES. Uma triade 6 composta por tres 
pontos com fosforos de cores diferentes: 
VERMELHO, A2UL e VERDE. Quanto menor 
for a triade, melhor sera a qualidade da 
imagem em resol ugdes altas. A medida de 
uma triade 6 chamada de DOT PITCH. 0 
DOT PITCH ideal d fungao da maxima re- 
solugao grafica desejada. A tabela abaixo 
mostra o DOT PITCH minimo ideal para di- 
versas resolugoes, em urn monitor com te- 
la de 14 polegadas: 

resolugao DOT PITCH 

640x480 0.44 mm 

800x600 035 mm 

1024x768 0.28 mm 

De acordo com a tabela, monitores com 
DOT PITCH de 0.41mm e 0.39mm, que sao 
os mais baratos, apresentam uma boa ima- 
gem nas resolugdes de 640x480 ou irrfe- 
riores, mas apresentam uma imagem ruim 
em resolugoes maiores. urn monitor com 
DOT PITCH de 031mm apresenta boa ima- 
gem em 800x600 mas a imagem em 
1024x768 6 ligeiramente prejudicada. Para 
usar resolugoes de 1024x768 o melhor 



DOT PITCH e 0.28 mm. Se essa condigao 
nao for respeitada, as imagens em alta re- 
solugao ficam ligeiramente prejudicadas. 
Por exemplo, na resolugao de 800x600, se 
for desenhada uma reta BRANCA sobre um 
fundo PRETO, um monitor com DOT PITCH 
de 039 mm apresenta ra a reta nao branca, 
mas ligeiramente colorida. Um circulo 
branco sobre um fundo preto tera seu in- 
terior normalmente branco mas as bordas 
ficarao coloridas, ao i rives de apresentarem 
uma fronteira nitida entre o branco e o 
preto 

A instalagao de uma placa SUPER VGA 
6 relativamente simples. Poucos STRAPS 
devem ser posicionados. Uma placa SUPER 
VGA 6 fornecida em um kit que contem: 

1) placa 

2) manual 

3) disquetes de utilitarios 

O manual traz as informagoes necessa- 
rias a instalagao da placa. Em qualquer ca- 
so, o usudrio deve verificar os seguintes 
STRAPS: 

* 8/16 bit data path 



* IRQ9 interrupt control 

* bus size detection 

* monitor type 

Deve ser feito o SETUP para indicar o 
DISPLAY TYPE como VGA/EGA. Feito isso o 
sistema funcionard normalmente. Nao sao 
necessaries programas de instalagAo para 
que o video funcione. Seu software de con- 
trol estS em uma ROM localizada na placa 
SVGA. Essa ROM ocupa normalmente 32k 
bytes entre os enderegos C0000 e C7FFF. 

O disquete de utilitarios fomecido com 
a placa SVGA serve para que a mesma 
passe a ser reconhecida em altas reso- 
lugoes por diversos softwares famosos, 
como AUTOCAD. GEM, VENTURA. WIN- 
DOWS, etc. 

EXPANSAO DE MEM6RIA 

Nos ATs modemos sao fornecidas nor- 
malmente configuragoes iniclais de 1 Mb. 
2 Mb ou 4 Mb de RAM, podendo ser pos- 
teriormente aumentada com a instalagao 
de novos chips de memoria. As placas po- 
dem ter sua memdria aumentada para 
4 Mb. 5 Mb, 8 Mb. 16 Mb. 20 Mb. 32 Mb 
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JOGOS E APLICATIVOS PRECO P/ COPIA 5 1/4 DD (DISCO INCLUSO) - CR$ 11 .000,00 
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ou 64 Mb, dependendo da placa. Deve ser 
tornado muito cuidado com placas de ex- 
pansao de memoria. Algumas placas de 
CPU 386DX e 486 possuem apenas 4 Mb 
ou 8 Mb e necessitam da instalat^o de uma 
placa adicional para aumentar a memoria 
atb 16 Mb ou 32 Mb. Essa placa nao e en- 
contrada normalmente no comercio e cada 
fabricante projeta a placa de membria de 
uma forma diferente 

Essas placas de expansao de memoria 
de 32 bits sao incompativeis entre si e de- 
ve ser evitado o uso de placas de CPU 
com essa caracterjstica. Ao ser adquirida 
uma placa desse tipo, sem a expansbo de 
memoria, o usuario provavelmente nao con- 
seguirb comprar a placa de expansbo um 
ano depois. Se a placa de expansao for ad- 
quirida juntamente com a placa de CPU, o 
problema fica contornado. Mesmo assim 6 
prefer! vel utllizar placas de CPU que pos- 
suem expansao de membria prbpria (ON- 
-BOARD), ou seja, sem a necessidade do 
uso de placas de expansao adicionaia 
No manual da placa de CPU serb sem- 
pre encontrada uma tabela que indica 
quais os chips de membria devem ser usa- 
dos e onde devem ser encaixados para ob- 
ter as diversas configuragbea 

Serb discutido aqui um exemplo de ex- 
pansao de membria. £ um caso particular 
mas serve para esclarecer o caso geral: 
Considere uma placa de CPU que pos- 
sui 4 soquetes para mbdulos de membria 
SIMM, como indicado abaixa Suponha que 
esses soquetes sbo chamados de BANK 0 
(os dois primeiros) e BANK 1 (os dois ulti- 
mos). No manual da placa de CPU serb en- 
contrada uma tabela indicando como pre- 
encher os bancos 0 e 1 com mbdulos 
SIMM de 256 Kb ou de 1 Mb para obter 
diversas capacidades de membria. 

A tabela a seguir mostra as opijbes: 



] bank 0 



] bank 1 



MEMORY SIZE 


BANK 0 


BANK 1 


512Kb 


256Kb 


. 


1Mb 


256Kb 


256Kb 


2Mb 


1Mb 


- 


2.5Mb 


1Mb 


256Kb 


4Mb 


1Mb 


1Mb 



Como pode ser visto, a expansao nem 
sempre consiste em acrescentar chips ou 
mbdulos de membria. Algumas vezes b ne- 
cessario retirar chips ou mbdulos de me- 
mbria jb instalados e adicionar outros. Por 
exemplo, na configuragao de 1 Mb descrita 
acima sao usados 4 mbdulos SIMM de 
256 kB. Todos os 4 soquetes ficam ocu- 
pados. Para aumentar para 2 Mb 6 neces- 
sbrio retirar os 4 mbdulos SIMM de 
256 Kb e instalar 2 mbdulos SIMM de 
1 Mb no banco 0. Para passar para a con- 
figuragao de 2 Mb para 4 Mb, jb e suficien- 
te acrescentar mais 2 mbdulos SIMM de 1 
Mb no banco 1. 

Alguns fomecedores fazem a troca dos 
4 mbdulos de 256 KbB por um mbdulo de 
1 Mb. 

Normalmente nao 6 suficiente apenas 
instalar os chips de membria. Em muitas 
placas § necessbrio verificar o posiciona- 
mento de STRAPS que indicam ao hardwa- 
re qual 6 a configura^o de membria em 
uso. Em outras placas e feita uma detegao 
automatica dessa configuragao. Em certas 
placas b necessbrio tambbm alterar o SE- 
TUP para indicar a quantidade de membria 
instalada. Em outras essa operagbo b feita 
automaticamente pelo BIOS. 

O usubrio deve lembrar tambbm de ve- 
rificar o tempo de acesso das membrias 
que a placa utiliza. Essa informagbo nor- 
malmente estb no manual da placa de 
CPU. Caso essa informagbo nao seja en- 
contrada. basta verificar o tempo de aces- 
so das membrias jb instaladas na placa e 
adquirir membrias com esse tempo de 
acesso. 

INSTALAC0O DE MODEM 

Uma placa que era considerada um luxo 
e estb cada vez mais se tomando neces- 
saria b a placa de modem. 0 modem b um 
aparelho que compatibiliza os sinais eletri- 



cos das interfaces seriais (RS232) com os 
sinais elbtricos usados nas linhas telefbni- 
cas. 0 chamado MODEM EXTERNO b um 
aparelho independente, conectado a inter- 
face serial e b linha telefonica. Atualmente 
existe uma opgao mais barata que e o MO- 
DEM INTERNO. E uma placa que deve ser 
encaixada em um SLOT de XT ou AT. Essa 
placa possui todo o circuito do modem e 
uma interface serial, que pode ser configu- 
rada como COM1. COM2, COM3 ou COM4. 
£ mais barato que o MODEM extemo pois 
nao necessita de gabinete e nem de fonte, 
jb que usa a prbpria fonte do PC 

A primeira providencia ao instalar um 
modem intemo b verificar quais as interfa- 
ces seriais livres. A interface serial exis- 
tente na placa de modem deve ser corrfi- 
gurada de modo que nbo entre em conflito 
com as interfaces seriais jb existentes. 0 
modem necessita usar interrupgdes. Se for 
usado como COM3, a C0M1 deve ter suas 
interrupgoes desabilitadas, caso contrbrio 
podera nbo funcionar. Caso nbo funcione, 
a solugbo b desativar a COM1 e configurar 
a placa de modem como COM1. 

O modem deve ser ligado na linha tele- 
fbnica. Pode ficar em paralelo com um te- 
lefone normal, funcionando como uma ex- 
tensbo. 0 telefone pode ser usado 
normalmente Pode ser necessbrio o uso 
de um adaptador para compatibHizar o co- 
nector telefonico que acompanha a placa 
de modem com o conector onde o telefo- 
ne estb ligado. Pode tambbm ser feita uma 
ligagao direta. 

A placa de modem b normalmente 
acompanhada de softwares de comuni- 
cagbo de dados Com esses softwares b 
possivel. 

* ligar o PC com BBS 

* transmits e receber arquivos de outro 

micro 

* transmits FAX 

Um conselho importante: Em caso de 
viagem a placa de modem deve ser desco- 
nectada da linha telefonica. 0 mesmo deve 
ser feito em caso de chuva. Uma raio cain- 
do perto do local pode causar uma sobre- 
tensbo na linha telefbnica que danifica a 
placa de modem. 
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Com os termometros 
marcando 14 graus, uma 
equipe de professores da UERJ 
desembarcou em Sao Paulo 
para a primeira visita de 
intercambio a Universidade do 
Estado de Sao Paulo - USP 
Recebidos pelo prof. Jose 
Benedito Sacomano, chefe de 
gabinete do reitor, participamos 
de reunioes com o pro-reitor 
de pesquisa, o diretor do 
Centro de Computagao 
Eletronica, o diretor da 
Coordenadoria de 
Administragao Geral, diretores 
dos departamentos: Fmanceim, 
Planejamento, Orgamento, 
Obras e Instalagdes. 
0 prefeito da Cidade 
Universitaria acompanhou-nos 
numa visita pelos quatro 
milhoes de metros quadrados 
do Campus da USP, totalmente 
ajardinado, com uma infra- 
-estrutura de primeim mundo. 

No tocante a informStica e telecomuni- 
cagoes, a reuniao com o diretor do Centro 
de Computagao Eletrdnica - prof. Massola 
- foi o ponto alto da visita. Cumprindo uma 



filosofia e estrategia de descentralizagao 
operacional, com coordenagao. supervisao 
e apoio centralizados, a USP desenvolveu 
sua estrutura. criando o CCE, com a res- 
ponsabilidade administrativa e de apoio 
computacional a todo o processamento 
cientifico e academico nos laboratories es- 
pecificos. 

Criou tamtam a divisao tecnica de tele- 
comunicagoes e a comissao geral de infor- 
matica, para definir as diretrizes da Infor- 
matica da USR 

Com a configuragao de computadores 
IBM. Unisys e outros, alem de 1800 termi- 
nate distribuidos por todos os set ores ad- 
ministrativos, o CCE etaborou. implementou 
e implantou um excelente projeto de infor- 
matizagao do campus principal, em S3o 
Paulo, e mate cinco campus em Pirassu- 
nunga, Bauru. Ribeirdo Preto, Sao Carlos e 
Piracicaba. 

0 projeto, chamado USPNet, 6 respon- 
s£vel pelas redes locate e remotas e inter- 
liga os computadores do CCE &s redes de 
microcomputadores e estagoes de cada uni- 
dade de ensino e/ou pesquisa da universi- 
dade 

Com recon hecimento e divisao entre sis- 
temas corporativos e setonais. o USPNet se- 
gue a definigao I6gica de desenvolvimento 
de sistemas. Na rede mainframe estao 
sendo implantados 12 sistemas administra- 
trvos, acessados por terminal ou micro pelo 
usuario que tiver permissao e treinamento 
para utilizagao, em qualquer ponto da uni- 
versidade 

Os sistemas desenvoividos - alguns ainda 
em implementagSo - pelos 70 funcion&ios 
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do CCE sao os seguintes: 

- Protocolo; 

- Pessoal; 

- Rnanceiro; 

- Cadastre de Fomecedores; 

- Bibliografia USP; 

- Almoxarifado; 

- Academico: 

- Livrarias; 

- Rede-Tecnicos; 

- Diplomas; 

- Control F*>s Graduagao; 

- Livrarias para a Bienal. 

A rede de ensino e pesquisa consta de 
dois tipos de configuragao: rede de ensino 
com micros para todos os alunos e profes- 
sores e rede de pesquisa com estagao Rise. 
Sun, etc. 

Todos estao interligados em rede Eter- 
net ao CCE que, ligado d Fapesp. permite a 
conexao a todo o Brasil e exterior. 

O servigo de manutengao, tamb6m de 
responsabilidade do CCE, 6 prdprio da uni- 
versidade Jd a parte aca demica dispde de 
laboratories de ensino com 10 micros para 
cada unidade 

Os Institutos de MatemAtica e Fisica, 
alem da Faculdade de Engenharia, possuem 
tr£s estagdes Risc/6000-IBM, vArios Sun e 
estagoes gr^ficas. Tamb6m a Geociencias 
esti equipada para todo geoprocessamento 
com tr6s Risc/6000 e perifericos grSficos 
Ao todo a USP conta atualmente com cerca 
de 60 estagdes de trabalho 

Com relagao h parte tdcnica de teleco- 
municagdes, as linhas variam de 2. 4 a 64 
K (linha da Fapesp). As conexoes tambdm 
variam entre cabo telefdnico e coaxial. Um 
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novo projeto em desenvolvimento ira trans- 
formar - aos poucos. ate o final de 1994 
-todas as ligagdes em fibra obca. 

Um convemo da USP com o BID per- 
mitiu a aquisigao de 2500 micros para aten- 
der a demanda dos prtrtessores e alunos do 
setor academico Uma das metas da USP 
6 que cada professor tenha seu microcom- 
putador como ferramenta de trabalho e para 
cada grupo de cinco alunos tenha sempre 
uma mdquina a disposigao. 



Outra relagao que vale registro na ad- 
ministragao da USP d no tocante aos inves- 
timentos: para cada dolar amencano cap- 
tado por convenios ou assemelhados. o 
govemo paulista investe um dolar e mekx 
ftxlemos conduir - baseados nesta vi- 
sita e no conhecimento dos projetos da USP 
- que temos uma umversidade reconheci- 
damente de excelencia mundial. no cami- 
nho certo de evolugao e crescimento da tec- 
nologia de Informatica. 
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Realmente nSo achei no Aurelio, mas 
acredito ser fruto do neologismo existente 
o termo ‘usabilidade" 

Seu conceito e significado. entretanto. 
sdo muito conhecidos e pesquisados. Trata- 
■se da relagao homem/mdquina e da perfor- 
mance dos produtos existentes no ambiente 
operacional do usudria 

Com este tftulo - usabilidade - e com a 
fungdo de interface entre o homem e o com- 
putador como fator de quahdade e produ- 
tividade. chega is umversidades mais uma 
irea temdbca para estudos. pesqutsas e ava- 
liagdes. 

Autondade no assunta o prof. John Long. 
PHD. da Umversidade de Cambridge e dire- 
tor do Nucteo de Ergonomia da Universidade 
de Londres, apresentou um seminino so- 
bre o tema, no mis de setembro. na CNC 
Confederagao Nacional do Comdrcio • com 
patrocinio do Consulado Bntanico e a Uni- 
versidade do Estado do Rio de Janeiro e 
apoio da Abergo e Sucesu. Foram dois dias 
de reflexao sobre os tdpicos: 

- Qual o custo, para a empresa. dos erros 
decorrentes de sistemas e tecnologias de 
informagio dificets de usar ou ambiguos? 

- Como a empresa pode reladonar o retomo 
dos investimentos em informdtica com a 
usabilidade de seus equipamentos e siste- 



mas? 

- Como relacionar a usabilidade com a qu- 
ahdade total? 

- Como tomar as tecnologias de informagdo 
mais litets para o dia a dia da empresa e 
para a produtividade individual? 

- Como reduzir o treinamento exigido na im- 
plantagao de sistemas de informagao’ 

Alem do seminirio. o prof. Long conta- 
tou varias instituigbes. entre efas a COPPE- 
-UFRJ e a prdpna UERJ, para visitas irrtor- 
mais e troca de experidncias. 

Firmou interesse em manter viva essa II- 
gagao e acenou com a hipotese de um con- 
vdruo entre a UERJ e a Umversidade de Lorv 
dres 

Na opiniio do especialista, nossos in- 
teresses convergem, na medida em que 
nos estamos preocupados em desenvolver 
produtos competentes para usuirio e ele, 
com sua linha de pesquisa, pretende que 
o usuario usufrua o maximo do produto 
recebido. 

A jungao destes interesses contribuira 
para o aumento da performance e qualidade 
dos produtos de informatica e seus profis- 
sionais e. consequentemente. o melhor 
atendimento a todos os usuarios 

£ a Umversidade amadurecendo seus at 
jebvos. 



SANTA CATARINA VAI 
AFEIRA 



Caminhando a passos largos esti a UFSC 
Universidade Federal de Santa Catarina 
•com o desenvolvimento de projetos de alto 
nivel como os que foram apresentados na 
Fenasoft deste ana 

Em seu estande. a UFSC divulgou inii- 
meros trabalhos do Centro Tecnologico, pe 



los Departamentos de Engenharia 
Mecamca, Engenharia Eldtrica. Ciencias Es- 
tatisticas e Computagio. Quimica e pela 
Fundagao Certi - Centro Regional de Tec- 
noiogia em Informibca. 

Entre tantos projetos. alguns devem ser 
citados. como: 



- Estagao Holografica - Kit de elementos op- 
ticos, mecamcos e eletromcos integrados 
para facilitar a apiicagao da holografia inter- 
ferometnca em testes, inspegoes. controle 
de qualidade e medigao de pegas e gran- 
dezas mecamcas. A estagao 6 igualmente 
util para o desenvolvimento de novos pro- 
dutos ou sistemas e tern aplicagio garan- 
tida no ensino e na pesquisa cientifica. 

- EFCAD Criado pelo Grupo de Concepgao 
e Analise de Dispositivos Eletromagniticos 
(GRUCADE). do Depto de Engenharia Ele- 
trica. dispensa a construgao de muitos pro- 
totipos ao permitir que ensaios. indispen- 
saveis a avaliagao do projeto de um 
dispositivo, sejam simulados na tela de um 
mtcrocomputador ou de una estagio de tra- 
baiha 

- IXCEL - Do Grupo de Pesquisa e Treina- 
mento em Comando Numerico e Auto- 
magao Industrial, do Depto de Engenharia 
Mecamca. permite a simulagio em compu- 
tador de tudo o que um projetista da indus- 
tria textil Imaginar, em termos de padrona- 
gens xadrez, llstradas. geomitricas, etc. 
Cerca de 16 milhoes de cores podem ser 
combinadas e testadas em papel. sem que 
se produzam amostras em teada reduzindo 
para um unico dia o tempo de servigo que. 
pelo mdtodo tradicional, leva at6 tr6s se- 
manas. 

A exemplo da UFSC muitas outras ins- 
trtuigoes de ensino e pesquisa comegam a 
mostrar o potencial e qualidade 

Nossa coluna sente-se extremamente 
prestigiada em veicular tais informagdes e 
de certa forma, participar do crescimento 
academico colaborando com o intercimbio 
universitiria 

Parabdns UFSC! 



MARINILZA BRUNO DE CARVALHO e 
matematica. com Mestrado em En- 
genharia de Sistemas. Vice-diretora 
do IMEAJERJ. e tamb§m pesquisa- 
dora do CNPq e consultora de An^- 
lise e Desenvolvimento de Sistemas 
e Treinamento e Selegao. 

NOTA DE P&: As cartas para a Profa. 
Marinilza devem ser enviadas ci Re- 
dagao de MICRO SISTEMAS - Coluna 
UNIVERSIDADE. 



MICRO SISTEMAS 63 



CARTAS 



PAIN EL 

U Gostana de comunicar aos usuarios de 
equipamentos da linha PC e compativws 
que estou trocando programas e dtcas Pro- 
meto resposta a todas as cartas. 

Marcelo Reis 

R. Tenente Mario Barbeda 559 
Parque Edu Chaves 
02233020 - Sao Paulo - SP 

□ Rjssuo um MSX 2.0 com drives de 5 U4' 
e 3 1/2: megaram e FM-PAC Gostarla de me 
corresponder com usuflrios de MSX 1 e 2 
para trocar programas e informagbes. Te- 
nho tambflm uma megaram game 256 K 
para vender, com pouco uso. Responderel 
todas as cartas 

Jefereon luis Fischer 

R. SSo Fernanda 77 - a Guarani 

Calxa Postal 353 

93520030 - Novo Hamburgo - RS 

□ Possuo um IBM PC XT e gostaria de en- 
trar em contato com outros usuflrios do 
mesma para intercflmbio de dicas jogos 
utititanos em geral. Aos leitore Interessados 



favor mandar uma lista com os softwares 
disponrveis Responderei a todas as car- 
tas 

Fabio Camargo Lelte 
Rua Itau, 333 

11600 - Sao Sebastifto - SP 

□ Rjssuo um PC XT. 640 K. impressora 80 
col e cerca de 1300 disquetes com Jogos 
aplicativos e utilitflrios, que coloco k dispo- 
sigao para troca Responderel a todas as car- 
tas que mandarem listagem. 

Miguel Sobral 
Caixa Postal 99209 
25830-000 - Trfls Rios • RJ 

□ Gostaria de me comunicar com os lel- 
tores de MS. especialmente os tradutores 
Sou tradutor. uso sistemas IBM e o dtcio- 
rfano eletronico brasiieiro Die da Opgflo In- 
fbrm^bca. para facilitar o gerenciamento da 
terminologia Tambflm tenho interesse 
em comprar software brasiieiro. mas 6 de 
ficil entender a moeda corrente (e como 
corre) para saber a conversflo dos preqos. 
Quase nflo se ve numero de fax nas pro- 
pagandas (e a tarifa mtemacwnal nao tern 



graga para hear conversando) Aqui todo 
mundo usa fax. 

J Henry Phillips 
Brazilian Translated 
IOTA Beaver Street 
Austin, TX 78753 

(512)634 1941 FAX 834 0070 CompuServe 
725503010 

□ Sou um usuflrio de IBM PC/XT, hard disk 
32 Mb, mouse, etc Gostaria de me corres- 
ponder com pessoas que utillzam equipa- 
mento similar para troca de informagbes tfle- 
nlcas, programas, etc 

Fernando Plnhelro Cavlnl 
Aw. Fernando Machada 437 
17120 - Agudos - SP 

□ Possuo um PC/AT e um MSX. Troco softs 
para ambos, de preferflneia de fiegflo cierv 
tffica. Favor enviar listagem, 

Carlos E. P. Domonl Jr 
R. Aurflllo Miranda. &A 
44400-000 - Nazarfl - BA 

C Gostaria de me corresponder com usufl- 
nos da linha PC XT AT, para troca de Jogos. 






IDTEGRjIL 

HARD/SOFT 



Conheca e monte seu 
proprio micro. Chegou o 
Video Curso Integral 



Conhega como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a monta-lo. 



Mk 

it 




CONHEQA E MONTE SEU MICRO. 6 uma grande oportunidade olerecida 
pela INTEGRAL HARO/SOFT, o ‘pulo do gato" para os usuSrios de micro corn- 
put adores 

0 VIDEO CURSO INTEGRAL leva a vocfl um laboratbrio completo onde a 
rotina de montagem e conhed mento de um micro computador deixarfl de ser 
exdusividade de tflcnicos. Vocfl conhecerfl equipamentos de ultima geragflo - 
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitor es VGA e super VGA, winchester Scsi e 
IDE, membrias SIMM e SIP - tendo condigbes de dimensionar ou modificar a 
configuragflo do seu prbprio micro. Vocfl nem predsa ter conhedmentos ante- 
rior ea Tudo 6 muito ffldl e econbmico. 

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, vocfl estarfl automaticamente in- 
serido no PROGRAMA HOT LINE, atravfls de uma senha que acompanha o 
Kit O kit 6 composto por uma fita cassete VHS e uma apostila Adquira ain- 
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGF1AL, remetendo um cheque no valor de 
Cr$ 350.000.00 (vfliido atfl05/t2/92) nominal fcMINIMAX Processamento de 
Dados Ltda. - Rua Washington Luis n 9 9 S/402 a 404 

: 20.230-900 - Rio de Janeiro - RJ. 



LSH5H 





CARTAS 



utllttArios, dlcas etc. Ustagem na pnmelra 
carta. Prometo responder a todas as cartas. 
F6blo Queiroz 

R. Amador Bueno, 1155 ap34 
14010 - Rlbelrao Preto - SP 

□ Tenho um PC/XT e estou interessado em 
me relacionar com outros usuanos para 
troca de irrforma^Ses e software Enviar lis- 
tagem Responderei a todas as cartas 

Jucello Faria Paula 
A* Mogl das Cruzes, 91 
08600 - Suzano - SP 

□ Sou usudno de um PC/AT e ex-possuidor 
de um MSX. Estou interessado em trocar 
programas manuals e informa<;6es com ou- 
tros usudrlos de PC 

Alex Targanskl Medeiros 
R. 31 de Manjo, 212, Centro 
96490000 - Ptratlnl - RS 

□ ftwsuoum'MSX 1.2 com drive 526, 360 
Kb e cartucho megaram 256 Kb. al6m de 
cerca de 1000 programas, sendo 750 lo- 
gos Gostaria de me corresponder com 
usuArios da mesma Imha para troca de soft- 
ware e InfbrmaQfies. 

Sergio Stateri Jr 
Caixa Postal 126 

79570000 - Apareclda do Taboado - MS 

SOS AOS l El TORES 

□ Possuo um MSX Expert 1.1 plus e um 
drive DMX e pretendo entrar na Area de vF 
deoprodu$Ao mas, como Intciante gostana 
de saber se esse computador atende sufF 
cientemente A Area e qual o melhor pro- 
grama para a cna^Ao de vmhetas. legendas 
etc. 

Li uma reportagem sobre a videopro- 
dU 9 do no Amiga, onde o computador re- 
cede altos etogios nesta Area. EntAo atra- 
v6s desta reportagem. criei uma certa 
cunosidade sobre o Amiga. 

Gostaria de esdarecer algumas duvidas: 
1 - Se um MSX permits que o videomaker 
utilize o mAximo que uma videoprodu^Ao 



precisa Ou. caso queira entrar nesta Area 
profissionalmente devo optar por outra mA- 
quiref? 

2 - Qual o destino real dos micros da linha 
MSX? Extimjao ou reabilitaQAd? Lendo uma 
reportagem sobre a vinda do MSX-FSA1GT 
turbo R. de 16 bits, atraves da Panasonic do 
Brasil, quesbono se este computador tern 
condiQoes de permanecer no mercado ou 
futuramente entrara na mesma ciranda dos 
atuais? 

3 - Qual o pre$o do MSX Turtxi R nos EUA? 

4 - Entre o Amiga e o PC quern leva mais 
vantagem na Area de videoprodugAd? 

Antonio Jose Freitas dos Reis 
A*. Duque de Caxias, 99 
45435 - Itubcra - BA 

□ Sou pnncipiante em Informatica e pos- 
suo o interpretador GWBasic, da Microsoft 
na versAo 3.23 e nAo consigo encontrar um 
compilador compativel. 

Pe^o ao leitor desta revista. que possuir 
esse compilador. que entre em contato e 
responderei todas as cartas 
Niva Ido Morses de Souza 
R Antonio Carlos de Oliveira. 34. Cruzeiro 
12900 - Braga n^a Paullsta - SP 

□ Adquiri. hA pouco tempo, o jogo India- 
nOpoiis 500 (domimo publico) a conforme 
o jogo 6 carregada surge a demoostrajAo 
onde inckca a teda ESC para dar inioo A par- 
tir dai. se dA o aparecimento de perguntas 
(em que ano esse carro ganhou? entre ou- 
tras). Sendo de domimo publico r»Ao apre- 
senta nenhum arquivo com as respostas 

Agrade^o os que me envtarem as res- 



Mario Cesar Romagnoli Plies 
R. Ora. Ana Barbosa, 174 
19800 - Assls - SP 

□ Sou usuArio recente da linha IBM PC 
e possuo uma impressora Epson LX 810 
HA alguns dias adquiri o Software Print 
Master Plus e tenho bdo problem as com 
a impressao das cartas, banners, cartdes, 
etc. 



Gostaria de saber o que pode estar acon- 
tecendo 

Christian Corte Real 
R. Santo Angelo 712. Guarani 
93520-190 - Novo Hamburgo - RS 

CUJBE DO USUARIO 

□ Escreva e ganhe um bnnde! Todas as car- 
tas serAo respondidas e todo o processo A 
controlado por computador. NAo percam 
esta oportunidade de fazer parte do melhor 
dube do Pals. 

Clube Master de InformAtlca e Eletro- 
-Oetronlca 

Cartas para Ramon Tadeu de Carvalho Ro- 
cha 

R Desembargador Veloso 998 Ap. 101. Cen- 
tro 

39391-000 - Bocaiuva - MG 

□ Este clube foifundado com a fungAode 
ajudar as pessoas com dicas. pokes, ma- 
cetes, mapas de jogos e anAlise de softwa- 
res. Para micros MSX 1/2 e 2 + : 
TK9Q/95/Spectrum; PC XT e AT. Maiores in- 
formaQdes 

J & F Soft Club 

R. Sgto Manuel Barbosa da Silva, 50. Jd. 
Taquaral 

04675 - SAo Paulo - SP 

□ Fundamos recentemente um clube para 
usuAnos da linha PC XT/AT. Aguardamos 
contato de todos aqueles que desejam am- 
pliar seu acerva permutando jogos, aplica- 
tivos, utilltArios. shareware, etc 

TambAm trocamos idAias e dicas Tere- 
mos prazer em enviar um disquete com al- 
guns de nossos jogos 
CSOFT 

Caixa Postal 6066 EBCT 
90230-181 - Porto Alegra - RS 



MICRO SISTEMAS - REDAQAO 

Rua Washington Luiz. 9 - Grupo 403 

Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230-900 



LANCAMENTOS PARA 
PC/Xt(AT/286/386/486 



SUPE* SHAPES I - Sbkolxa Grtkca poro Word 5 0/5 5. Word perfect. 
Amipro. Pope Maker. Venture MS Publnher. etc. 

CrS134.000.QQ 

SUPER SHAPES II - BiWkjIko Grdkco poro Word 5.0/5.5. WordPerfect. 
Amipro. Pope Maker. Venture. Mi PubTtiher. etc. 

CrS 134.000.00 

SUPER MACROS Amplia e tobtta o uio do MS-WORD 5 0 
CrS 90 000.00 

CONTAS A PAGAR - Cr$20 0.000. 00 
CONTAS A RECEBER OS200 000.00 
MALA DIRETA Icon. CEP novel CrS 180 000. 00 
AGENDA POLITICA OS 375.000.00 



SOLICITE CATALOGO COMPLETO 



AGENDA PROFISSIONAl cR$ 450.000.00 
CONtABIUDADE GERAl OS 450.000,00 

NEWHElP Help lenuvel oo conteeto poro quolquer opjKo<;6o Clipper 

•PROGRAMAS PROTOiON^r^MW Is* : SOLICITS CAIALOGO 
•PROGRAMAS M RA DOMINIO PUBUCO E SHAREWARE: SOLICITE 
CATALOGO 

Pedidoi otrawt de CHEOUE NOMINAL ou VALE POSTAL a: 
NEWDAIA INFORMATICA E SISTEMAS LTOA 
Ruo General Oiono. 264 - Centro - CEP 79008-310 
Com po Grande - MS 

Coore Poiiol n. 1049 W. (067)383-1604 e 382-1436 





PESQUISA MS 



SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS 

Agora sao duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatica. 

Voce da a sua opiniao e concorre automaticarrente. 
Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a primeira com a soma 
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado ate esta edigao. No 
final do ano, teremos os campedes da preference dos leitores. 

Participe e boa sorte. 



Processador de texto: 




WordStar 


400 / 3220 pontos 


MS Word 


130 / 1350 pontos 


Carta Certa 


. 100 / 820 pontos 


FScll 


0 1 460 pontos 


Redator PC 


.... 70 / 390 pontos 


Word Perfect 




SideQuick 


... 50 / 240 pontos 


Chiwriter 


40 / 210 pontos 


Umtexto 


20/ 70 pontos 


Write 


0/40 pontos 


Pro Write 


0/20 pontos 


Intex 


0/10 pontos 



Planilha: 




Lotus 1-2-3 


460 / 4570 pontos 


Quattro 


... 180 / 1240 pontos 


Supercalc 




Excel 


10 / 220 pontos 


Works 


40 / 100 pontos 


Calctec 


0/60 pontos 


VP Planer 

Plan 

As Easv As 


0/10 pontos 

0/10 pontos 

01 10 oontos 





Melhor disquete: 






Maxell .. 


.. 320 / 1770 


Dysan 


.10/160 


VCrbatin 


.170/ 1420 


Sony 


20 / 130 


Nashua 


50 / 400 


Memorex . 


.... 10/70 


3M 


30/ 390 


Basf 


.... 40/ 70 


Kao 


... 100 / 370 


Pnlarntd 


90 / SO 





Linguagem: 

Basic 


450 / 2460 pontos 


Pascal 


100 / 1690 pontos 


C 


130/ 1290 pontos 


Cobol 


60/380 pontos 


Assembler 


10 / 190 pontos 


Fortran 


50 / 70 pontos 



Ling, p/banco de dados: 

Dipper 43 / 3960 pontos 

dBase 360 / 2760 pontos 

Foxpro — 10 / 160 pontos 

Dataflex 20 / 70 pontos 

Paradox 0 / 60 pontos 



Utilitario: 




PC Tools 


440 / 3500 pontos 


Norton Utilities 

Xtree 


240 / 2220 pontos 

00 / 490 pontos 


Virus scan 

Foxy tools 


140 / 300 pontos 

20 / 140 pontos 


Pkzip 


20 / 120 pontos 


Banner 


0/90 oontos 





Pior disquete: 

Nashua .. 360 / 2230 


Memorex 


10 / 180 


Wjrbatin ... 150 / 720 


Tech 


20/ 170 


Precision .... 40 / 420 


Dysan 


20 / 110 


Vat 160 / 300 


ABC Systems 0/100 


Kao 20/280 


Super Data 


.. 10/80 



Sistema Operacional: 




MS DOS 


820 / 6620 pontos 


DR DOS 


0 / 190 pontos 


WINDOWS 


40 / 170 pontos 


UNIX 


10/60 pontos 


SISNE :.. 

SUN OS 


0/50 pontos 

10/20 oontos 





Jogo: 




Prince of Persia 

Tetris 


310 / 1910 pontos 

60 / 800 pontos 


Chess 


80 / 630 pontos 


Grand Prix 


110 / 620 pontos 


F-19 


90/350 pontos 


Amazonia 


50 / 300 pontos 


Sim City 


20 / 260 pontos 


Indiana Jones 




Blockout 


20/210 pontos 


Soko-Ban 


80/210 pontos 


Indianapolis 


10 / 140 pontos 


Battle Chess 




Guerra no Golfo 

Chessmaster 


30 / 1410 pontos 

10 / 110 pontos 


4x4 Off Road 


20/ 100 pontos 


Angra-I 


30/90 pontos 


Golden Axe 


0/90 pontos 


Double Dragon 


10/90 pontos 


Wing Commander 




Lakers & Celtics 




Cycles 

Ropoious 


0 / 40 pontos 

0/30 pontos 


Robocop 


10/30 pontos 


Larry 


20/30 pontos 


Shinobi 


20/30 pontos 


Street Road 


0/20 pontos 


Conquest of Camelot 

Brainchild 


0/20 pontos 

0/20 pontos 


Kings Quest 


10/20 pontos 


Cyrus 


10/20 pontos 


Lemmings .... 


10 / 20 pontos 


Top Gun 

Space Quest 


10/20 pontos 

10/20 pontos 


Falcon .... 




Ancient art of war 

3 Patetas 


01 10 pontos 

01 10 Dontos 






COMO PARTICIPAR: Responda as quest des de acordo com sua 

preferencia No case de usar mais de um programa de mesma classe. escolha ape- 
nas aquele que )ulga ser o mais adequado para o seu uso. N3o imports a ongem 
do software Escreva de forma Clara e legivel o none do programa e seu produtor 
ou softhouse Remeta para ATI Editora S/A - Se$Ao Pesquisa - Rua Washington Luiz. 
9 gr 403 • Rio de Janeiro - RJ • CEP 20230. 



NOME: 



ENDEREQO: 



CIDADE: 
CEP: — 



UF: 



EQUIPAMENTO: 



Processador de texto: 
Planilha: 



Unguagem de programa^So. 
ling, p/banco de dados: — 
Utilitfirio- 



Sistema Operacional: 

Jogo: 

Outro: 



ASSINATURA MS: Bernardo R. Vianna Neto - Americana • SP 
ASSINATURA MS: Paulo Martins Chaves - Pedra Azul • MG 

ANO XII - OUTUBRO 92 - N° 121 - Cr$ 27.000,00 

66 MICRO SISTEMAS 



DISQUETE: Melhor marca: 

Pior marca: - 














BEST-SELLERS DA SOFTCAD 




Dentre os software com 
a qualidade Softcad, 
selecionamos aqui os de maior sucesso no mercado. 
E acreditamos que voce vai encontrar uma ou mais 
solu^oes de seu interesse, que tambem vao ajuda-lo 
a fazer muito sucesso. Comprove voce mesmo. 



| Utilitarios para o Clipper 



Produtividade em casa 
e no escritorio 



CLBC 2.7 Incorpora graficos, desenhos e imagens em 
sistemas desenvolvidos em Clipper. Veja alguns recursos 
dessa nova versao: aceita comandos do Clipper na tela 
grafica e com acentua^ao; manipula imagens 
PCX; gera efeitos de anima^ao. 

E inclui diversos utilitarios. 



PRONTO 2.1 

Banco de dados interativo, de grande sucesso 
cntre profissionais liberais. Destaca-se peia 
siraplicidade e facilidade de uso, dispensando 
qualquer treinamento. Principais recursos: le 
e gera arquivos no padrao DBF (dBase) 

• E totalraente em portugues • Integra-se 
com editores de texto • Imprime ctiquetas 

UNITEXTO JR. 

t um dos melhores editores de texto do 
mercado. Recursos: totalmente grafico e de 
operagao simples • Acentuagao perfeita 

• Separagao silabica • Alinhamento automatico 

• Telas de ajuda • Minigerador de 
formulaiios • E muito mais 



LIB&BARRAS 

Biblioteca para impressao 
de codigos de barras. 
Permite a impressao nos 
padroes 25, 39, EAN e UPC, 
com saida em impressoras 
matriciais ou laser e em 
diversos tamanhos. 



DESCRITOR 2.1 

Este documentador automatico 
de sistemas elimina o trabalho 
de documenta^ao para os 
programadores de Clipper, 
dBase e compativeis. Com ele, 
pode-se gerar listagens dos 
fontes com chaves de 
indenta^ao, estrutura dos .DBF, 
references cruzadas etc. 



Os software mencionadoa sto para equipamentos PC XT/AT/3B6/4B6 a sistama oparacional MS-DOS 
ou compatfval. SSo tornecidos am disquates da 5 1/4’. 



ESCOTILHA 

Atraves de uma interface grafica baseada em 
icones, permite a operagao confortavel de 
comandos do DOS e a execugao de 
programas. Oferece, entre outros recursos: 
relogio • calendario • senhas • editor de 




SOFTCAD INFORMATICA 



ft 



Por favor, enviem-nos os programas abaixo indicados, pelos quais pagarei da seguinte forma: 

□ Cheque nominal 6 Softcad Informdtlca □ CartSo VISA n®_ 

Nome 



Empresa 


Enderego 




CEP 


Cldade 


Estado 


Pais 


CGC/CPF 


IE/RG 


DISCOS ^ 
DEMO WB 


Para raced er gralultamente disco de demonslragio, escreva DEMO no 
campo deslinado ao SUB-TOTAL do software correspondenle. Envie um 
dlsquele vlrgem pera cade DEMO solicitado. 



★ Mesmo n§o fazendo pedido, envie este cupom 
para se cadastrar em nosso mailing. 

Remeta est© cupom ou c6pia para: R. WASHINGTON LUIZ, 9 - Gr. 403 - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20230-900 








SOFTWARE 


QUANT. 


PREQO 


SUB-TOTAL 


PRONTO 2.1 




USST 99 


USST 


UNITEXTO JR. 
♦ ESCOTILHA 




USST 59 


USST 


CLBC 2.7 




USST 35S 


USST 


LIB4BARRAS 




US$T 179 


USST 


DESCRITOR 




USST 199 


USST 






validaoe: 31/ 

Coltflo em 

to DolirTurlsmo 
ATENgAO: Nlo 
com date de po 
dols dies da dal 


1 2/92 Tottl do Ptdldo »m 

Wtar Turlimo 


UStT 


TVendiT Crt 
ssrSo eceilos pedldos 
legem al4m de 
da cotac&o utllizada. 


Total do Padldo em Cruzeiros 







I 

I 



As marcas mendonadas s3o propnedades de seus respectivos labncantes. 




